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RESUMO

Esta pesquisa investiga as possibilidades de insercdo das tecnologias digitais da informacéo e
comunicacdo e do ensino de computacdo no curriculo da rede de ensino dos municipios da
Geréncia Regional de Educacdo do Sertdo do Submédio do Séo Francisco em Pernambuco. A
maioria dos conhecimentos que os alunos precisam construir no século XXI, em constante
transformac0es, tem relagdo com as novas tecnologias de informacdo e comunicagdo. As
tecnologias digitais e a internet tém alterado as formas de relagbes pessoais, sociais e
econbmicas dos sujeitos. Face as demandas da sociedade contemporanea, compreende-se 0
quanto é urgente a inclusdo das tecnologias e do ensino da computacdo na educacdo. A Base
Nacional Comum Curricular orienta que os temas tecnologia e computacdo devem ser
vivenciados de forma transversal em todas as areas de conhecimento e componentes
curriculares. A Sociedade Brasileira de Computacdo por meio das Normas de Computacédo na
Educacao Béasica — Complemento a BNCC, orienta os conhecimentos referentes a computacao
importantes na formacdo dos estudantes. A presente pesquisa debruga-se sobre as tecnologias
na educacdo, o ensino de computacdo, a inovacgao e sua relagdo com as mudangas da sociedade
e da educacdo. Trata também da cultura digital, relacionada a quinta das dez competéncias
gerais da BNCC. Alguns autores que mobilizaram os estudos e fortaleceram a relacéo da teoria
e pratica foram: Valente (2018); Filho; Raabe; Heinsfeld (2020); e Felcher et al. (2022). E uma
pesquisa bibliografica e de campo, com aprofundamento teorico, aplicacdo de questionarios e
entrevistas com professores e gestores de educacdo municipal. Os dados foram analisados sob
duas estratégias: a Analise de Conteldo (BARDIN, 2020) e estatistica descritiva. As opinides
dos participantes foram consensuais sobre a importancia do ensino de tecnologia nas escolas,
porém, o termo computacdo nao foi mencionado. Os maiores desafios dos municipios tém
relacdo com a formacdo dos professores em tecnologia, e principalmente, a falta de docentes
com formacgéo em computagéo e de um plano de acéo nesse sentido. Evidencia-se a fragilidade
dos municipios para adquirir recursos e constata-se um sucateamento na infraestrutura
tecnologica. Os municipios, até entdo, ndo tém discutido sobre as possibilidades de implantacéo
de tecnologia e computacdo no curriculo. Espera-se que os resultados dessa pesquisa possam
ajudar os municipios, além dos pesquisados, na tomada de decisdes sobre a implantacdo do
ensino de tecnologia e computacao no curriculo da rede de educacdo municipal.

Palavras-chave: Curriculo; Tecnologia; Computagéo; Cultura Digital; Ensino Fundamental.



ABSTRACT

This research investigates the possibilities of inserting digital information and communication
technologies and computing teaching into the curriculum of the education network of the
municipalities of the Regional Education Management of the Sertdo do Submédio do S&o
Francisco in Pernambuco. Most of the knowledge that students need to build in the 21st century,
which is constantly changing, is related to new information and communication technologies.
Digital technologies and the internet have changed the forms of personal, social and economic
relationships of individuals. Given the demands of contemporary society, it is clear how urgent
it is to include technologies and teaching computing in education. The National Common
Curricular Base advises that technology and computing themes must be experienced across all
areas of knowledge and curricular components. The Brazilian Computing Society, through the
Computing Standards in Education — Complement to the BNCC, guides knowledge regarding
computing that is important in the training of students. The research focuses on technologies in
education, computing teaching, innovation and its relationship with changes in society and
education. It also deals with digital culture, related to the fifth of the ten general competencies
of the National Common Curricular Base. Some authors who mobilized studies and
strengthened the relationship between theory and practice were: Valente (2018); Son; Rahab;
Heinsfeld (2020); and Felcher et al. (2022). It is a bibliographical and field research, with
theoretical depth, application of questionnaires and interviews with teachers and municipal
education managers. The data was analyzed using two strategies: Content Analysis (BARDIN,
2020) and descriptive statistics. The participants' opinions were consensual about the
importance of teaching technology in schools, however, the term computing was not mentioned.
The biggest challenges facing municipalities are related to the training of teachers in
technology, and mainly, the lack of teachers with training in computing and of an action plan
in this regard. The fragility of municipalities in acquiring resources is evident and there is a
breakdown in technological infrastructure. Municipalities, until now, have not discussed the
possibilities of implementing technology and computing in the curriculum. It is expected that
the results of this research can help municipalities, in addition to those surveyed, in making
decisions about the implementation of technology and computing teaching in the curriculum of
the municipal education network.

Key-words: Curriculum; Technology; Computing; Digital Culture; Elementary School.
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1. INTRODUCAO

Os conhecimentos construidos pelos alunos ao longo da vida escolar devem conferir-
Ihes competéncias e habilidades que possam ser aplicadas em suas acdes diariamente. E por
isso que a clareza das competéncias que os alunos devem produzir continua sendo prioridade e
foco de estudos pelos gerentes de politicas publicas educacionais, gestores escolares e, também,
pelos professores. O debate sobre quais sdo as competéncias necessarias aos alunos deste século
tem sido frequente no ambito nacional e internacional.

Essa preocupacdo faz sentido, uma vez que € necessario compreender quais sdo as
competéncias que os alunos precisam desenvolver, tendo em vista sua formacao integral e,
também, para atender as exigéncias do mundo do trabalho.

Segundo Soffner (2014, p.19-20), com base nas competéncias de Bloom (1956) foram
organizados parametros indicativos considerados valorosos na formagéo pessoal e profissional
dos individuos do século 21: gestdo da Informacédo; Competéncias Gerais; e Gestao Tecnoldgica
— necessarias para a gestdo de recursos informacionais e computacionais da modernidade.

Para Medeiros; Nunes; Aranha (2018), as habilidades importantes que devem ser
construidas pelos alunos do século 21 estdo relacionadas com as novas tecnologias de
informagdo e comunicagdo (TIC). Sdo importantes porque contribuem na construgdo de
competéncias fundamentais para que os alunos possam atuar com mais eficadcia no mundo em
constante transformacao.

Segundo os autores, essas competéncias estdo relacionadas a diversos dominios:
cognitivo, inter e intrapessoal. As competéncias cognitivas envolvem trés pontos centrais:
primeiro trata-se do desenvolvimento de processos e estratégias que colaboram para a evolugao
do pensamento critico, da resolucdo de problema, capacidade de andlise, de raciocinio e
argumentacao, de interpretacédo, de tomada de decisao, de aprendizagem adaptativa; o segundo
ponto trata de conhecimento com bases principais na alfabetizagdo em informacdes, evidéncias,
buscas em fontes confidveis, ou seja, “alfabetizagdo em tecnologia da informacéo e das
comunicagdes, comunicacdo oral e escrita; escuta ativa”; e o terceiro ponto trata da
“criatividade e inovagao” (MEDEIROS, NUNES; ARANHA, 2018, p. 4).

Segundo Conforto (2018), as capacidades cognitivas, indispensaveis ao individuo para
exercer a cidadania, no ultimo século, tais como: ler, escrever e resolver as operagdes
matematica, ja ndo sdo suficientes, recomendando a ampliagdo com a habilidade do pensamento

computacional, para constituir a capacidade de explicar, descrever, e atuar em situacfes
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complexas, acrescidas de propostas de alfabetizacdo e de letramento digital. Nesse contexto,
situa-se a passagem dos processos da instrumentalizacdo para 0 uso de recursos
computacionais, 0 que exige a construcdo de habilidades e saberes sobre os dispositivos
tecnoldgicos na construgdo de respostas a problemas concernentes a sociedade do seculo XXI.

As transformagdes da era da informagéo e do conhecimento tém modificado o cenério
mundial em larga escala de forma acelerada, e as tecnologias tornaram-se recursos que
potencializam as estratégias de inovacdo. E cada vez mais visivel a explosdo de usuarios dos
recursos e ferramentas tecnoldgicas. Os impactos sdo grandes, mudando também, o significado
de tempo e espaco, por isso, para as pessoas, atualmente, ter acesso as tecnologias representa
possibilidade de inclusdo, cidadania e democracia. Nesse patamar as tecnologias tém expressiva
representatividade, mostrando-se como elemento de mudanca, alterando as formas de relagdes
pessoais, sociais e econdmicas da sociedade. Valente (2018, p. 20) fala sobre a transformacéo
que as midias e as tecnologias digitais vinculadas a internet tém feito na sociedade, no “modo
como as pessoas pensam, resolvem problemas, acessam a informacdo e se relacionam
socialmente”.

Se por um lado, a tecnologia avanca provocando mudancas exponenciais nos diversos
campos da sociedade, por outro, a educacdo, na maioria dos espacos, ainda se mantém com
arranjos educativos obsoletos. Nesse campo, a educacdo deveria se langar mais para garantir
nas escolas a vivéncia tecnoldgica articulada as praticas pedagogicas. A tecnologia digital tem
provocado mudancas significativas no modo de interagir, comunicar e viver na sociedade; e a
escola precisa perspectivar, encabecar, e induzir essas transformacdes (BARANAUSKAS,
2018).

E preciso que a educacdo e as escolas se movimentem para agir com uma nhova
mentalidade cultural, novas formas de pensar a partir das influéncias das tecnologias digitais e
da computagdo, o que significa: “uma outra ldgica, baseada na exploragdo de novos tipos de
raciocinios nada excludentes, em que se enfatizem variadas possibilidades de encaminhamento
das reflexdes, em que se estimule a possibilidade de outras relagcBes entre areas do
conhecimento aparentemente distintas” (KENSI, p.38, 2012).

A informacdao e a comunicagdo sdo nutrientes para a inovacao e a revisao de paradigmas.
Nesse pensamento, “as TICs, quando inseridas na sala de aula como um cenario de
investigacdo, oferecem grandes possibilidades e desafios para os processos de ensino e

aprendizagem em todos os niveis de ensino, do jardim de infancia a universidade, podendo ter
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uma contribui¢do decisiva no papel dos atores do processo educacional” (BUENO; SANTOS;
SIPLE, 2015, p.50).

As questdes relatadas precisam ser tratadas a luz das politicas pablicas educacionais
recorrentes sobre as tecnologias e 0 ensino de computacao na educacao. Nas Ultimas décadas,
em nivel mundial, tem aumentado consideravelmente a elaboragdo de politicas, propondo
mecanismos de implementacdo para ampliacdo e integracao das tecnologias digitais na sala de
aula. “No Brasil, ¢ possivel perceber a crescente robustez dos investimentos realizados nas
politicas publicas a fim de possibilitar o acesso as tecnologias digitais nas escolas publicas do
pais.” (FILHO; RAABE; HEINSFELD, 2020, p.2).

Para Braga e Dantas (2019, p.20), “O uso das TDIC nas relagdes de ensino-
aprendizagem no Brasil ainda encontra grandes desafios e longo caminho para a efetivacao.
[...] Faz-se necessario que o0s poderes publicos coordenem suas a¢Ges de forma a cumprir 0s
objetivos tragcados na legislagdo”. Para 0s autores, cabe ao Brasil lancar estratégias para atingir
as metas do Plano Nacional de Educacdo (PNE) 2014-2024. Dessa forma, o pais passaria
realmente a fazer parte do século XXI, no mundo informatizado, no qual as escolas da educacao
basica possam ter acesso as tecnologias digitais. O PNE, por meio da Lei N° 13.005/2014-2024,
trata das tecnologias educacionais nas seguintes metas: Meta 2, estratégia 2.6 - desenvolver
tecnologias pedagdgicas [...]; Meta 4, estratégia 4.10 - fomentar pesquisas voltadas para o
desenvolvimento de metodologias, materiais didaticos, equipamentos e recursos de tecnologia
assistiva [...]; Meta 5, estratégia 5.4 - fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais
e de praticas pedagoOgicas inovadoras [...]; Meta 7, estratégia 7.12 - incentivar 0
desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a educacao
infantil, o ensino fundamental e o ensino médio e incentivar praticas pedagdgicas inovadoras
[...]; Meta 9, estratégia 9.11 - implementar programas de capacitagdo tecnologica da populacéao
jovem e adulta [...]; Meta 10, estratégia 10.7 - fomentar [...] o acesso a equipamentos e
laboratorios e a formacao continuada de docentes das redes publicas [...] (BRASIL, 2014).

O trajeto das politicas publicas brasileiras de integracdo das tecnologias educacionais
nas escolas tem sido marcado por descontinuidades das aces. Essa questdo é tratada, nos
termos de Filho; Raabe; Heinsfeld (2020, p.8), com a afirmagao de que “é necessario criar-se
politicas de estado e ndo somente de governo e ter mecanismos que garantam o financiamento,
implantacdo, acompanhamento e atualizagdo dessas politicas”. Segundo os autores, as acdes de
politicas pablicas para estados e municipios sdo escassas. E muitas iniciativas ainda acontecem

de formas independentes, realizadas por pesquisadores articulados com escolas na producao de



23

pesquisas académicas, e ocorrem também, por instituicGes e empresas desligadas de governos
publicos.

Os autores ressaltam, ainda, que o Brasil tem uma grande rede de pesquisadores com
acoes significativas na &rea de tecnologia na educacéo e ensino de computagdo articuladas nas
escolas. Essas experiéncias sdo sempre divulgadas em eventos de informética e de computacao
na educacao, o que revela o interesse das universidades e de centros de pesquisa em apoiar a
implantacdo de computacdo na educacdo. Porém, essas acfes, normalmente, sdo de curtos
periodos, tornando-se insuficientes para que a escola possa desenvolver satisfatoriamente a
pratica. Por isso, é preciso que sejam implantadas politicas de carater sistematico.

Nesse debate, a formacéo de professores e a infraestrutura nas redes de ensino tém sido
fatores de impasse para o estabelecimento de muitas acGes pedagdgicas mediadas pelas
tecnologias educacionais, o que para Alonso (2017, p.353) significa: “[...] um conjunto de
acoOes e tomadas de decisdes importantes [...] que vao desde a preparacdo da infraestrutura
adequada para o recebimento e instalacdo dos equipamentos, até a formacao dos profissionais
envolvidos [...]”.

N&o pode ser negado o fato de que a auséncia de uma infraestrutura adequada pode
dificultar as ac¢des de tecnologias educacionais e o desenvolvimento de atividades envolvendo
0 ensino de computagdo nas escolas, mas conforme afirmam Tergariol et al. (2018, p. 5), “[...]
as estratégias pedagogicas sdo imprescindiveis para o desenvolvimento de acdes de implantacao
de um curriculo que contemple o pensamento computacional”. Por isso, a formagao de
professores passa a ser fundamental condicdo para que propostas de ensino e producdo de
saberes sobre a cultura digital e o pensamento computacional tenham éxito para os alunos do
ensino fundamental da educacdo béasica. Nesse sentido, a formacéo deve conduzir a reflexdo do
professor de modo que ele desenvolva competéncias especificas e submerja no universo tedrico
e pratico sobre transposicdo didatica, curriculo, tecnologias educacionais e ensino de
pensamento computacional, e nesses aspectos a formacao de professores se torna cada vez mais
urgente.

Nesse sentido, compreende-se que “Para além de dominar o contetido disciplinar e as
técnicas e métodos da ciéncia da educacdo, o docente também precisa saber articular as
ferramentas tecnologicas nesse contexto. (VIEIRA; DE ASSIS, 2021, p.4)”. Existem varios
padrdes de integracdo das TIC na educagdo, os quais cuidam do desenvolvimento de
competéncias docentes na aplicacdo das tecnologias na pratica pedagogica, dentre eles, tem-se

0 modelo conhecido por TPACK, o Conhecimento Tecnologico Pedagogico do Conteddo
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(MISHRA; KOEHLER, 2006). Este modelo explicativo investe na compreensdo do que “os
professores precisam saber para integrar adequadamente as tecnologias em suas praticas, e
como desenvolver essas habilidades” (RAMOS; PIEDADE, 2021, p.3).

Os autores esclarecem que o TPACK significa a interseccdo de conhecimentos
pedagdgicos com 0s conhecimentos de conteldos e com 0s conhecimentos tecnoldgicos,
acrescidos do processo adotado pelo professor e suas acdes para integrar as tecnologias na
pratica pedagdgica. O modelo TPACK desenvolvido pelos professores Mishra e Koehler tem
seus fundamentos iniciais no enfoque PCK desenvolvido por Shulman (1986, 1987) e ao qual
foi agregado o termo de “Tecnologia” (T), aos ja existentes “Pedagogia” (P) e “Contetdo
Curricular” (C)” (SILVA; BILESSIMO; MACHADO, 2021).

Respondendo de forma sensivel as questdes supracitadas e considerando a importancia
das tecnologias e do ensino de computacdo nas escolas brasileiras, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2017), documento orientador dos propdsitos curriculares da educagao
basica do pais, apresenta os temas tecnologia e computacao de forma transversal para todas as
areas de conhecimentos e componentes curriculares. Termos tais como cultura digital e
tecnologia aparecem em algumas das Dez Competéncias Gerais, e a Competéncia 5 (Cinco) e
especifica no tratamento do tema tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo (TDICs).
Além disso, a BNCC contém 128 (cento e vinte e oito) habilidades com mencédo explicita a
tecnologia.

Em atencdo ao contexto apresentado, a Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC)
produziu os Referenciais de Formacdo em Computacdo: Educacdo Basica (2017), com o0s
conhecimentos importantes para a formacgdo dos estudantes, no que se refere ao ensino de
computacdo na educacdo basica. Depois de passar por duas reformulacdes, denominou-se
Diretrizes para Ensino de Computacdo na Educacdo Basica (2019). Com propdsitos
complementares, o Centro de Inovagdo para a Educacéo Brasileira (CIEB) produziu o Curriculo
de Tecnologia e Computacdo na Educacéo Bésica (2018), destacando a importancia do dominio
da tecnologia e da computacédo pelos cidaddos deste século. Esse processo de desenvolvimento
de curriculos e diretrizes culminou na construcdo das Normas de Computacdo na Educacao —
Complemento a BNCC - Parecer do CNE/CEB n° 02/2022, aprovado em 17/02/2023, que
contou com a participacéo da SBC e do CIEB.

A SBC considera o conhecimento basico em computacao tdo importante, na atualidade,
guanto os conhecimentos dos demais componentes curriculares. Enfatiza ainda a importancia

dos conhecimentos sobre 0 mundo digital e seus mecanismos, dos conhecimentos de ciéncia da
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computacao os quais possibilitam o dominio das tecnologias computacionais e as competéncias
para resolucdo de problemas. De maneira alinhada, o CIEB propde que a tecnologia e a
computacdo sejam trabalhadas na escola, iniciando na educacéo infantil, por entender que as
criangas tém contato com tecnologia no dia a dia. Essas experiéncias sdo potentes ja que
incluem a relagcdo com a linguagem digital e, no ensino fundamental, a reflex&o sobre 0s usos
coerentes das tecnologias digitais da informacdo e comunicacao.

A implantacdo do Curriculo de Tecnologia e Computacdo nas redes de ensino pode
contribuir na garantia dos direitos dos estudantes terem acesso aos conhecimentos e praticas
sobre tecnologia e computacdo, com condigdes de aprender e exercer sua cidadania, com o
exercicio da criticidade e responsabilidade, preparados para viver melhor e enfrentar os desafios
contemporaneos, uma vez que “As tecnologias e os aparatos tecnoldgicos sdo considerados
como um direito inaliendvel do aluno, do professor e da escola, uma vez ser a “humanidade
adensada”, ou mais especificamente, uma constru¢cdo de toda a humanidade.” (ALMEIDA;
SILVA, 2018, p.140).

1.1 Justificativa

A BNCC, documento de carater normativo, € um referencial nacional na formulagao
e/ou na reformulacdo dos curriculos das redes educacionais dos Estados, do Distrito Federal e
dos Municipios. Das dez competéncias da BNCC, a quinta competéncia trata da Cultura Digital.
Essa competéncia propde que na educacdo basica o aluno possa compreender o mundo
midiatico, com o qual interage todos os dias. Esses saberes podem ser entendidos como a
capacidade de filtrar, ler criticamente, avaliar e sintetizar as informagdes acessadas. Inclui
também, a capacidade de analise e ética, de preservacado, de privacidades e procedimentos no
uso dos recursos tecnologicos e redes, demonstrando-se educado midiaticamente. Inclui
igualmente, a competéncia dos alunos para utilizar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo, compartilhar contetdos com ética e responsabilidade, realizar pesquisa e
aprofundar conhecimentos, acessar informacdes pertinentes a vida pessoal e coletiva.

Outro proposito diz respeito ao fato de que os alunos precisam sair da posi¢do de
consumidores inativos para a de criadores de conteddos, com a possibilidade de, com um
simples celular, uma rede social e uma conexdo com internet, produzir um documentario, se
tornar um narrador, ou um fotégrafo amador. Tudo isso requer o desenvolvimento de varias
habilidades, por exemplo, a fluéncia digital, maturidade e responsabilidade para navegar nas

vias informacionais.
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Nesse conjunto, faz-se necessario que os alunos desenvolvam o letramento digital,
educacdo midiatica, utilizacdo de ferramentas digitais, producdo multimidia, compreendam
sobre desinformacdo, protecao digital, ciberespaco, cibercultura, bolha de pensamento unico,
dentre outras, relacionando-os a democracia e de cidadania digital.

O ensino de computacdo na educagdo bésica também estd previsto nas Normas
Complementares a BNCC. Sobre esse assunto, a Sociedade Brasileira de Computacdo - SBC
tem papel fundamental na construcao de documentos que definem Competéncias e Habilidades
que precisam ser desenvolvidas pelos alunos da educacdo infantil ao ensino médio. Elas estdo
alinhadas com os manejos estruturais curriculares da BNCC e, por meio delas, expressa-se a
importancia da computacao para o cidaddo do século 21.

Enquanto politica de educacéo publica referente a ensino de computacdo, a Resolucao
do CNE/CEB, N° 1/2022, no Art. 1° define normas sobre Computacéo na Educacao Béasica, em
complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na seguinte conformidade:

8§ 1° Processos e aprendizagens referentes & Computagdo na Educagéo
Basica devem ser implementados considerando a BNCC, o disposto na
legislacdo, nas normas educacionais e no aqui disposto.
8§ 2° O desenvolvimento e formulagdo dos curriculos deve considerar as
tabelas de competéncias e habilidades anexas.
8 3° A formagéo inicial e continuada de professores deve considerar o
aqui disposto.
Conforme o Art. 3°, determina que cabe aos Estados, aos Municipios e ao Distrito
Federal iniciar a implementacdo desta diretriz até 1 (um) ano ap6s a homologacéo.
Recentemente, foi instituida por meio da Lei N° 14.533/2023, a Politica Nacional de
Educacao Digital (PNED), para “potencializar os padrdes e incrementar os resultados das
politicas publicas relacionadas ao acesso da populacdo brasileira a recursos, ferramentas e
praticas digitais, com prioridade para as populagdes mais vulneraveis”. No § 2° A PNED
apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos: “Inclusao Digital; Educag¢dao Digital
Escolar; Capacitacdo e Especializacdo Digital; Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em
Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TICs)”.
Na PNED, a orientagao ¢ a de que “A educagao digital, com foco no letramento digital
e no ensino de computacdo, programacdo, robdtica e outras competéncias digitais, serd
componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio”.
Tudo isso configura desafios as redes de ensino que precisam inserir as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo e 0 ensino de computagdo e Seus eixos nos Sseus

curriculos. As Secretarias de Educacdo precisam realizar formagdo com suas equipes, com 0s
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gestores escolares e professores, para orientar a revisdo de documentos regulamentadores de
condutas e da pratica pedagogica e inserir o uso das tecnologias digitais de informacédo e
comunicacéo; o ensino de computagéo e seus eixos: pensamento computacional, mundo digital
e cultura digital no regimento escolar, nos componentes e matriz curricular e no projeto politico
pedagdgico da escola, por meio de a¢des coletivas e colaborativas.

Neste contexto, essa pesquisa se debruca sobre a rede municipal de educacdo dos
municipios de Tacaratu, Jatoba, Petrolandia, Floresta, Itacuruba, Belém do Sao Francisco e
Carnaubeira da Penha, que compdem a Geréncia Regional de Educacéo do Sertdo do Submédio
S&o Francisco no estado de Pernambuco, para conhecer a dire¢cdo que elas vém tomando para
implantar, efetivamente, no ensino fundamental, as tecnologias educacionais e o ensino de
computacdo, imbuidos no curriculo escolar dos municipios.

Diante disso, tem-se a seguinte questao de pesquisa para esse trabalho:

Como a implantacédo do curriculo em tecnologia e computagdo vem ocorrendo no ensino
fundamental, na rede municipal, dos municipios da Geréncia Regional de Educacédo do Sertdo
do Submédio S&o Francisco no estado de Pernambuco?

1.2 Objetivos

Geral:

Investigar a implantacdo de tecnologia e do ensino de computagdo no curriculo da rede
municipal de ensino, dos municipios da Geréncia Regional de Educacéo do sertdo do submédio
Sdo Francisco no estado de Pernambuco.

Especificos:

e Apresentar as principais politicas publicas relacionadas a implantagdo do Curriculo
de Tecnologia e Computacéo no ensino fundamental no Estado de Pernambuco;

e Investigar as percepgdes dos gestores, professores e apoio pedagogico a respeito das
dificuldades e dos impactos das tecnologias educacionais enquanto processo de
inovacao, no processo de ensino-aprendizagem;

e Apontar as dificuldades dos professores para o ensino dos contetidos de tecnologia e
computacao;

e Verificar as principais dificuldades das secretarias municipais de educacdo, na
implementacao do Curriculo de Tecnologia e Computacdo no ensino fundamental;

e Elaborar um caderno no formato Ebook com orientacfes basicas para implantagdo do

Curriculo em Tecnologia e Computacdo nas redes municipais de ensino.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 As tecnologias e a inovagao na educacao

A era tecnoldgica e digital e seus novos padrdes anunciam uma série de possibilidades
e inovacdo na educacdo. Um tempo marcado pela internet, impressdao 3D, midia social,
dispositivos mdveis, nuvem, big data, drones, dentre outras tecnologias, que ja fazem parte da
cultura maker do cenario educacional (MELO; NETO; PETRILLO, 2022a). Nesse panorama,
é preciso reconhecer as influéncias desses acontecimentos na sociedade, com novas ideias e
efeitos, caracterizados pela relacdo humana com a maquina, com a inteligéncia artificial, pela
automacdo, pelas cidades, casas e na¢Oes inteligentes, entre outras.

Para Meira (2021), o futuro da educacéo situa-se na relagdo do conhecimento tedrico e
pratico dos ecossistemas “figitais” e das plataformas, tendo a clareza dos significados de “rede”
(grifo nosso) e de suas contribuicbes nos principios educacionais, nas escolas e nos
procedimentos de aprendizado. Para o autor, surge esse novo espago, “figital” (grifo nosso),
composto pela articulagdo dos espacos fisico, social e digital.

Pela passagem das revolucdes industriais que a humanidade ja experimentou, nesses
tempos, a 4% Revolucéo Industrial tem produzido novas experiéncias com as maquinas, as quais
se tornam cada vez mais velozes, menores e eficazes, tais como os drones, a inteligéncia
artificial, robds, armazenamento em nuvem, 4G e 5G, digitalizagdo, nanotecnologia,
plataformas, mundo on-line, a-sincronia, globalizacéo e virtualizagéo, entre outras, fornecendo
elementos para configurar a educacdo 4.0, cada vez mais, mediada pelas tecnologias. Alarcédo
(2018) destaca como premissa, na atualidade, a condicéo do cidaddo de ser ativo, ter opinides
préprias, requalificar-se e reinventar-se para adaptar-se ao novo.

Com as influéncias da quarta revolucao industrial no modo de produc¢éo, na economia
e nos processos educativos, evidentemente, a sociedade emerge nos movimentos da educacao
4.0, impulsionando a¢Ges integrativas, exigindo outras formas de pensar o0 ensino e a aquisi¢ao
da aprendizagem. Com as informaces de Baltazar (2022), compreende-se que a educacéo 4.0
dialoga e responde aos imperativos da Indistria 4.0, que passa a exigir estratégias pedagogicas
inovadoras, reorganizacdo dos métodos de ensino, dos ambientes e dos recursos de
aprendizagem. Exige também a reformulacao do curriculo e da gestdo educacional, que devem
ser associados a mediacdo tecnologica, aprendizagem significativa e a construgdo de

competéncias e habilidades.
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Na opinido de Santos et al. (2019), Junior et al. (2020), Fonseca (2021), Junior e
Botelho (2021) e Felcher et al. (2022), a educacdo 4.0 caracteriza-se pela linguagem
computacional, pela internet das coisas (IoT - do inglés Internet of Things), pela presenca da
inteligéncia artificial, num contexto em que o aluno deve aprender fazendo, dentro do
paradigma da cultura maker, “fagca vocé mesmo” (grifo nosso). A educacdo 4.0 conta com a
internet mével de alta velocidade, tecnologia em nuvem, big data, que séo for¢as determinantes
nas mudancas educacionais, e também no mundo dos negdcios, das empresas e nos caminhos
trilhados pela sociedade.

Os autores citados acima s&o unanimes em afirmar que a educagdo 5.0 é uma evolucgéo
da educacdo 4.0, com a valorizacdo do ensino por competéncias, especificamente, as
habilidades socioemocionais. A educacgdo 5.0 dialoga com a Sociedade 5.0, originaria no Japao
no ano de 2016, que propde o uso das tecnologias para aumentar a qualidade de vida das pessoas
por meio da robdtica, da inteligéncia artificial, da big data, da internet das coisas etc.,
articulando o conhecimento tecnoldgico com a dimensdo subjetiva e as peculiaridades humanas.
A Figura 1 apresenta as principais caracteristicas da Educacdo 4.0 e 5.0.

Na interlocucdo da educacdo, tecnologias e inovacdo, € preciso que 0s sistemas
educativos alterem seus paradigmas de modo a focar no desenvolvimento de competéncias,
para atingir sobremaneira as habilidades que dialoguem com o0s novos desafios, que exigem
profissionais articulados com o mundo global e local. Por isso, é importante que as redes de
ensino construam curriculos e as escolas apresentem propostas pedagogicas com caminhos para
construcdo de competéncias e habilidades que conversem o mundo figital (fisico, digital e
social) (MELO; NETO; PETRILLO, 2022a).

Figura 1: Principais caracteristicas dos paradigmas educacionais — Educacdo 4.0 e 5.0.

EDUCAGAO 4.0 EVOLUGAO DA EDUCAGAO 4.0 PARA A 50

iGao industrial A educagdo 5.0
Olice mantém as mesmas caracteristicas

Educagao 4.0, com énfase no
ensino por Competéncias, destacando
as Socicemocionais;

Web 5.0;

Soft Skills - conjunto de habilidades e
competéncias relacionadas ao
comportamento humano:
atitude, comunicagdo, pensamento
criativo, ética, networking, resclugéo de
conflito, adaptagao a ambientes
mulficulturais,
personalizagéo,

Fonte: producdo da autora, 2023.



30

2.2 A cultura digital no contexto da BNCC

No Capitulo 111 da Constituicdo Federal de 1988, que trata da educacéo, da cultura e do
desporto, o artigo 210 determina: “Serdo fixados conteudos minimos para o ensino
fundamental, de maneira a assegurar formacao basica comum e respeito aos valores culturais e
artisticos, nacionais e regionais”. Nesses termos, a Carta Magna aponta a necessidade do Brasil
definir uma Base Nacional Comum Curricular para a educacéo do pais (BRASIL, 1988).

Para atender os direcionados da Constituicdo Federal de 1988, a Lei de Diretrizes e Base
da Educacdo Nacional, no Artigo 9°, inciso 1V, determina que em regime de colaboracdo, os
Estados, o Distrito Federal ¢ os Municipios, devem estabelecer “competéncias e diretrizes para
a educacdo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio, que norteardo os curriculos e seus
contetidos minimos, de modo a assegurar formacao basica comum” (BRASIL, 1996).

No Plano Nacional de Educagdo, Lei 13.0005/2014, a Meta 7, Estratégia 7.1,
considerando as normativas e as orienta¢6es dos documentos citados anteriormente, em func¢ao
de fomentar a qualidade da educacdo basica em todas as etapas e modalidades, indica:

Estabelecer e implantar, mediante pactuacao interfederativa, diretrizes
pedagogicas para a educagdo basica e a base nacional comum dos
curriculos, com direitos e objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento dos (as) alunos (as) para cada ano do ensino
fundamental e médio, respeitada a diversidade regional, estadual e
local; (BRASIL, 2015).

Os documentos supracitados foram dispositivos orientadores para a construcao da Base
Nacional Comum Curricular, de natureza normativa, diretriz de politica publica do Estado
Nacional na area de educacdo, incidindo diretamente na organizacdo dos curriculos escolares,
na indicacdo dos conhecimentos e competéncias para os alunos desenvolverem no decorrer da
escolaridade. A BNCC traz em seu bojo os propdsitos da educacao brasileira - a formacao
humana integral e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

A BNCC ¢ “um conceito multiaxial, reflexo da propria concepcdo de educacdo”
(CARNEIRO, 2020, p.21). Trata da organizacdo e funcionamento da educacdo escolar.
Conforme o autor, a BNCC é um documento que envolve multiplos aspectos e enfoques:

e documento normativo: de gestdo dos sistemas de ensino e de gestdo pedagdgica
das escolas, propde o planejamento do ensino regular da educacédo basica, com
direcionamentos pedagdgicos sobre o desenvolvimento dos contetdos e das

disciplinas escolares, entre outros;
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composicao de parametros, demarcacao de curriculos escolares e contemplacgéo
de conhecimentos produzidos pela humanidade ao longo da historia e seus
contextos: historia cultural, politica, econdémica, das mentalidades, da evolugao
técnico-cientifica;

script consistente no qual os conteddos das aprendizagens séo configurados em:
organizacao, sistematizacao, articulacdo e progressao, com o propdsito de que
os alunos alcancem durante a educacdo basica formacao relativa aos preceitos
da igualdade, equidade e unidade nacional;

documento conceitual-operativo abrangente com foco nos conhecimentos,
competéncias e habilidades, para cumprir os direitos e objetivos de
aprendizagem (DOA) tendo em vista 0 pleno desenvolvimento e a formagao
integral dos alunos na perspectiva dos artigos 22 e 35, § 1° da LDB/96;
enquanto diretriz da politica publica do Estado Nacional na area de educagdo
apresenta-se com “fei¢ao plena e aplicagdo absoluta”, “com incidéncia direta na
organiza¢do dos curriculos escolares” (CARNEIRO, 2020, p.23);

indica um conjunto de conhecimentos e competéncias a serem desenvolvidos
pelos alunos ao longo da escolaridade, nas etapas e modalidades da Educacao
Basica. Trata-se dos propositos da educagdo brasileira, com fins na forma
humana e integral e com vistas na construcdo de uma sociedade inclusiva, justa

e democratica.

Nessa condicdo, a BNCC (2018) é um documento que direciona os conhecimentos,

competéncias e habilidades para a educacdo brasileira, mostrando-se atenta ao cenario mundial

de que ¢ necessario ensinar aos alunos a ‘“comunicar-se, ser criativo, analitico-critico,

participativo, aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel, o que requer

muito mais do que o acumulo de informagdes” (p.14). Para desenvolver essas competéncias ¢

preciso:

(...) aprender a aprender, saber lidar com a informacéo cada vez mais
disponivel, atuar com discernimento e responsabilidade nos contextos
das culturas digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas,
ter autonomia para tomar decisbes, ser proativo para identificar os
dados de uma situagao e buscar solugdes, conviver e aprender com as
diferencas e as diversidades. (BRASIL, 2018, 14).

A BNCC (2018) considera o desenvolvimento tecnoldgico marcante na atualidade e

coloca em evidéncia a importancia das tecnologias digitais de informacdo e comunicacao

(TDIC) e a computagéo, por se fazerem presentes no dia a dia de todos. As tecnologias digitais
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estdo movimentando o mundo produtivo e o cotidiano se tornando cada vez mais presentes e
acentuadas, alterando o funcionamento da sociedade e do mundo do trabalho. Nesse
emaranhado, a dinamicidade e a fluidez das transformac®es alteram os saberes necessarios as
novas geragoes.

Nesse sentido, o documento sinaliza explicitamente varias dimensdes relacionadas a
computacdo e as tecnologias digitais. As dimensdes envolvem o mundo digital, pensamento
computacional e cultura digital. Presentes nas competéncias gerais essas dimensdes estdo nos
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento da Educacédo Infantil e nas competéncias e
habilidades dos diferentes componentes curriculares do Ensino Fundamental.

No Ensino Médio, a BNCC ressalta as caracteristicas dos alunos e suas relacdes com o
mundo tecnoldgico, principalmente a relacao das culturas juvenis com a cultura digital. Destaca
que o aluno precisa expandir e consolidar as aprendizagens construidas nas etapas anteriores. E
importante porque os jovens estdo inseridos na cultura digital, potencialmente engajados e
consumidores, e precisam tornar-se protagonistas desse movimento, passando a serem também
produtores das tecnologias digitais. Para isso, faz-se necessaria a construcdo de competéncias e
habilidades por meio de uma série de atividades contemplando todas as &reas do conhecimento
que articulem dominios das tecnologias digitais as praticas sociais e ao mundo do trabalho.

As competéncias e as habilidades em tecnologias digitais para o ensino médio tém
relacdo com a busca de dados e informacdes de forma critica nas diferentes midias; apropriacéo
das linguagens da cultura digital: novos letramentos, multiletramentos na exploracdo e
producdo de contetdos; dominio ao usar as diversas ferramentas de software e aplicativos para
produzir, simular processos e fendmenos, elaborar e explorar diversos registros; utilizacdo
diferentes tecnologias na implementacdo de processos para solucionar problemas praticos e
complexos por meio de analise, modelagem, utilizando “o raciocinio l6gico, o pensamento
computacional, o espirito de investigacdo e a criatividade” (BNCC, 2018, p.474-475).

E preciso também identificar a importancia da educacéo midiatica por compreender que
ela pode contribuir na construgdo de competéncias e habilidades dando condi¢Ges aos alunos
para agir com criatividade, participar e colaborar com responsabilidade frente as demandas
contemporaneas, compreendendo fatores do tipo: “mazelas comunicacionais como firehosing,
bolha informacional, fakes news, deep fake, pos-verdade, conteldo patrocinado, contetdo viral
e discurso de 6dio” (FREIRE; PARENTE; KAPA, p.70, 2020).

Os autores citados anteriormente fazem mencdo as politicas de literacia/educacéao

midiatica, afirmando que no Brasil, diferentemente de varios paises, ainda nao se tornou politica
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publica, mas felizmente, a educagdo midiatica foi encaminhada institucionalmente, na BNCC,
focada na educacéo basica com objetividade, visando o desenvolvimento de competéncias dos
alunos de ler as informacGes recebidas e acessadas pelas redes sociais, internet e outros meios
de comunicagéo.

Conforme os autores, a educacdo midiatica significa colocar os alunos no exercicio
receptivo e ativo na verificacdo da informacdo quanto a sua fonte, analisar contextos das
informacdes, questionar dados, suas intencdes e desenvolver a metacognicdo para chegar ao
conhecimento pertinente. Isso tem enorme importancia, ja que a democracia digital tem
relevancia e esta condicionada ao exercicio da leitura critica da pluralidade de representacdes.

No cenario do século 21 é preciso que os alunos saibam se comunicar bem, colaborar,
com critérios e criatividade, desenvolvam habilidades midiaticas e tecnoldgicas. Na perspectiva
da educacdo midiatica, importa educar para a informacdo o que implica na revisdao do
significado de ler, escrever e participar, o que para (FERRARI; MACHADO; OCHS, 2020, p.
20) significa:

Saber viver, aprender, discernir e prosperar, tanto online quanto offline,
em uma cultura de midia global e diversificada, é exercicio constante
que demanda compreensdo do ecossistema das midias como condicao
essencial para o gerenciamento de informacgdo, consumo consciente,
criacdo responsavel de contelido e participacao ativa na sociedade.

A educacdo mididtica no contexto da BNCC situa-se no universo informacional
contemporaneo e move-se por caminhos continuos nos mais variados tipos e formatos
comunicativos, exigindo do leitor diferentes habilidades de leitura e compreenséo de sentidos.
Antes, por exemplo, a avaliagdo da credibilidade, veracidade e qualidade da informacéo era
responsabilidade dos 6rgdos que a publicaram. Hoje, essa tarefa é responsabilidade
compartilhada com o leitor. E fato que a “internet e as redes sociais abriram espago para novas
e inimeras vozes. A pluralidade na comunicacdo possibilita debates mais ricos e poderosos,
mas também impoe desafios gigantescos” (FERRARI; MACHADO; OCHS, 2020, p. 22).

Segundo as autoras, os desafios incluem o desenvolvimento das habilidades de
letramento digital para entender o mundo atual, o que requer dos alunos a construgéo de fluéncia
digital para utilizar e escolher os dispositivos e ferramentas digitais, que incluem o uso de
instrumentos simples, desde teclado, mouse, até os conhecimentos mais aprofundados sobre o
funcionamento de um codigo. Ou seja, dominar as tecnologias da informacao e comunicacéo,
além da operacionalidade e agir com conhecimento mais amplo sobre as tecnologias. Nessa

interlocucdo, compreende-se como educagdo midiatica “um conjunto de habilidades para
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acessar, analisar, criar e participar de maneira critica do ambiente informacional em todos 0s
seus formatos, dos impressos aos digitais” (FERRARI; MACHADO; OCHS, 2020, p. 26).

Na BNCC, a educacdo midiatica percorre varias competéncias gerais, € em duas delas,
aparece de forma explicita a citar a competéncia geral 5 — Cultura Digital e a competéncia geral
7 — Argumentac&o. E visivel também que a proposicdo da educagio midiatica na interagio com
0s componentes curriculares contribui para a inovacao em relacdo as estratégias de producao
de conhecimentos na abordagem pedagogica: aprendizagem baseada em projetos e
investigacdo, selecdo de fontes confidveis, criacdo de midias para demonstragdo de
conhecimentos, pesquisa e documentacgéo historica ou cientifica.

Nesse sentido, a BNCC expressa a importancia da construcdo de habilidades de
linguagem e informacdo presente na area de lingua portuguesa. Por exemplo, no campo
jornalistico-midiatico visa dar condi¢BGes para que o aluno faca leitura critica e producdo de
textos de midias; e no campo da atuacdo da vida publica destaca a importancia de ampliar e
qualificar a participacado dos jovens na sociedade a partir da comunicacao e das tecnologias.

A Competéncia 5 (cinco) trata da Cultura Digital. A BNCC propde que a cultura digital
transcorra associada as competéncias e habilidades de todos os componentes curriculares de
forma transversal. A BNCC destaca a importancia dos conhecimentos sobre o mundo digital, o
que implica em demandas para a educacdo, na vivéncia de préaticas pedagdgicas. Reconhece
como desafio e urgéncia a aproximacdo dos alunos, nativos digitais e dos professores,
imigrantes digitais da linguagem do universo digital (SANTOS et al., 2021).

Na BNCC, a cultura digital tem assento nas competéncias gerais, sendo mencionada
explicitamente nas areas de conhecimento, nas competéncias especificas dos componentes
curriculares e habilidades, por meio de varios termos ligados ao mundo tecnoldgico e digital,

0s quais podem ser observados na Figura 2.
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Figura 2- Alguns termos relacionados a cultura digital na BNCC (2018).

ALGUNS TERMOS RELACIONADOS A CULTURA DIGITAL - BNCC (2018)

CIBERESPACO
CIBERCULTURA
MUNDO VIRTUAL
AMBIENTES DA WEB
CULTURA
DAS MIDIAS
DISPOSITIVOS
DIGITAIS
COMPUTAGAO, TICS,
INFORMATICA
LINGUAGEM
DA INTERNET
APLICATIVOS E
SOFTWARES
AUTOMAGAO E
INFORMATIZAGAO

Fonte: producdo da autora, 2023.

Quanto ao conceito de cultura, vale a ressalva inicial de que: todo mundo tem cultura;
que a cultura € aprendida na e além-escola; de que ela é transmitida de geracdo a geracao, de
pessoa pra pessoa como uma heranga cultural; de que a socializacdo de aprendizagem contribui
na transmisséo cultural do individual ao social, compartilhando simbolos e linguagens na e
entre comunidades, transformando-se em identificadores culturais movidos por elementos
fundamentais que regem e normatizam as relacdes sociais. Varios estudiosos afirmam que o
conceito de cultura varia de tempos em tempos, de autor para autor e de paradigma para
paradigma. A esse respeito no século XIX, o antropélogo evolucionista Tylon (1920)
apresentou o conceito de cultura como uma representacdo complexa em que estdo envolvidos
a crenca, costumes, arte, direito, moral e outras manifestacdes humanas.

Com o passar do tempo, novas questdes foram problematizando o conceito de cultura,
e na opinido de varios teoricos, cada vez esse conceito passou a ser mais polissémico, que
emplaca sistema de valores, normas, ideologias, comportamentos manifestados no territério
cultural e incidem efetivamente nas acdes dos individuos. “E na interacdo entre os individuos e
0S grupos que sdo construidos e negociados os parametros culturais nos quais as acdes sociais
se realizam, constituindo, assim, uma identidade propria para cada cultura (...)” (BARROSO,
2017, p. 38).

Nas definicdes mais tradicionais do termo cultura, concebe-se como resultado da juncédo
de grandes ideias representadas nas manifestacdes classicas, tais como nas obras classicas da
literatura, da musica, da filosofia e da pintura, relacionadas a cultura refinada de uma época.
Com sentido mais moderno, a cultura também representa a muasica popular, design, literatura,

publicacdes, arte e entretenimento considerada cultura de massa ou cultura popular representada
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pelas pessoas comuns. Sob o enfoque das ciéncias sociais, a antropologia define cultura como
a maneira de vida de um povo, de uma comunidade, de uma nagao ou grupo social. “A cultura
diz respeito a producdo e ao intercambio de sentido — o “compartilhamento de significados”
entre os membros de um grupo de um grupo ou sociedade” (HALL, 2016, p.19-20).

Pertencer a mesma cultura significa interpretar o mundo, expressar sentimentos e
pensamentos compreensiveis aos individuos pertencentes ao mesmo grupo social.

A cultura se relaciona a sentimentos, emog6es, a um senso de pertencimentos,
bem como a conceitos e a ideia. (...) 0s significados culturais (...) organizam e
regulam préticas sociais, influenciam nossa conduta e consequentemente
geram efeitos reais e praticos. (HALL, 2016, p.19-20).

Nessa reflex@o sdo pertinentes as contribui¢cdes de Levy (2010), quando afirma que “¢é
impossivel separar o humano de seu ambiente material” (p.22). Na opinido do tedrico, o homem
mantém uma relacdo valiosa com 0s signos e as imagens, as quais dao sentido a sua existéncia.
“As imagens, as palavras, as construgdes de linguagem entranham-se nas almas humanas,
fornecem meios e razdes de viver aos homens e suas instituicdes” (p.22).

Sobre o sentido de tecnologia, Levy (2010) apresenta a existéncia de trés entidades, que
se movimentam e estruturam o conceito a partir de elementos distintos: a técnica (artefatos
eficazes), a cultura (lugar manifesto de representacdo), e a sociedade (pessoas, lacos, trocas e
relacBes), com o destaque de que, ao invés de identificar os impactos das tecnologias é preciso
analisa-las sobre a perspectiva de que sdo produtos de uma sociedade e de uma cultura.

O autor recorrentemente afirma que o debate ndo deve ser direcionado a relacdo da
tecnologia (ordem da causa) com a cultura (ordem dos efeitos), mas naquilo em que os humanos
interpretam, produzem e utilizam as diferentes técnicas. Elas sdo carregadas de esquemas,
ideias, projetos com implicagOes sociais e culturais, configurando relagdes de forgas entre os
seres humanos a partir de sua presenca, do uso, do lugar e da época.

No processo evolutivo das tecnologias, das técnicas, do mundo digital e seus efeitos nos
comportamentos das pessoas, identificam-se processos essencialmente fluidos e mutéveis,
importantissimos na atualidade, o ciberespaco e a cibercultura. Ciberespago é um “dispositivo
de comunicacdo interativo e comunitario” (LEVY, 2010, p.29). “Eu defino ciberespago como
0 espaco de comunicacdo aberto pela interconexao mundial dos computadores e das memarias
dos computadores” (p.92).

O ciberespaco é considerado suporte da inteligéncia coletiva traduzida em processos
movidos por questionamentos advindos dos mais variados poderes sociais e mentais

representaveis, os quais qualificam a apropriacdo das técnicas pelos individuos e grupos sociais
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diminuindo os processos de exclusdo ou extin¢gdo humana, possiveis efeitos da aceleracdo do

movimento tecno-social.

O ciberespaco permite a combinacdo de varios modos de comunicagdo.
Encontramos, em graus de complexidade crescente: o correio eletrnico, as
conferéncias eletrénicas, o hiperdocumento compartilhado, os sistemas
avancados de aprendizagem ou de trabalho cooperativo e, enfim, os mundos
virtuais multiusuérios. (LEVY, 2010, p.104).

O ciberespaco se estabelece na interconexdo mundial dos computadores. Trata-se da
infraestrutura material de comunicacao digital e abriga a imensiddo de informacgdes fornecidas
pelos seres humanos. E considerado o gigante das redes que cresce de forma exponencial com
dados e informacdes dificeis de mensurar e acessivel ao toque dos dedos. Ja a cibercultura “¢
um conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago”
(PORTO; SANTOS, 2019, p.17).

A cibercultura opera no ciberespaco, lugar em que circulam as informacGes e a
comunicacdo virtual. Lévy (1999) diz que a inteligéncia coletiva € o que move a cibercultura,
por isso denominada por ele de inteligéncias multiplas. A cibercultura sobrevive da
virtualizagdo, num cenario sem territorio: o ciberespago e as comunidades. Trata-se de um fluxo
representativo de ideias e a¢des entre individuos conectados por variados dispositivos ligados
a internet. A cibercultura é um sistema aberto, mutavel e acelerado, considerado uma cultura
universal.

Além disso, a cibercultura pode ser compreendida a partir da cultura contemporanea
relacionada com as tecnologias digitais, produzindo sentidos na sociedade em rede. No
movimento da cibercultura sdo constituidas novas formas de relacdo, através da qual os
individuos sdo embebidos por discursos e culturas, que formam os individuos conectados,
mobilizam ideias, e a¢des reciprocas, constituindo-se como individuo do ciberespaco e da
cibercultura (LEMOS, 2008).

Na cibercultura, divulgam-se e circulam-se elementos culturais na rede. Ela representa
um espacgo no qual os movimentos culturais carregam-se e recarregam-se de sentidos. Utilizam-
se de varios dispositivos comunicativos para a ocorréncia de fendbmenos sociais e suas novas
formas de comunicacdo pela internet em redes. Trata-se dos fenémenos que se estabelecem no
ciberespaco (DINIZ, 2008).

Passemos, portanto, para a Cibercultura que corresponde a todas as formas de
producdo de linguagem e interagbes comunicativas que proliferam no
ciberespaco. Tendo em vista os argumentos que foram desenvolvidos até
agora contra 0 pretenso desaparecimento do ciberespaco, como fica a
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Cibercultura? Foi desalojada? Desapareceu? Certamente, ndo. Ao contrario,
cresce exponencialmente em todo esse espago ciber expansivo. Por isso
mesmo, ndo passa de uma outra ilusdo pensar que a Cibercultura também é
mera questdo do passado justamente quando, de tdo evidente, sua presenca se
torna despercebida. (SANTAELLA, 2019, p.50).

A reflexdo primaria é a de que a cultura digital se estabelece no ciberespago e na
cibercultura articulando-se. Nesse celeiro, assentam-se adequadamente as habilidades da
Competéncia 5 - Cultura Digital Figura 3, que explicitamente almejam a formacéo do aluno
como sujeito ativo na relacdo com as tecnologias da informacdo e comunicacgdo e,
principalmente, com as digitais.

Figura 3 - Competéncia Geral 5 - BNCC — Cultura Digital
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Fonte: producdo da autora, 2023.
Essa competéncia visa a construcdo de habilidades e saberes necessarios aos alunos para

corresponder as demandas da sociedade contemporanea: a comunicacdo por meio das
tecnologias digitais com compreenséo e uso de diferentes linguagens (PEREZ, 2018).

Na BNCC, o termo tecnologia é citado de forma ampla, porque em seu bojo estdo
envolvidas outras tecnologias aplicadas ao curriculo, e as tecnologias digitais sdo citadas
centenas de vezes no corpo documental, nas areas e em todos niveis de ensino, revelando o grau
de interesse no uso das tecnologias digitais. O lugar de primazia que as tecnologias digitais
ocupam na BNCC é importante, configurando um dos pilares estruturantes com assento nos
conteldos e objetivos do curriculo brasileiro, perpassando as diversas areas de conhecimento
(COSTA, 2020).
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2.3 Tecnologia e Computacdo na BNCC: contribuicdes do CIEB

O Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira (CIEB) é uma organizacdo da
sociedade civil, sem fins lucrativos, que apoia as redes publicas de ensino basico a realizar uma
transformacéo sistémica nos processos de aprendizagem, para gerar mais qualidade para a
educacdo, por meio do uso eficaz das tecnologias digitais (https://cieb.net.br/).

A inovagdo na educagdo € o ponto principal nas a¢Bes do Centro, que costuma
questionar padrGes e com ousadia imagina o0 novo. Faz reflexdo sobre o conhecimento ja
dominado propondo novo jeito de fazer. O novo estd presente em suas propostas e em seus
processos. Compromete-se com as possibilidades, com o aprender, testa e experimenta
incessantemente os conhecimentos de forma sistémica. Articula e conecta-se para fortalecer o
ecossistema de inovacao na educacdo publica brasileira.

O Centro atua com o objetivo de transformar realmente o sistema publico de ensino, de
forma sistematica e contribuir para que o ensino dialogue cada vez mais com a realidade dos
estudantes. Com base nesses principios, o CIEB atua em diversas areas: na producdo de
documentos orientadores, referéncias técnicas, recomendagOes, articulacdo com varios
segmentos e apoio a redes de ensino, dentre varias acoes.

O Centro compreende também a importancia do cidaddo do século 21 de ser usuério
ativo das tecnologias. Nesse sentido € indispensével uma revisdo de paradigma e a escola
precisa investir no ensino para que as criangas e 0s jovens desenvolvam os conhecimentos
necessarios a interacdo com as tecnologias, com compreensao, atitudes e habilidades de forma
reflexiva, proativa e com ética.

Nesse sentido, o CIEB apropriou-se de caminhos e processos pelos quais passaram
diversos paises para mudar paradigmas e implementar a tecnologia e computagdo no sistema
publico de ensino. Varios paises, como Estados Unidos, Australia, Chile e Reino Unido, nos
Gltimos anos revisaram suas bases curriculares em que a tecnologia saiu do patamar de tema
transversal para &rea de conhecimento especifica.

Em nivel nacional, o Centro analisou o curriculo da cidade de S&o Paulo, construido em
2017 (Figura 4), nomeado de Tecnologia para a Aprendizagem. O curriculo apresenta
alinhamento com as orienta¢cbes da matriz curricular do municipio e com o processo de
construcdo da BNCC. Sao apresentados os direitos de aprendizagem dos estudantes em
Tecnologia para Aprendizagem da cidade de S&o Paulo, destinados aos Ciclos de Alfabetizacao
(1° ao 3° ano), Interdisciplinar (4° ao 6° ano) e autoral (7° ao 9° ano). Nestes termos, o trabalho

com Tecnologias objetiva:


https://cieb.net.br/
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1. Apreender tecnologias com equidade, utilizando diferentes linguagens/midias.
2. Explorar e experimentar diferentes tecnologias.
3. Conhecer e apropriar-se das tecnologias para refletir e buscar solugdes para os desafios,
com liberdade de escolha, tendo respeitadas as suas estratégias pessoais de aprendizado.
4. Utilizar as tecnologias como linguagens e modos de interacdo para pesquisar,
selecionar, compartilhar, criar para interagir socialmente e tomar decisdes éticas no
cotidiano.
5. Exercitar o didlogo, argumentar, analisar posi¢Oes divergentes e respeitar decisdes
comuns, procurando ler o mundo e suas transformacdes. (SAO PAULO, 2017, p. 68).
A importancia do curriculo especifico encontra-se na possibilidade do fortalecimento do
uso das tecnologias em todas as areas do conhecimento, para que os estudantes do ensino
fundamental aprendam a lidar com as informagdes com discernimento, responsabilidade e
apliquem “os conhecimentos para resolver problemas, ter autonomia para tomar decisdes, ser

proativo, identificar dados de uma situacdo e buscar solug¢des” (ibid, p. 72).

Figura 4 - Principios para o trabalho com as Tecnologias para Aprendizagem — curriculo da cidade de Sao
Paulo (2017)
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Fonte: (SAO PAULO, 2017, p. 73).

O componente curricular organiza-se sob 3 eixos estruturantes:
e Programagcdo: dispositivos de hardware; sistema computacional; ca-pacidade analitica

(de abstracéo); linguagem de programacao e nar-rativas digitais.
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e Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo: papel e uso das TICs na sociedade;
producdes colaborativas; acesso, seguranca e ve-racidade da informacéo; criatividade e
propriedade intelectual; e im-plicacGes morais e éticas.

e Letramento Digital: linguagens mididticas; apropriacdo tecnoldgica; cultura digital;
consciéncia critica, criativa e cidada; e investigacdo e pensamento cientifico. (RAABE;
BRACKMANN; CAMPOS, 2018, p. 09).

Nesse trajeto, a analise promoveu o entendimento sobre o desenho estrutural do
curriculo em tecnologia e computacdo na educagdo basica desses paises. Os principais
aprendizados foram: em alguns casos, inicialmente, a tecnologia foi incorporada,
primeiramente, como habilidade transversal, e posteriormente, com area de conhecimento.
Outra percepcéo foi a de que a incorporacdo da tecnologia, na sua maioria foi organizada em
duas linhas: conhecimentos gerais para o uso de tecnologia e tecnologia para resolucdo de
problemas.

Mediante o exposto, 0 CIEB colaborou fazendo anélise por meio de um diagndstico
sobre a presenca de tecnologia na terceira versdo da BNCC. Na época, em 2017, a terceira
versdo ficou aberta, durante seis meses, a participacao de toda a sociedade, tempo em que o
CIEB realizou uma anéalise critica e técnica, em dois pontos tornando-se indicadores
fundamentais na construgdo de uma contribui¢do para melhoria da BNCC. Primeiramente, foi
encontrada falha de consisténcia entre os diversos niveis hierarquicos da BNCC: a competéncia
geral numero 5 — Cultura Digital, ndo refletia nas competéncias especificas de 50% dos
componentes curriculares, tampouco em suas habilidades; e as competéncias de matematica
n&o mencionavam pensamento computacional (NOTA TECNICA N° #11, 2018).

Um estudo comparativo do MEC sobre as versdes 2 e 3 da BNCC demonstrou que
apenas 5,6% das habilidades apresentadas na BNCC-V3 correspondiam ao nivel de
aprendizagem “Criar” (categorizar, conceber, construir, criar, desenhar, elaborar, projetar, entre
outros), que é aprendizagem de maior estimulo cerebral para o aprendiz, segundo a taxonomia
de Bloom. “A predominancia de verbos passivos denota um cenario de baixo protagonismo dos
aprendizes - o oposto da tendéncia nas experiéncias internacionais estudadas” (ibid, p.11).

Com base nessas observactes, o CIEB tragcou sua contribuicdo sugerindo elementos
fundamentais na garantia e solidez das competéncias gerais, produzindo coerentemente a
conexdo das competéncias especificas com as habilidades decorrentes referentes aos temas

tecnologia e computacéo.
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Assim, juntando esses aspectos com os aprendizados obtidos nas analises dos curriculos
internacionais, 0 CIEB compreendeu os caminhos a serem trilhados para efetivar eficazmente
a insercao da tecnologia na BNCC. Mediante conclusdes, sugeriu as seguintes decorréncias:

e Decorréncia 1: incluir na proposta os temas de tecnologia e computacdo de forma
transversal envolvendo as competéncias gerais e especificas de todas as areas de
conhecimento.

e Decorréncia 2: firmou parceria com a Sociedade Brasileira de Computacéao e adogdo do
conceito de Computacdo e seus trés pilares, nos quais estdo incluidos explicitamente, 0s
conhecimentos das TICs (mundo e cultura digital) juntamente com a Tecnologia para
Resolucdo de Problemas, o Pensamento Computacional.

Dos trés pilares que compdem 0s saberes necessarios para compreensao do conceito
especificos de computacdo, a Cultura Digital passou a ser a area das contribuicoes do CIEB.

Nesses termos, em 2017, o CIEB trabalhando em conjunto com a Sociedade Brasileira
de Computacao, apresentou formalmente as contribuicbes a BNCC ao Conselho Nacional de
Educacao com relacéo ao tema tecnologia e computacéo.

De forma resumida, apresentam-se tais contribuicdes como sugestdo de alteracdo em
trés Competéncias Gerais; e sugestdo de inclusdo de uma Competéncia Especifica em
Linguagens. Nos componentes curriculares foi sugerida a inclusdo de 5 Competéncias
Especificas, 8 Unidades Tematicas, 20 Objetos de Conhecimento e 23 Habilidades (NOTA
TECNICA N° #11, 2018, p.14).

Nesse contexto, com as contribuicbes do CIEB, da SBC e de outros atores, foram
incorporados na BNCC (2017), da educacéo infantil ao fundamental, os temas de tecnologia e
computacao transversalmente nas Competéncias Gerais; nas Competéncias Especificas de todas
as areas do conhecimento; nas Competéncias Especificas dos Componentes Curriculares; e, por
conseguinte, os referidos temas se fazem presentes nas Unidades Tematicas, nos Objetos de
Conhecimento ¢ nas Habilidades. “Portanto, se a tecnologia esta presente em uma ou mais
dessas competéncias gerais, espera-se que isso se reflita nas praticas das areas do conhecimento,
bem como nas estruturas subsequentes da Base.” (NOTA TECNICA N° #12, 2018, p.18).

Somando os aprendizados adquiridos nas analises dos curriculos e as contribuicdes a
BNCC, recomendacdes desenvolvidas em conjunto com a SBC sobre tecnologia e computacéo,
o CIEB percebeu a grandeza dos desafios colocados as redes de ensino para revisarem ou

produzirem seus curriculos em razdo dos propdsitos determinados pela base recém-aprovada.
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Abriu-se uma lista de pontos merecedores de atengéo e reflexdo, pensar e agir diante
dos conteudos que seriam ensinados na area de tecnologia, na forma de ensino, nas praticas
pedagogicas, na implantacéo e na avaliacdo das habilidades em sala de aula.

Nesse espagco, o CIEB em conjunto com pesquisadores e consultores elaboram o
Curriculo de Referéncia em Tec-nologia e Computacdo, uma proposta curricular de insergdo
dos conceitos de tecnologia e computacdo de complemento a BNCC.

A palavra curriculo é derivada do latim curriculum, com a mesma raiz de cursus e
currere (SACRISTAN et al., 2013). A partir de informagcdes historicas, curriculo significava
carreira, “ordenagdo e representacdo de percursos” (p.16). Posteriormente, o significado de
curriculo passa a ter duas representagdes: curriculum vitae, e também, significado de “carreira
do estudante” (p.16). Formalmente, tratavam-se dos conteldos que o estudante deveria
aprender, os quais se davam de forma esquematica e organizada. Originalmente, o curriculo
assume o lugar de territorio, com conhecimentos organizados, tendo correspondéncia com 0s
contetdos que devem ser ensinados numa instituicdo educativa.

Para o autor, historicamente, o conceito de curriculo sempre esteve relacionado a uma
proposta de conteudos, organizados e sequenciados, que normalmente sao vivenciados por meio
de acdes isoladas, e produzem aprendizagem fragmentada devido a sua estruturagdo. E de sua
natureza assumir a funcdo de organizacao e de unificagdo do ensino e da aprendizagem. Tudo
isso tem relacdo com: “o processo de conceituacao do termo em questao € norteado por questdes
que discutem o tipo de homem a ser formado, o tipo de conhecimento a ser ensinado em
determinada sociedade e tendo em vista a formag¢ao do homem ideal. Fernandes (2014, p.14)”.

Sobre essas mudancas, Gémez (2015), produziu vérios alertas sobre os desafios
colocados aos sistemas educacionais, dentre eles, os relacionados ao curriculo, tecnologia e
aprendizagem, considerando a importancia no atendimento das novas demandas produzidas
pelos avangos da sociedade. Os desafios se referem, especificamente, a formacao dos cidadaos
diante da revolucéo digital acelerada. E preciso considerar a importancia dos novos recursos
tecnoldgicos e o processo de comunicacdo e informagdo. A expansao tecnoldgica e os artefatos
gue podem ser usados na educacdo, ja estdo mudando o conceito sala de aula, como lugar
especifico em que ocorre o processo de ensino e de aprendizagem. Tem contribuido também na
alteracdo do conceito de curriculo, nos processos de interacdo do estudante com o professor e
com o objeto de conhecimento.

A proposta do curriculo do CIEB dialoga e comunga com os principios da BNCC, no

que se refere a importancia da tecnologia na educacdo. O CIEB tem consciéncia de que a
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tecnologia ndo é a Unica estratégia de inovacdo na educagdo, mas reconhece que ela tem grande
potencial na promocao da equidade, na eficacia e no gerenciamento da educacéao publica.

O Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacéo dispde as redes de ensino e as
escolas diretrizes e orientagdes para incorporarem em suas propostas curriculares os temas
tecnologia e computagédo. Nesse sentido, abre caminhos para reflex&o a respeito da incluséo da
computacdo na educacdo basica e amplia as possibilidades do uso das tecnologias na
aprendizagem da Educacdo Infantil ao Ensino Fundamental 11 (RAABE; BRACKMANN;
CAMPOS, 2018).

O curriculo (Figura 5) sintoniza-se com as competéncias gerais e com as habilidades da
BNCC, dessa forma pode contribuir na implementacdo da 52 competéncia geral: Cultura Digital.
Essa competéncia ocupa lugar central nos propositos do Curriculo. Esta organizado por eixos e
estes por subdivisGes conceituais, na seguinte correspondéncia:

e Eixo I: Cultura Digital — conceitos principais: Letramento Digital, Cidadania Digital e

Tecnologia e Sociedade.

e Eixo IlI: Pensamento Computacional — conceitos principais: Abstracdo; Algoritmos,

Decomposigéo e Reconhecimento de Padrdes.

e Eixo Ill: Tecnologia Digital - conceitos principais: representacdo de Dados, Hardware

e Software e Comunicacéo e Redes.

Figura 5 - Grafico Circular - Navegacdo do Curriculo
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Fonte: disponivel em: https://curriculo.cieb.net.br/ Acesso em: 25 de jul. de 2023.
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O Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo é um suporte de exceléncia,
pratico e flexivel que as redes de ensino podem utilizar para incluir em seus curriculos, o tema
tecnologia e computacao, a depender de sua escolha, na condicdo de area de conhecimento
especifica ou de forma transversal. “Este documento traz os marcos conceituais, inspiragoes,
bases metodologicas e tedricas para construcdo do Curriculo de Tecnologia e Computacéo, de
forma a oferecer um material de qualidade e util para as redes de ensino.” (RAABE;
BRACKMANN; CAMPOS, 2018, p.5).

O curriculo ancora-se nos seguintes principios pedagdgicos:

e Plural: relaciona-se com os conhecimentos e saberes diversos, culturas e intenc¢des de
perspectivas diver-sas.

e Orientador: tem funcdo de definir aprendiza-gens e referenciais de atividades que
podem ser realizadas em sala de aula.

e Integrativo: propde a convergéncia de saberes, ou seja, a interdisciplinaridade.

Com esses parametros é possivel direcionar acdes praticas que contribuam para a
“construcdo de autonomia dos sujeitos e sua emancipacado, dialogar com volatilidade, incerteza,
complexidade e ambiguidade do mundo atual, contribuindo para que os alunos possam navegar,
criar e transformar realidades.” (ibid., 2018, p.13).

O curriculo foi organizado em trés eixos, subdividido em dez conceitos associados a 147
habilidades. Além disso, faz indicacBes de praticas pedagogicas relacionadas com as
habilidades e as competéncias gerais da BNCC. Essas indica¢des sao pertinentes porque ajudam
o professor no trabalho com os alunos na sala de aula. A proposta de organizacao do Curriculo

de Referéncia em Tecnologia e Computagéo pode ser observada na Figura 6.
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Figura 6 - Estrutura Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computagdo
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Fonte: (RAABE; BRACKMANN; CAMPOS, 2018, p.18)

Além do exposto, o curriculo sugere materiais de referéncia de apoio aos professores
para trabalharem adequadamente as habilidades com os alunos. Esses materiais, igualmente,
sdo direcionados aos gestores educacionais para ajuda-los no planejamento pedagdgico da
implantacdo do curriculo.

Nos aspectos avaliativos, apresenta indicacOes para avaliacdo de cada habilidade,
auxiliando os alunos no desenvolvimento da aprendizagem. Preocupa-se com as evidéncias que
demonstram se a habilidade foi desenvolvida pelos estudantes. Propde pelo menos uma rubrica
para cada habilidade e, em alguns casos, tem-se mais de uma.

O curriculo aborda, da mesma forma, os Niveis de Maturidade da Escola e do Docente
quanto a adocdo de Tecnologia, com a perspectiva de apoiar as redes de ensino a compreender
as condigcOes de infraestrutura existente e suas necessidades, na perspectiva de condicdes
favoraveis ao trabalho do professor com as habilidades. A proposta apresenta trés niveis de
maturidade docente que tém a ver com os conhecimentos dos professores em tecnologia e
computacdo, e quatro niveis com foco nos recursos que a escola possui (RAABE;
BRACKMANN; CAMPOS, 2018).

Dessa forma, com a disponibilidade do Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computacdo, espera-se que as instituicdes construam um curriculo integrado, no qual o0s

conceitos de tecnologia e computagdo sejam trabalhados no formato de area de conhecimento
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especifica ou de forma transversal. Sendo assim, ndo ha precisdo nas redes de se criar um
componente curricular proprio.

2.4 Normas sobre Computacéo na Educacéo Basica — Complemento a BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (2018), documento orientador para a organizagao
dos componentes curriculares da educacdo basica brasileira, refere-se a Computagdo
(Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital) de forma superficial. Apesar de
algumas areas de conhecimento, matematica e linguagens, conterem em seus curriculos
contetdos da computacdo, pouco contribuem, e ndao representam o minimo necessario na
efetivacdo do ensino para que os alunos compreendam os principios da computacdo (RIBEIRO
etal., 2022).

Diante das lacunas identificadas quanto ao ensino de computacdo nas escolas brasileiras,
a Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) desde 2017, tem produzidos varios documentos
orientadores, os quais foram denominados: na primeira versao, Referenciais de Formagao em
Computacdo: Educacdo Bésica (2017), depois de passar por duas reformula¢Ges, denominou-
se Diretrizes para Ensino de Computacdo na Educacdo Basica (2019). Este documento trata das
competéncias e habilidades para os eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital, que compdem a proposta da Computacédo na Educacdo Basica, da Educacao Infantil até
o Ensino Médio. O documento apresenta uma proposta que, para ser implementada nas escolas,
deve ser adaptada ao respectivo contexto escolar.

Nesse caminho a SBC, permanentemente, colaborou participando da construcdo das
Normas sobre Computacdo na Educacéo Basica — Complemento a BNCC, que foram apreciadas
pelo Conselho Nacional de Educacdo por meio de uma comissdo composta de diversas
representagcOes. Este documento foi publicado por meio de Parecer do CNE/CEB n° 02/2022,
aprovado em 17/02/2023.

O referido documento foi construido sob o olhar de autoridades no ramo da computacao,
da pedagogia e defensores da inclusdo do ensino de computacdo na educacdo basica brasileira
(BRASIL, 2022, p.1):

[...] pesquisadoras e pesquisadores de inumeras instituicdes académicas
brasileiras, e do Centro de Inovagdo para a Educacdo Brasileira (CIEB).
Também contribuiram o Ministério da Educacdo (MEC), a Associacdo
Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informacdo e Comunicacao
(Brasscom), o Conselho Nacional de Secretarios de Educacdo (CONSED), a
Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacdo (UNDIME), e a
Unido Nacional dos Conselhos Municipais de Educacdo (UNCME) assim
como institui¢ces educacionais, educadoras e educadores, graduandas e pés-
graduandos.
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Inicialmente, o documento menciona fatos que compdem a histéria do ensino de

computacdo no Brasil, partindo de 1967, da criacdo da linguagem de programacéo Logo por

Seymour Papert, Cynthia Solomon e Wally Feurzeig, tempo em que surgem 0s

questionamentos e problematizagcbes sobre como e por que introduzir a computagdo na

Educacdo Bésica em inumeras nagoes.

Nesse meio, destaca-se o Construcionismo de Papert como via que teorizou a

aprendizagem com base nas potencialidades do computador. Como movimento histérico

menciona também a expressdo “Letramento Computacional” para designar um conjunto de

operagdes de representagdes computacionais” (BRASIL, 2022, p.2). A abordagem Letramento

Computacional também é mencionada por Valente (2019, p. 4):

Com a disseminacgdo das tecnologias digitais e as midias digitais no inicio dos
anos 2000 foi importante distinguir o usuario que sabia simplesmente utilizar
0s recursos basicos oferecidos por essas tecnologias, ou seja, 0 alfabetizado
computacional, daquele que sabia explorar outros recursos dessas tecnologias,
como fotografia, video, animacdo e, portanto, considerado o letrado
computacional. Com isso, 0 conceito de letramento computacional
(DISESSA, 2001) foi utilizado como algo a ser trabalhado e desenvolvido para
gue os usuarios das tecnologias digitais pudessem tirar o0 maximo de proveito
das facilidades oferecidas por essas tecnologias.

Entretanto, ao longo dos anos 80 e 90, a maioria das acfes e politicas publicas

concentram-se na informética na educacéo. Nos anos 80:

Surgem os subsidios para a implantacdo do Programa Nacional de Informatica
na Educacao.

A partir da criacdo do Centro de Informatica do MEC (Cenifor) foram
desenvolvidas pesquisas e fomentados programas nas redes publicas.

Em 1986, criacdo do Comité Assessor de Informatica na Educacdo pelo
Ministério da Educacdo (CAIE/MEC).

Entre 1988 e 1989 foi recomendado o Programa de Acdo Imediata em
Informatica na Educacdo de 1° e 2° graus, a partir do qual se observa o
desenvolvimento dos Centros de Informéatica Educativa (CIEd) em varias
Unidades Federativas (UFs). Esses centros objetivavam a multiplicagao dos usos
da informatica nas escolas publicas brasileiras.

Em 1988, o reconhecimento internacional por esses esforgos brasileiros motivou
o convite da Organizacdo dos Estados Americanos (OEA) para que o Brasil
coordenasse um projeto multinacional de cooperacdo com paises latino-

americanos.
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e A partir de 1989, sobreveio o Programa Nacional de Informatica Educativa

(Proninfe).

Em 1989 foi realizada a Jornada de Trabalho Luso Latino-Americana de
Informatica na Educacdo no municipio de Petropolis, no estado do Rio de
Janeiro, contando com a participacdo de mais de uma dezena de paises, dentre
eles Portugal e paises africanos, tendo a multiculturalidade e a diversidade

cultural como principios de cooperagao internacional.

Fatos, acdes e realizagdes que marcaram os anos 90 no contexto da informatica na

Educacao:

Em 1990, o MEC elaborou o 1° Plano de Ac¢éo Integrada (PLANINFE), cuja
finalidade era o incremento da informatica na educacdo, incluindo a formagéo
de professores e de técnicos nas Secretarias de Educacdo. O trabalho teve a
participacdo de instituicdes de ensino e pesquisa, do Servico Nacional de
Aprendizagem Industrial (Senai) e Servigo Nacional de Aprendizagem
Comercial (Senac).

Em 1997, o MEC criou o Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo).

Entre 1999 e 2000, a Secretaria de Educagéo Especial do MEC (Seesp/MEC)
realizou em parceria com instituicbes especificas o pioneiro Projeto de
Informatica na Educacdo Especial (PROINESP).

Mediante a apresentacdo dos fatos, acdes e contexto histérico, compreende-se que as

politicas de desenvolvimento de ensino-aprendizagem de computacdo na Educagdo Bésica no

Brasil do século XXI precisam reconhecer a luta e as conquistas alcancadas a partir dos anos
80 (BRASIL, 2022, p. 6):

Em S&o Paulo, o Projeto Informética Educativa foi gerido por Paulo Freire.
Em Minas Gerais, no Espirito Santo, em Goids, no Distrito Federal, no Parj,
no Rio Grande do Sul e em outros estados foram plantadas as sementes de
uma cultura de ensino computacional que, ndo obstante ter formado e ensinado

milhares, infelizmente ndo teve a necessaria continuidade.

No Parecer do CNE sobre a computacdo na educacdo béasica, ha um destaque da

importancia do trabalho do Professor José Armando Valente, considerando-o pioneiro na

tematica no pais. Seguem algumas de suas ideias:

e No Brasil, as politicas de implantacdo da informatica na escola publica tém sido

norteadas na dire¢do da mudanca pedagogica.
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e Embora os resultados dos projetos governamentais sejam modestos, esses projetos tém
sido coerentes e sistematicamente tém enfatizado a mudanga na escola. I1sso vem
ocorrendo desde 1982, quando essas politicas comecaram a ser delineadas (VALENTE,
1999, p. 13).

Com base nas informacdes expostas até este ponto, fica a compreenséo de que o ingresso
da computacdo na Educacao Bésica deve assumir as seguintes abordagens: Construcionismo e
Letramento Computacional; Pensamento Computacional; Demandas do Mercado e Equidade e
Inclusdo (RAABE; COUTO; BLIKSTEIN 2020).

Com isso, as politicas de introducdo da computacdo na Educacdo Basica precisam
considerar (BRASIL, 2022, p. 8):

[...] as ricas e diversas experiéncias brasileiras. Mesmo considerando as
adversidades e desigualdades do nosso pais, a insercdo de novas diretrizes
educacionais sempre enfrentardo aspectos estruturais: formacdo de
professores (inicial e continuada), materiais didaticos e condicdes
operacionais de trabalho, curriculos adequados, sociabilidades e
singularidades do corpo discente. Os modos de implementacdo se
correlacionam a uma estrutura organizacional e a recursos humanos e
materiais raramente distribuidos de modo equitativo pelo pais.

Além de tudo, este Parecer do CNE/CEB n° 02/2022, aprovado em 17/02/2022,
apresenta varios aspectos que justificam a insercdo da computacdo na educacdo basica. E
inegavel a importancia e a onipresenca da Inteligéncia Artificial, do aprendizado de maquinas,
da Internet das coisas (10T), e da automacao. E preciso que os alunos desenvolvam habilidades
fundamentais no mundo digital. Essas habilidades dizem respeito ao pensamento critico,
resolucdo de problemas, criatividade, ética/responsabilidade e colaboracdo. Por isso, “O
desenvolvimento dos objetivos de aprendizagem elencados na BNCC também passa
inevitavelmente pela Computacao” (BRASIL, 2022, p.12). Uma vez que:

A Ciéncia da Computacdo investiga processos de informacéo, desenvolvendo
linguagens e técnicas para descrever processos, informagdes e métodos de
resolucdo e andlise de problemas. Essas investigacdes foram acompanhadas
pelo uso e desenvolvimento de maquinas (computadores) para armazenar a
informacdo (em forma de dados) e automatizar a execucdo de processo
(através de programas).

A Ciéncia da Computagdo tem solugfes computacionais para as mais diversas areas,
inclusive para a educagédo. O desenvolvimento computacional interfere, contribui e altera as
redes produtivas, 0s relacionamentos sociais, 0s meios de aprender, de se educar e de ensinar.
“A jungdo da automacao, IoT, aprendizado de méaquinas e Inteligéncia Artificial ja permite a

realizacdo de tarefas cognitivas outrora apenas realizdveis por humanos” (BRASIL, 2022,
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p.13). Por isso, a importancia de os alunos desenvolverem, além das habilidades de uso e
consumo de tecnologias digitais, habilidades de criacdo tdo fundamentais para a sua
sobrevivéncia que em muitos casos requerem conhecimentos dos fundamentos da Computagéo.

Com o uso dos aparelhos portéteis, além de navegar na internet, enviar e-mails, digitar
textos, acessar as redes sociais, por meio do computador é possivel oferecer amplo universo de
servigos ao sistema educacional. Leite menciona as ideias de Jeannette Wing (2006) sobre o
conceito e uso do pensamento computacional: “a aplicagdo do pensamento critico com os
fundamentos da computacdo define uma metodologia para resolver problemas, denominada
Pensamento Computacional (PC)” (LEITE, 2021, p. 20).

Cavalheiro; Foss e Ribeiro (2020, p. 23), também referenciam a percepcdo de Wing

2006:

[...] o pensamento computacional pode ser considerado como uma das
habilidades intelectuais basicas de um ser humano, comparada a ler, escrever,
falar e fazer operag@es aritméticas — habilidades que servem para descrever e
explicar situagdes complexas. Nessa linha de raciocinio, 0 pensamento
computacional é mais uma linguagem, junto com a escrita, a fala e a
matematica, que podemos usar para falar sobre 0 universo e seus processos
complexos.

Com esses argumentos compreende-se que 0 pensamento computacional é de suma

importancia para 0 mundo contemporaneo.

Figura 7- Eixos do Ensino de Computagdo na Educacdo Basica

Tecnologia
& Sociedade
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Fonte: SBC, 2019.

A abstracdo é um dos pilares do pensamento computacional. Participa do processo de

solucédo de problemas, simplificando a realidade e representando a face mais relevante de um
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problema e sua dissolucdo. Operacionalmente, encontra e descreve um arquétipo a ser usado na
solucédo de um problema.

A automatizacdo, outro pilar do pensamento computacional, diz respeito “a
mecaniza¢do de todas ou de parte das tarefas de solugcdo para resolver o problema usando
computadores” (CAVALHEIRO; FOSS; RIBEIRO, 2020, p. 25). As autoras ressalvam que
nem todas as solucdes de um problema podem ser automatizadas, por isso séo chamadas de nédo
computaveis; outro pilar é a Analise, tem a funcao de fundamentar a argumentacéo critica sobre
0s problemas e suas solucdes.

Em nivel mundial, muito esforgos tém sido aplicados na adog¢do do pensamento
computacional na educacéo basica. Muitos paises tém implantado o pensamento computacional
consistentemente, ja que “(...) o desenvolvimento de habilidades da area da computacao
apresenta beneficios educacionais por promover reflexdo, resolucdo de problemas e o
entendimento de que a tecnologia digital esta presente em todas as areas” (BRACKMANN;
CASALI; ROMAN-GONZALEZ, 2020, p.31).

Em muitos paises, a insercdo do pensamento computacional tem ocorrido na educacao
formal e na informal.

O ensino de computacdo na educacdo basica deve ser iniciado na educacao infantil. As
criangas desde as pequeninas, ja tém contato com Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas,
com a onipresenca de dados e algoritmos. Sdo pequenos cidaddos com boas oportunidades de
aprendizagem das tecnologias e precisam desde a tenra idade desenvolver capacidades
relacionadas ao universo da computacéo.

Nessa ldgica, um dos desafios é sobre o formato de Implementacdo da Computacdo na
Educacao Basica. Entende-se que as competéncias e as habilidades da computacdo devem ser
um direito de todos os estudantes brasileiros. Sendo assim, passou a ser de suma importancia o
olhar para as peculiaridades, diversidade, necessidades e as modalidades educacionais.

Sé&o diversos contextos a serem considerados, porque cada um tem problemas a serem
resolvidos para que o ensino de computacao possa ser incluido como politica pablica eficiente.
Para alcancar esse patamar, é preciso considerar os parametros minimos: Formacgdo de
professores; Curriculo; Recursos didaticos compativeis com 0s objetivos e direitos de
aprendizagem; Implementacdo incremental, ou seja, conforme gradacdo por ano e etapa de
ensino; Gestdo do processo de implementacgéo; e Avaliacéo.

Boa parte desses parametros representam gargalos a serem dissolvidos. Um deles tem

relacdo com o numero de professores e sua formacao inicial, que ndo dialoga e nem atende a
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necessidade de profissionais com formacédo especifica para atuar no campo da computacao.
Nota-se que, mesmo com aumento significativo de estudantes na Licenciatura em Computacéo,
sera preciso contratar principalmente os profissionais com Bacharelados em Computacéo (com
complementacédo pedagogica). Além disso, é importante a recomendacao:

Ainda em relacdo & formacdo, a Computer Science Teaching Association
(CSTA) sugere 5 (cinco) conjuntos de saberes relacionados a docentes:
Knowledge and Skill (Conhecimento e habilidades); Equity and Inclusion
(Equidade e Inclusdo); Professional Growth and Identity (Crescimento
Profissional e Identidade); Instructional Design (Design Instrucional); e
Classroom Practice (Préticas em Sala de Aula) (BRASIL, 2022, p. 15).

Segundo o Parecer, o curriculo deve ter uma estrutura com tdpicos, bem semelhante a
de outros paises, embora com diferenca quanto a terminologia, e deve propor graus de
profundidade e énfases diferenciadas. Topicos sugeridos: Algoritmos; Programacéo;
Representacdo de dados; Equipamentos digitais e Infraestrutura; Aplicacdes digitais; e
Humanos e Computadores.

Na implementacdo do curriculo é aconselhavel que o processo aconteca de forma
gradual e incremental. “A medida que se avanca ano a ano, ocorre o incremento na densidade
curricular” (BRASIL, 2022, p. 17). Esse processo deve considerar “o disposto na BNCC quanto
as competéncias e habilidades estabelecidas para a Educacdo Infantil, Ensino Fundamental
(Anos Iniciais e Anos Finais), ¢ Ensino Médio” (ibid).

No inicio do ensino de computacdo na educacdo infantil, devem-se aproveitar as
habilidades cabiveis as criancas conforme a idade, obviamente. E possivel encontrar uma vasta
literatura apontando as vantagens que se tem em dispor o ensino de computagéo as criangas.

A Cultura Digital, quinta Competéncia das Dez competéncias Gerais da BNCC (2018),
inspira algumas possibilidades de trabalho na educacéo infantil, que podem ser: Interacdo entre
dispositivos; Observacdo comparativa e contextualizacdo de fendmenos digitais e analogicos;
Uso de jogos, codigos, linguagens, objetos para reconhecimento de padrdes e similaridades;
Computacdo Desplugada; Entendendo a internet; Seguranca online; Sustentabilidade;
Inteligéncia Artificial; e Arte, imaginacéo e artefatos digitais.

O processo de implementacdo indicado para o Ensino Fundamental ressalta que é
preciso ter politicas institucionais com garantia de recursos tais: docentes; recursos materiais;
definicdo de estratégia e metas, para atender as competéncias e habilidades do ensino de
computacgéo.

A implementacéo recomendavel orienta o ensino de computacéo em todo segmento dos

Anos Iniciais (1° ao 5° ano), mediante o seguinte formato:
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e No 1° ao 3° ano, aplicar o ensino de computacdo, considerando as
especificidades na alfabetizacéo;

e No 4° e 5° ano, ampliacdo de tdpicos articulados com as habilidades e
competéncias dispostas na BNCC e nas DCNs;

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano):

e Aplicar o curriculo mediante implementacdo gradual, ano a ano, com maior
exigéncia quanto ao nivel de aprendizagem das competéncias e habilidades do
ensino de computacéo.

Quanto ao Ensino Médio o Parecer faz a seguinte ressalva (BRASIL, 2022, p. 17):

O Ensino Médio traz ainda mais complexidades, dai a sugestdo de
implementacdo gradual ano a ano onde houver menos recursos. Eventuais
itinerérios dificilmente podem prescindir de docentes com mais conhecimento
técnico, salvo na hipoOtese de parcerias com outras institui¢bes, conforme
normas existentes.

O Parecer ressalva também que o processo de implementagdo da Computagdo enquanto
politica publica da educacdo nacional precisa considerar o necessario didlogo com a proposta
da BNCC, considerando as areas de conhecimento e seu Vviés estrutural, principalmente, a
disposicao das competéncias e das habilidades.

Diante disso, 0 modo operacional deve contar com especialistas para acompanhar a
materializagdo da politica na Formacao de professores; Recursos didaticos; Assessoramento
aos sistemas e redes de ensino; Promocgdo de eventos sobre a tematica; politica de dados e
seguranca informacional; e Avaliar do processo de implementacéo.

Segundo o Parecer, 0 ensino de Computacéo é referenciado em quase todas as areas de
conhecimento na BNCC (2018) se tratando do uso tecnologias digitais, porém ndo constam as
competéncias e habilidades especificas de computacao.

Na BNCC os componentes curriculares estdo organizados por areas de conhecimento:
Linguagens; Matematica; Ciéncias Naturais; e Ciéncias Humanas.

A éarea de linguagens comporta 0os componentes curriculares de Lingua Portuguesa,
Arte, Educacdo Fisica e, no Ensino Fundamental Anos Finais, Lingua Inglesa. Diante da
finalidade da area de proporcionar aos alunos a participacdo nas praticas de linguagem
diversificadas e na ampliacdo de suas capacidades expressivas, para além do impresso, deve
considerar a cultura digital com os multiletramentos e novos letramentos e suas relagdes com
as tecnologias digitais de informacéo e comunicagédo (TDIC).

Competéncias especificas da area de Linguagens que mantém didlogo com a
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Computacéo:
3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacdo (BRASIL, 2018, p.65).
6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens
e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos (ibid).
7. Mobilizar préticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em préaticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacéo e
vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p.65).

A linguagem digital é um conjunto de diversas maneiras de expressao, por exemplo, a
utilizacdo de emojis ou outros simbolos, linguagens de programacao, hipertextos, fluxogramas
e outras linguagens visuais que descrevem processos, formas de visualizagdo e manipulacao de
dados, as quais se situam no centro da area de linguagens. Nesse sentido € importante considerar
que:

e O espaco virtual é fundamentalmente diferente do espaco no papel — mais
largamente utilizado até a expansao dos computadores.

e O espaco virtual é multidimensional, ndo-linear, potencialmente ilimitado,
distribuido e ndo é concreto.

e A comunicacdo no espaco virtual engendra outras complexidades semidticas:
oralidade, visual, sonoridade, sendo possivel a mixagem de linguagens em um
mesmo texto.

Em consideracdo aos aspectos apresentados, o reconhecimento € o de que o letramento
nas linguagens digitais exige novos comportamentos e processos pedagogicos aderentes as
vicissitudes das tecnologias digitais.

Na &rea de matematica, os alunos precisam, a partir de observa¢des empiricas do mundo
real, transpor para o0 mundo de representagdes: tabelas, figuras e esquemas e associar as
representacfes, a partir de experiéncias com conceitos e propriedades matematicas. Esse
processo exige do estudante acOes indutivas e de conjecturas. Envolvidos nesse processo,
espera-se que eles construam capacidades para identificar e utilizar a matematica na resolucéo
de problemas.

Os processos imbricados na aprendizagem da matematica representam ricas
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oportunidades para “o desenvolvimento de competéncias fundamentais para o letramento
matematico (raciocinio, representacdo, comunicacdo e argumentacdo) e para O
desenvolvimento do pensamento computacional” (BRASIL, 2022, p. 17).

Na BNCC, identificam-se elementos promissores que orientam os alunos a usar
tecnologias nas atividades de matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, estendendo-
se aos Anos Finais. Por exemplo: calculadoras e planilhas eletrdnicas, dentre outras, que
certamente tém contribuicdo significativa no desenvolvimento do pensamento computacional,
ja que estdo envolvidos com interpretagdo, elaboracdo de algoritmos, e representacdo por
fluxogramas.

Algumas competéncias especificas da area de Matematica que mantém dialogo com a
Computacdo (BRASIL, 2018, p. 266), sdo:

4. Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao, diferentes registros
de representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico,
computacional etc.), na busca de solucdo e comunicacdo de resultados de
problemas.
5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.
6. Enfrentar situacGes-problema em mdltiplos contextos, incluindo-se
situacdes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-
utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusfes, utilizando
diferentes registros e linguagens (gréficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).
No contorno estrutural dos componentes curriculares, em suas unidades tematicas

localizam-se muitos eventos propositais do ensino de matematicas relacionadas a computacao.

e Unidade tematica Algebra: o dominio dos conhecimentos relacionados &
Algebra, que envolve os nimeros Geometria e Probabilidade e estatistica,
contribui para pensamento computacional dos alunos, que se da na traducéo de
situacdes em outras linguagens: transforma situagdes problemas em férmulas,
tabelas e graficos e vice-versa.

e A importancia dos algoritmos - decomposi¢do de um procedimento complexo
em suas partes mais simples, relacionando-as e ordenando-as, e pode ser
representada graficamente por um fluxograma, uma sequéncia finita de
procedimentos que permite resolver um determinado problema e de seus
fluxogramas que exigem o pensamento computacional, tornando-se objetos de

estudo nas aulas de matematica;
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e A linguagem algoritmica tem pontos em comum com a linguagem algébrica,
sobretudo em relagé@o ao conceito de variavel.

e COutra habilidade relativa a algebra que mantém estreita relacdo com o
pensamento computacional é a identificacdo de padrbes para se estabelecer
generalizac@es, propriedades e algoritmos.

As competéncias da area de Ciéncias da Natureza que, por conseguinte, também sao as

competéncias especificas e dialogam com a Computacdo e as TICS, sendo elas (BRASIL, 2018,

p.324):

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendbmenos e processos
relativos a0 mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como
também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade
para fazer perguntas, buscar respostas e criar solucées (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacéo e
comunicagao para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma
critica, significativa, reflexiva e ética.

3. Investigar situagOes-problema e avaliar aplicacbes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagbes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor
solugbes que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e
comunicar suas descobertas e conclusfes a publicos variados, em diversos
contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacédo
e comunicacdo (TDIC).

O mundo digital e o uso de tecnologias digitais tém importancia para a area de Ciéncias

da Natureza na completude dos objetivos da area. Nas Ciéncias Humanas e seus componentes

curriculares, Histéria e Geografia, a comunhdo do processo de ensino aliado ao universo da

computacdo e ao uso das TICS, pode contribuir na capacidade dos estudantes mobilizarem

diferentes linguagens “textuais, imagéticas, artisticas, gestuais, digitais, tecnoldgicas, graficas,

cartogréficas etc., valorizar os trabalhos de campo (entrevistas, observacGes, consultas a
acervos historicos etc.)” (BRASIL, 2022, p. 29).

Competéncias especificas das Ciéncias Humanas fazem explicitamente referéncias a

cultura digital, as TICs e a computagéo (BRASIL, 2018, p.356):

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e 0 meio técnico-cientifico-
informacional com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas,
considerando suas variagdes de significado no tempo e no espaco, para intervir
em situaces do cotidiano e se posicionar diante de problemas do mundo
contemporaneo.

7. Utilizar as linguagens cartogréafica, grafica e iconografica e diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo no
desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionados a localizag&o,
distancia, dire¢éo, duracdo, simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexao.
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Essas informacdes representam argumentos contundentes no reforgo da importancia de
inserir as competéncias e habilidades da computacéo e das tecnologias digitais na educagao
bésica brasileira.

Na sequéncia, compreendem-se melhor a finalidade e a organizacéo estrutural curricular
das Competéncias especificas da Computacdo para o Ensino Fundamental, que tem carater
complementar as das demais areas do conhecimento. As cinco competéncias especificas da
Computacdo estdo correlacionadas as Competéncias Gerais da BNCC, por meio de cddigos
entre parénteses (SBC, 2019, p.7).

1. Compreensdo e transformacdo do mundo (C1, C2, C6, C7, C10): Aplicar
conhecimentos de Computagdo para compreender o mundo e ser um
agente ativo e consciente de transformac¢do do mundo digital, capaz de
entender e analisar criticamente 0s impactos  sociais, culturais,
econbmicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos destas
transformacdes.

2. Aplicacdo de Computacdo em diversas areas (C2, C3, C6, C7, C8, C10):
Compreender a influéncia dos fundamentos da Computacgéo nas diferentes
areas do conhecimento, incluindo o mundo.

3. Formulacdo, execucdo e andlise do processo de resolugdo de problemas
(C2, C4, C5, C6, C9, C10): Utilizar conceitos, técnicas e ferramentas
computacionais para identificar e analisar problemas cotidianos e de todas
as areas de conhecimento, modela-los e resolvé-los, individual e/ou
cooperativamente, usando representacdes e linguagens adequadas para
descrever processos (algoritmos) e informacdo (dados), validando
estratégias e resultados.

4. Desenvolvimento de projetos envolvendo Computacédo (C2, C5, C6, C7,
C9, C10): Desenvolver e/ou discutir projetos de diversas naturezas
envolvendo Computacdo, com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

5. Compreensdo dos principios da ciéncia da Computagdo (C1, C2, C4, C5):
Compreender os fundamentos da Computacao e reconhecé-la como uma
ciéncia que contribui para explicar e transformar o mundo, solucionar
problemas de diversas &reas do conhecimento e para alicercar descobertas,
com impactos no mundo cotidiano e do trabalho.

O ensino de Computacdo na Educacdo Basica, fundamentalmente, por meio dos
conceitos fundamentais da Computacéo e suas tecnologias, propde a formacgédo dos alunos com
condicdes para “compreender e atuar no mundo uma sociedade conectada, multicultural,
diversa, igualitaria e justa” (BRASIL, 2022, p.3) e ao mesmo tempo espera-se: “[...]
desenvolver competéncias essenciais com vistas a promover um cidaddo capaz de pensar,
analisar, planejar, testar, avaliar, criar e aplicar tecnologias digitais de maneira ética e
responsavel, contribuindo para o protagonismo do individuo e da nagao”.

Para a Educacdo Infantil, o ensino de Computacao deve considerar as experiéncias das
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criancas, investindo na ludicidade e na interacdo entre elas. As atividades podem acontecer por

meio da exploracdo e ter relagdo com os Campos de Experiéncias da Educacao Infantil na
conformidade da BNCC e das seguintes premissas (BRASIL, 2022, p. 4):

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade,
forma, tamanho, cor e comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por
artefatos computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com
movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-0s em partes menores identificando
passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou
reutilizadas para outros problemas.

A organizacao da matriz curricular de Computacao comporta 0s seguintes Eixos Quadro

1: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital e seus respectivos objetivos de

Aprendizagem para a Educacéo Infantil (BRASIL, 2022, p. 5-7). Os objetivos de Aprendizagem

estdo dispostos no Quadro 1.

Quadro 1: Principais Conceitos de Computacdo a serem trabalhados na Educacdo Infantil Fonte: (BRASIL,

2022, p.5-7)
Eixos Obijetivos de Aprendizagem
Pensamento (E103C0O01) Reconhecer padrdo de repeticdo em sequéncia de sons, movimentos,

Computacional

desenhos.

(E103C002) Expressar as etapas para a realizacdo de uma tarefa de forma clara e
ordenada.

(E103C0O03) Experienciar a execucdo de algoritmos brincando com objetos
(des)plugados.

(EI03CO04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas.

(E103C0O05) Comparar solucGes algoritmicas para resolver um mesmo problema.

(E103C0O06) Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou falso).

Mundo (EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletrdnicos (e  ndo-eletrdnicos),
Digital identificando quando estdo ligados ou desligados (abertos ou fechados).
(EI03C0O08) Compreender o conceito de interfaces para comunicacdo com
objetos (des)plugados.
(EI03C0O09) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes formas de
interacao.
Cultura (EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e
Digital respeitosa.
(EI03CO11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais,
seguindo recomendacdes de 6rgaos de salide competentes.
Fonte: A autora, 2023.
Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, devem ser trabalhados conceitos

relacionados as estruturas abstratas necessarias a resolucdo de problemas no eixo de

Pensamento Computacional, por isso é importante para o aluno (SBC, 2019):

e Adquirir consciéncia do processo de resolucao de problemas;
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Compreender a importancia de ser capaz de descrever a solugdo em forma de
algoritmo;

Ter nogdo basica de algoritmo, sendo capazes de, a partir de conjuntos de
instrucdes diversos, seguir e elaborar algoritmos para solucionar diferentes tipos
de problemas, usando linguagem natural e linguagens pictograficas;

Dominar as principais operagdes para a construcdo de algoritmos (composi¢éo
sequencial, selecéo e repeticao);

Ter no¢des de técnicas de decomposicdo de problemas.

Reconhecer a necessidade de classificar objetos em conjuntos, cujos elementos
podem ser atbmicos (como nimeros, palavras, valores-verdade) ou estruturados
(como registros, listas e grafos), sendo capazes de trabalhar com elementos
destes conjuntos e identificar situagcdes concretas nas quais dados atbmicos ou

estruturadas possam ser utilizados.

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, espera-se que os estudantes sejam capazes de

(SBC, 2019):

Selecionar e utilizar modelos e representacdes adequadas para descrever
informacdes e processos;

Dominar as principais técnicas para construir solucfes algoritmicas;

Descrever as soluc@es, de forma que méquinas possam executar partes ou todo
0 algoritmo proposto;

Construir modelos computacionais de sistemas complexos;

Analisar criticamente os problemas e suas solugdes;

Demonstrar entendimento sobre como informacdes podem ser armazenadas,
protegidas e transmitidas, e da estrutura e funcionamento da internet, permitindo
que o aluno tenha plena compreensdo do Mundo Digital, suas potencialidades e
seus limites;

Construir uma visao cada vez mais global das redes sociais e 0s impactos das

tecnologias digitais nas diversas areas do conhecimento.

Das Competéncias de Computacédo para o Ensino Fundamental (BRASIL, 2022, p.9):

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui
para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformacdo capaz de analisar criticamente seus impactos socialis,
ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e 0s respectivos
desafios para o0s individuos na sociedade, discutindo questBes
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socioambientais, culturais, cientificas, politicas e econdmicas.

3. Expressar e partilhar informagOes, ideias, sentimentos e solugdes
computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacao
de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computacdo e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solu¢cbes computacionais, preferencialmente de
forma cooperativa, bem como alicercar descobertas em diversas areas do
conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando
0s impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solucdes e os processos envolvidos na resolucdo computacional
de problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentacfes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computagdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informagOes confiaveis com respeito a diversidade de opinides, saberes,
identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades
que facam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira
individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computacéo e suas tecnologias,
utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem
automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base em
principios éticos, democréticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas
tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de diferentes naturezas.

A organizacdo da matriz curricular de Computacdo comporta as seguintes Unidades
Tematicas: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital e seus respectivos
Objetos de Conhecimento e Habilidades, por ano do Ensino Fundamental, Figuras 8, 9 e 10
(BRASIL, 2022, p. 29).
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Figura 8: Conceitos do eixo Pensamento Computacional no Ensino Fundamental
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Figura 9: Conceitos do eixo Mundo Digital no Ensino Fundamental
Computador:
Processamento da informacao

COMPUTADOR

HARDWARE E
SOFTWARE

TRANSMISSAO

PROTEGAO DE
bADOS DEDADOSTE

ARMAZENAMENTO

INTERNET DE DADOS

Redes e internet: Distribuicao e protecao da informacao

Fonte: (SBC, 2019, p.8)
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Figura 10: Conceitos do eixo Cultura Digital no Ensino Fundamental
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Fonte: (SBC, 2019, p.9)
E de extrema importancia que os alunos apropriem-se dos principios da Computacio.
Sdo conhecimentos fundamentais para compreender o mundo atual quanto as formas
contemporaneas de linguagens. Nesse sentido, conforme é pronunciado por (MARTINS, A
ELOY, A. 2019, p.79), a Sociedade Brasileira de Computacédo (SBC) acredita que:

» Computacdo ¢ essencial na formagdo do cidaddo do século XXI, e, portanto,
deve fazer parte dos curriculos de todas as escolas do Brasil;

* Os fundamentos da Computag@o (e ndo tecnologias) devem ser ensinados ao
longo da Educagdo Bésica com intencionalidade. Para isso, 0s objetos de
conhecimento e habilidades relacionados & Computacdo precisam estar bem
definidos e disponiveis para toda a rede escolar;

» Computagdo deve ser ensinada por professores capacitados na area, essa
capacitacdo pode se dar por meio de licenciatura especifica ou de formacéao
complementar para professores de outras areas;

* O ensino de Computagdo na Educagdo Basica deve ser entendido como
estratégico para o Brasil, tanto para que sua populacdo atinja melhores
patamares de qualidade de vida quanto do ponto de vista econdmico, social e
cientifico.

2.5 Estudos relacionados a Curriculo, Tecnologia e Computacdo na Educacgéo Bésica

Foi realizado um Mapeamento Sistematico da Literatura (MSL), nos anos de 2022 a
2023, na busca de estudos cientificos primarios produzidos nos Gltimos cinco anos, sobre a
implantacdo do curriculo de tecnologia e computacdo na educacdo béasica. Essa busca foi
dirigida pela primeira questdo de pesquisa “Quais os tipos de estudos ja publicados sobre a

implantagdo do Curriculo de Tecnologia e computacdo na educagdo bdsica?”
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Os textos selecionados revelaram que os tipos de estudos ja produzidos sobre a
implantacdo do curriculo em tecnologia e computacdo na educacdo basica se enquadram nas
modalidades textuais anais e artigos, resultados de eventos e producdes conforme demonstra a
Tabela 1.

Tabela 1 - Estudos publicados sobre Curriculo, Tecnologia e Computacéo na Educagdo Basica

Tipos de estudos Eventos/producéo e repositorios Quantidade
Revistas eletronicas 19
Anais - workshops 3
Artigo(s) Seminarios 2
Jornada de Educacéo 2
Congresso Educacional 1

Fonte: producdo da autora, 2024.

Dos 27 textos selecionados, 19 sdo artigos de revistas eletronicas, a maioria encontra-se
em repositorios de informacdes digitais de instituicbes federais, estaduais e privadas -
Universidades e Institutos, aos quais tém-se acesso, principalmente, por meio do download em
PDF. As demais producdes sdo anais de eventos: 3 (trés) Anais de Workshop, 2 (dois) de
Jornada de Educacgdo, 2 (dois) de Seminarios e 1 (um), producdo resultado de Congresso

Educacional, Quadro 2.

Quadro 2 — Acesso as produgdes — eventos e repositorios

N° REPOSITORIOS E EVENTOS INSTITUICOES SITES

01 111 Jornada Brasileira de Educacéo e UEMS https://anaisonline.uems.br/index.php
Linguagem/Encontro do Profeduc e [jornadaeducacao/index
Profletras/Jornada de Educacdo de
Mato Grosso do Sul V. 1, N. 1, 2018.

02 Seminéarios Regionais da Anpae ANPAE https://www.seminariosregionaisanpa

e.net.br/

03 1° Congresso de Inteligéncia PUC-SP https://www.pucsp.br/1-congresso-
Artificial da PUC-SP. Séo Paulo. inteligencia-artificial
2020.

04 Anais do Seminério Cientifico do UNIFACIG https://unifacig.edu.br/seminario-
UNIFACIG, n. 6, 2021. cientifico-unifacig/

05 XXI1V Jornada de Pesquisa. Saldo do UNIJUIT https://www.unijui.edu.br/eventos/sal
Conhecimento, 2019. 0-do-conhecimento-2019-944

06 Anais do XXV Workshop de SBC https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/is
Informatica na Escola. SBC, 2019. p. sue/view/665
889-898.

07 Anais dos Workshops do Congresso CBIE http://ojs.sector3.com.br/index.php/w
Brasileiro de Informética na cbie/article/view/8977.
Educacdo, 2019.

08 Revista SCIAS-Educagéo, UEMG https://revista.uemg.br/index.php/scia
Comunicacdo e Tecnologia, v. 1, n. sedcomtec/index
1, p. 94-114, 2019.

09 Revista Brasileira de Educagéo, V. ANPEd https://www.scielo.br/j/rbedu/i/2020.
25, 2020. v25/
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https://www.seminariosregionaisanpae.net.br/
https://www.pucsp.br/1-congresso-inteligencia-artificial
https://www.pucsp.br/1-congresso-inteligencia-artificial
https://unifacig.edu.br/seminario-cientifico-unifacig/
https://unifacig.edu.br/seminario-cientifico-unifacig/
https://www.unijui.edu.br/eventos/salo-do-conhecimento-2019-944
https://www.unijui.edu.br/eventos/salo-do-conhecimento-2019-944
https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/issue/view/665
https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/issue/view/665
http://ojs.sector3.com.br/index.php/wcbie/article/view/8977
http://ojs.sector3.com.br/index.php/wcbie/article/view/8977
https://revista.uemg.br/index.php/sciasedcomtec/index
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https://www.scielo.br/j/rbedu/i/2020.v25/
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10 Revista Educacdo em Foco, v. 24, n. UEMG https://revista.uemg.br/index.php/edu
44, p. 422-455, 2021 cacaoemfoco/issue/view/398
11 Revista Brazilian Journal of BJD https://brazilianjournals.com/ojs/inde
Development, , v. 6, n. 11, p. 90819- x.php/BRJID/issue/view/109
90837, 2020.
12 Revista Magistro, v. 2, n. 24, 2021. UNIGRANRIO http://publicacoes.unigranrio.edu.br/i
ndex.php/magistro/issue/view/317
13 Revista Brasileira de Informatica na SBC http://ojs.sector3.com.br/index.php/rb
Educacéo, v. 29, p. 662-691, 2021. ie/index
14 Revista Educagdo e Cultura UNIVERSIDADE http://periodicos.estacio.br/index.php/
Contemporanea Educacdo e Cultura ESTACIO DE SA reeduc/index
Contemporanea, 16(43), 2019.
15 Revista Debates Em Educacéo, UFAL https://www.seer.ufal.br/index.php/de
13(31), 231, 2021. bateseducacao/citationstylelanguage/
get/acm-sig-
proceedings?submissionld=10090&p
ublicationld=8024
16 Revista RENOTE, v. 19, n. 1, p. 433- UFRGS https://seer.ufrgs.br/renote/article/vie
442, 2021. w/118533
17 Revista Docéncia e Cibercultura, UERJ https://www.e-
4(3), 341-366. publicacoes.uerj.br/index.php/re-doc
18 Revista Tecnologias na Educacéo - UFT https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/
Ano 21-namero/vol. 33 - Dezembro index.php/observatorio/article/view/4
-2020 - Edi¢do Tematica. 659
19 Revista Transdisciplinar de Letras, UNIGRAN https://www.unigran.br/dourados/noti
Educacdo e Cultura Da UNIGRAM - cia/4323
a InterLetras, 9(32), 1-18.
20 Revista Contemporénea, v. 1, n. 3, p. EDITORA https://revistacontemporanea.com/ojs
161-177, 2021. CONTEMPORANEA | /index.php/home/issue/view/3
LTDA.
21 Revista Tecnologias na Educacéo- UNIVERSIDADE tecnologiasnaeducacao.pro.br /
ISSN: 1984-4751 — Ano 12 -Vol.33- VEIGA DE tecedu.pro.br
Dezembro/2020. ALMEIDA
22 Revista Curriculo sem Fronteiras, v. CURRICULO SEM https://www.curriculosemfronteiras.o
18, n. 2, p. 668-690, 2018. FRONTEIRAS rg/art_v18.html
23 Revista Expressao Catdlica, v. 6, n. UNIVERSIDADE
1, p. 63-70, 2018. CATOLICA
QUIXADA http://publicacoesacademicas.unicatol

icaquixada.edu.br > ...

Fonte: produgdo da autora, 2022
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3 METODOLOGIA

Esse capitulo descreve a metodologia que foi aplicada para reunir informacdes, alcancar
0s objetivos e responder a questdo central da pesquisa. Gil (2022, p.17) considera a “pesquisa
como o procedimento racional e sistematico que tem como objetivo fornecer respostas aos
problemas que sdo propostos”.

Da mesma forma, Andrade (2012, p.109) afirma que: “Pesquisa ¢ 0 conjunto de
procedimentos sistematicos, baseado no raciocinio l6gico, que tem por objetivo encontrar
solucdes para problemas propostos, mediante a utilizacdo de métodos cientificos”.

Dialogando com essas ideias, Hibner (2012, p.39) delineia 0 método de pesquisa
abordando: “No método explicitam-se a Idgica da agdo a ser seguida pelo pesquisador, 0s
principais fendmenos a serem estudados, suas ramificacdes, inter-relacdes e a forma de se obté-

los”.

3.1 Percurso e aces metodoldgicas da pesquisa

Na Figura 11, estdo dispostas as a¢Oes realizadas no decorrer desse estudo exploratério
e descritivo, as quais podem ser observadas a partir da sequéncia das atividades vinculadas aos
anos de 2023 e 2024.

Figura 11 — Percurso e a¢des metodologicas da pesquisa

2022-2023 2024
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Fonte: produgdo da autora, 2024.

Para Gil (2022), Andrade (2012), Hibner (2012), a realizacdo da pesquisa envolve
etapas, técnicas e procedimentos o0s quais devem ser seguidos, utilizados e considerados ao
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estudar um fenbémeno e sdo estruturantes do caminho a ser percorrido com o0s estudos.
Destacam a importancia de classificar a pesquisa quanto a natureza, aos objetivos, aos
procedimentos e ao objeto. Com essa orientacdo, buscou-se a organizacao de informacdes que
tenham relagdo com os objetivos e o problema da pesquisa.

Quanto a classificacéo

Essa é uma pesquisa da area das Ciéncias Humanas, conforme classificacdo (Tabela das
Areas de Conhecimento) pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldgico (CNPQ).

Andrade (2012) informa que a pesquisa tem varias finalidades, as quais podem ser
classificadas em dois grupos: as por razbes de ordem intelectual e as de ordem pratica. A
pesquisa com razdes de ordem intelectual objetiva o alcance do saber para aquisicdo de
conhecimentos. Ela é também, denominada de “pura” ou “fundamental” (grifo da autora).
Como argumento complementar tem-se a contribuicdo de Matias-Pereira (2016, p.88):
“pesquisa bésica: tem como propdsito gerar conhecimentos novos Uteis para 0 avanco da
ciéncia sem aplicacdo pratica prevista. Envolve verdades e interesses universais”.

Através da pesquisa basica, Gil (2022) é possivel realizar estudos capazes de responder
as indagacdes prioritarias a questdo da pesquisa e seus objetivos, produzindo conhecimentos
pertinentes que ampliem os conhecimentos cientificos e, a0 mesmo tempo estabelecem novas
reflexdes, que € 0 caso da presente pesquisa.

Quanto a epistemologia

Para Martucci (2000), o paradigma interpretativo ou idealista-subjetivista apareceu
como forma de contemplar espagos deixados pelo paradigma positivista, que ndo atingia com
seus estudos, os fendmenos humanos e sociais. Mediante a linha interpretativa é possivel
compreender os significados dados pelos atores sociais a suas atitudes situadas em seus espacos
naturais.

Epistemologicamente, essa pesquisa denomina-se como interpretativista, para
compreender os significados do fenbmeno estudado para cada participante num contexto
estabelecido. Para Gil (2021, p.18), “A pesquisa fenomenologica busca conhecer um fenémeno
através da consciéncia dos sujeitos formulada com base nas suas experiéncias”.

Dessa forma, estabelecem Tombolato e Santos (2020, p.298):

Ao eleger a AFI (Anélise Fenomenoldgica Interpretativa) como o referencial
tedrico-metodoldgico que podera nortear uma pesquisa, o(a) pesquisador(a)
tem em mente que pretende investigar, descrever, contextualizar e interpretar
os significados que os(as) participantes atribuem as suas vivéncias.
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E para Matias-Pereira (2016, p.86), a fenomenologia abordagem que em boa parte foi
desenvolvida por Edmundo Husserl (1859-1938), “(...) tem como objeto de estudo o fendmeno,
relaciona-se a intuigdo intelectual e a descri¢do do intuito”. E, continua: “(...) Esse método
propde uma reflexdo exaustiva e continua sobre a importancia, validade e finalidade dos
processos adotados”.

3.2 Tipo de Pesquisa

e Quanto a abordagem

A abordagem dessa pesquisa € qualitativa, porque permite o aprofundamento tedrico e
a coleta de dados mediante a aplicacao de questionarios, tendo em vista a apropria¢éo do objeto
de estudo da pesquisa, que trata-se das representacdes sociais dos professores sobre tecnologia,
sobre 0 ensino de computacdo e inovacao na escola. Vale ressaltar que, na analise dos dados
coletados, ndao houve preocupacdo em comprovar hip6teses previamente estabelecidas. A
centralidade se deu no entendimento de conjecturas, e na busca de um quadro tedrico
fundamental na interpretacédo e na andlise dos dados (JARDIM; PEREIRA, 2009, p.3).

Nesse percurso, a intencdo foi a de explicar o fendmeno do estudo, ou seja, dispor de
informacdes para compor um corpo tedrico que contribua nas reflexdes dialogando com as
vozes, percepcdes, contextos e ideias dos participantes da pesquisa, sobre as tecnologias
educacionais e 0 ensino de computagdo no ensino fundamental das redes municipais.

Conforme Gil (2021), existem varias justificativas na adocdo da abordagem qualitativa
de um estudo. Por meio dela, é possivel se aproximar ao maximo do mundo real, no qual o
fendmeno exerce seu movimento, dando condic¢des para conhecer as pessoas pesquisadas em
seus contextos; na pesquisa qualitativa, os individuos pesquisados se expressam de forma mais
livre para expor suas ideias, crengas, perspectivas, experiéncias e sentimentos.

Ele afirma também que, na pesquisa qualitativa, os pesquisadores mantém contato direto
com os participantes. “Isto porque interessa conhecer a realidade por meio da experiéncia
subjetiva das pessoas (...)” e que “(...) a ida a0 campo em que as pessoas atuam constitui etapa
importante do processo de investigagdo acerca do que elas sentem, creem ou fazem.” (GIL,
2021, p.20).

Sendo assim, tém-se maiores condi¢des de compreender as opinides dos educadores,
gestores, coordenadores e dirigentes municipais sobre a importancia e as contribui¢cdes do
curriculo de referéncia em tecnologia e computagdo, uma vez que ““(...) a pesquisa qualitativa
abrange condicBes contextuais — as condi¢Bes sociais, institucionais e ambientais em que as

vidas das pessoas se desenrolam.” (YAN, 2016, p.22).
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Para Matar e Ramos (2021), nas pesquisas qualitativas é necessario o uso de diversos
procedimentos, que incluem: a exploracdo, a descricdo, a analise sob diversas Oticas, com
compreensdo dos significados, considerando as interpretacdes dos participantes da pesquisa e
suas experiéncias, objetivando compreender o fendmeno na sua plenitude.

Michel (2015) diz que a relacdo do pesquisador e objeto de estudo na pesquisa
qualitativa é dindmica e contextual, dessa forma, os fendmenos sociais sdo interpretados nas
tramas dos fatos e suas interferéncias. A pesquisa qualitativa se fundamenta na correlacédo de
dados interpessoais, na cooparticipacdo. As informacdes sdo ricas em significados sociais,
como sdo os fatos das ciéncias sociais. Os dados sdo coletados no ambiente de forma direta e
interpretados com légica e amparo tedrico, analisados detalhadamente de forma abrangente e
coerentemente. “A finalidade primeira da pesquisa qualitativa ndo ¢ mostrar opinides ou
pessoas; ao contrario, pretende explorar o espectro de opinides e as diferentes representacdes
sobre o assunto em estudo” (p. 40).

A pesquisa com natureza qualitativa é carregada de possibilidades para a reformulacéo
do problema da pesquisa, de levantamentos, dos métodos, de coletas e analise dos dados no
decorrer do estudo. Turato (2005) afirma que as pesquisas que utilizam o método qualitativo
devem trabalhar com valores, crencas, representacdes, habitos, atitudes e opiniGes. Em vez da
medicao, seu objetivo é conseguir um entendimento mais profundo e, se necessario, subjetivo
do objeto de estudo, sem preocupar-se com medidas huméricas e analises estatisticas. Cabe-
Ihes, pois, adentrar na subjetividade dos fendmenos (JARDIM; PEREIRA, 2009, p.2).

Quanto aos objetivos

Quanto aos objetivos, trata-se de uma pesquisa exploratéria para compreender o0
fendmeno a partir dos objetivos especificos. O percurso exploratorio iniciou-se pela elaboragéo
de Mapeamento Sistematico da Literatura (MSL). A exploracdo concedeu maior familiaridade
com o problema da pesquisa sob diversos angulos: revelou os caminhos histdricos das politicas
publicas com foco nas tecnologias e no ensino de computacdo na educacdo bésica brasileira.
Nesse interim, alguns aspectos relacionados aos objetivos especificos também emergiram, tais
como: caréncia na formacao de professores em tecnologias educacionais; as contribui¢des das
universidades nas experiéncias envolvendo educacéo e tecnologias nas escolas publicas; da
necessidade de professores com conhecimentos em computacao para lidar com a proposta de
incorporacdo da computacdo na sala de aula da educacgdo bésica, dentre outros.

Conforme denomina Gil (2021), a pesquisa exploratéria tem a finalidade de produzir

informacdes capazes de explicar e contribuir na mudanca de conceitos e ideias, tornando o
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problema cada vez mais compreensivel, obtendo uma visdo geral de determinado fato. A
pesquisa exploratéria convém muito mais quando o tema da pesquisa é pouco investigado e,
por isso, apresentam-se mais dificuldades na formulacdo de hipoteses exequiveis sobre ele.

Com base nessas ideias, a escolha da pesquisa exploratéria adequou-se, porque a
implantacdo do curriculo de referéncia em tecnologia e computacdo na educagéo basica, embora
tenha tido sua discussao iniciada no cenario da educacédo, bem antes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2017), é um tema, ainda, relativamente novo e pouca producao teorica se
encontra na literatura. Obviamente, é larga a producdo de conhecimento a respeito de
tecnologias educacionais e, também, sobre o ensino de computagdo nas escolas. Mas, no que se
refere a questdo da implantacdo do curriculo, sd@o poucas. Atualmente, além da BNCC,
producdes com maior abundancia sobre o tema encontram-se no Centro de Inovacao para a
Educacao Brasileira, o CIEB, e nas contribui¢cdes da Sociedade Brasileira de Computacao, a
SBC.

Na realizacao dos estudos exploratorios, além do mapeamento sistematico da literatura,
foram aplicados questionarios e entrevistas semiestruturadas para obter uma visdo geral do
fendmeno, para alcancar os objetivos e compreender o problema da pesquisa.

Neste estudo, foi aplicada também a pesquisa descritiva, categoria na qual se encaixam
as pesquisas de opiniao.

O estudo concentrou-se na coleta e na analise de opinifes dos sujeitos num contexto
especifico, para observar fenémeno estudado.

Assim, o olhar do pesquisador centrou-se na identificacdo de tendéncias, ideias e
percepcdes dos professores, gestores escolares e dos dirigentes da educacao referentes ao ensino
de tecnologia e computacdo na rede de ensino municipal, visando alcancar os objetivos da
pesquisa, com os dados organizados em categorias, para compreender as informacdes na busca

precisa dos resultados e na exatidao do fendmeno analisado.

e Quanto aos meios
A metodologia inclui pesquisa bibliografica, apoiada em estudos publicados sobre o
problema da pesquisa e o fendmeno estudado, exigindo a realizagdo de ampla pesquisa em todas
as etapas. Implicou na analise, leitura de publicacdo em livro, artigos de periédicos e da Minha
Biblioteca on-line. Para Marconi e Lakatos (2021b, p.63), “A pesquisa bibliografica, ou de
fontes secundarias, abrange toda bibliografia ja tornada pablica em relacdo ao tema de estudo,

desde publicagdes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas, monografia, teses, (...)”.
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E importante ressaltar que a pesquisa bibliografica deve constituir-se de uma
bibliografia que ajude o pesquisador na definicéo, solugcdo dos objetivos, no esclarecimento do
problema e a abrir possibilidades para exploracdo de novas ideias e conceitos, permitindo a
andlise do curriculo de tecnologia e computagdo na educacédo basica, sob enfoques inovadores.

Além disso, como etapa préatica exploratdria, foram realizadas entrevistas com 0s
Dirigentes municipais; com o presidente da Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de
Educacao de Pernambuco - UNDIME; aplicagdo de questionario com a equipe gestora das
escolas e com os professores da rede municipal.

Por isso, esse estudo também é uma pesquisa de campo, diante da necessidade de situar-
se no territorio dos sete municipios que compdem a Geréncia Regional de Educacao do Sertdo
do Submédio de S@o Francisco. Trata-se de uma delimitacdo espacial, necessaria para
compreender de que forma os professores, a gestdo e escolar e os dirigentes municipais estdo
vivendo o curriculo de tecnologias e computacdo em suas redes de ensino, no mesmo contexto,
quais sao os impasses, quais sdo possibilidades e iniciativas diante da proposta, e de que forma
dialoga com as orientacfes da BNCC.

O meétodo adotado foi o critico-dialético, tendo em vista reunir o maximo de informacéo,
que foi analisada por diversas Gticas, observando as ideias opostas e as semelhantes para gerar
novas reflexdes e, assim, encontrar novos conhecimentos, os quais ficardo abertos para o
estabelecimento de novas andlises sobre o fendbmeno observado. O método dialético comporta
uma interpretacdo mais completa, por considerar os diversos contextos: econdmicos, politicos,
sociais, educacional, entre outros. Este método permite também, a compreensao da “realidade
e das relacdes dialéticas entre sujeito e objeto, entre conhecimento e ag&o, entre teoria e pratica.
O método privilegia experiéncias, praticas, processos histdricos, discussbes filosoficas ou
analises contextualizadas” (MATIAS-PEREIRA, 2016, p.87).

Nesse percurso, 0s dados e todas as manifestacdes foram bases para analise do fenémeno
estudado. As informacdes foram extraidas das falas dos profissionais e dos sujeitos informantes
gue atuam no territorio escolar. Foram exploradas, analisadas estrategicamente com forma de
capturar a dindmica do fendmeno de forma contextual, reunindo fatos articulados com os
objetivos e com o problema dessa pesquisa.

3.3 Coleta de dados

Segundo Gil (2021a), para realizar a coleta de dados € necessario que o pesquisador
tenha definido claramente os objetivos e a questdo da pesquisa. S&o fatores que determinam a

escolha dos procedimentos, de amostra, de registro das informacdes e a forma de analise de
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dados. A coleta de dados ocorreu por meio de entrevistas e da aplicacdo de questionario, no
més de dezembro de 2023, e em janeiro e fevereiro de 2024.

As entrevistas foram realizadas com Dirigentes Municipais e com os Gestores escolares,
permitindo compreender de forma mais detalhada a relevancia do objeto e o fendmeno estudado
sobre curriculo, tecnologia e computacédo nas redes de ensino dos municipios. Os questionarios
foram respondidos por professores.

Para Richardson (2017), das diferentes técnicas de coletas de dados na pesquisa
qualitativa, a entrevista garante maior “(...) interacdo entre o pesquisador ¢ o sujeito da
pesquisa” (p.231). A entrevista ¢ uma técnica em que os participantes fornecem informacdes,
manifestando suas crengas e percepcdes. Para o autor:

A melhor situacdo para participar da mente de outro ser humano € a
interagdo face a face, pois tem o caréter, inquestionével, de proximidade
entre as pessoas, que proporciona as melhores possibilidades de
penetrar na mente, vida e definicdo dos individuos. Esse tipo de
interacdo entre pessoas € um elemento fundamental na pesquisa em
Ciéncias Sociais (p.231).

Para coletar os dados foi aplicada entrevista semiestruturada, por ser mais flexivel
quanto as questdes, comportando um didlogo com a utilizacdo de questbes abertas sobre a
Implantacdo do Curriculo de Tecnologia e Computacdo no ensino fundamental. Na aplicacao
da entrevista foi usado um guia de entrevista flexivel, com possibilidades adaptativas as
circunstancias em tempo real. Marconi e Lakatos (2022) afirmam que as vantagens de utilizar
a entrevista como técnica de coleta de dados esta no fato de que pode ser usada com todos 0s
segmentos da populagdo. A entrevista tem como caracteristica a “flexibilidade e oportunidade
para avaliar atitudes e comportamentos (p.322)”. Santos (2012, p.88) afirma que “A entrevista
como forma de coleta de dados exige o estabelecimento de quesitos ou perguntas perfeitamente
adequadas aos objetivos propostos”.

A pesquisa de campo iniciou-se com uma visita aos municipios para manter contato
inicial com o dirigente municipal, num total de 7 (sete) municipios que compdem a Geréncia
Regional de Educagdo do Sertdo do Submédio do S&o Francisco, sendo: 0os municipios de
Carnaubeira da Penha, Floresta, Itacuruba, Belem do S&o Francisco, Petrolandia, Jatoba e
Tacaratu. Na oportunidade foi aplicada a entrevista com o Dirigente municipal, e mantida uma
conversa com o Diretor de Ensino de cada municipio, no sentido de envolver a sua equipe para
responder o questionario on-line (Google Forms). Nesse momento, foi solicitado o contato das

escolas e dos gestores das instituicbes educativas urbanas.
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Posteriormente, realizou-se a visita as escolas municipais para conhecer o ambiente
escolar, dialogar com os gestores escolares, realizar entrevistas e apresentar a proposta de
aplicacdo de questionarios junto aos professores. Na oportunidade foi deixado o link do
questionario com a secretéria da escola, para compartilhar com os professores, mobilizando-os
para responder o questionario. Ficou acordado também, o prazo para devolugdo do questionario.
Na perspectiva de Gil (2021b), enquanto técnica de investigacdo, o uso de questionario tem
relacdo direta com levantamentos de campo e € um dos instrumentos mais usados nas ciéncias
sociais. O questionario deve representar nas suas questdes 0s objetivos da pesquisa. Richardson
(2017) também se refere a aplicacdo do questionario, enquanto técnica de coletas de dados,
como uma das mais comuns, muito utilizada para obter informacdes sobre grupos sociais.

Na coleta de dados, os participantes ficaram cientes do Termo de Consentimento Aberto
e Esclarecido e, nas entrevistas realizadas presencialmente, todos assinaram dando o
consentimento, concordancia e autorizagdo para realizar a pesquisa por meio do questionario e
da entrevista. Ressalta-se que, na realizacdo da entrevista, foi solicitada aos entrevistados
autorizacgdo para o uso de gravacdo de voz. O objetivo da gravacdo consistiu no fato de que,
posteriormente, seria feita uma andlise fidedigna das falas dos entrevistados, possibilitando
melhor interpretacdo das ideias por parte da pesquisadora.

3.4 Universo e amostra da pesquisa

A educacdo de Pernambuco é administrada por meio de 16 (dezesseis) Regionais de
Educacdo (GRE), mostradas na Figura 12, que propdem o desenvolvimento educacional
abrangente e eficaz, investindo na formacdo integral e na garantia dos direitos dos estudantes
da Rede Publica Estadual, incluindo a colaborag&o e o apoio a educa¢do municipal.

A geréncia regional de educacdo, além de outras atribui¢des, fica responsavel
por planejar agdes estratégicas para o alcance das metas pactuadas a partir dos
indicadores educacionais, em consonancia com as diretrizes e com a politica
estadual e nacional de educacdo. Também exerce as fungdes de promover a
coordenacdo e a implantacéo da politica educacional do Estado no ambito da
sua jurisdicdo, com énfase na melhoria da gestdo da rede e da qualidade e da
aprendizagem do aluno (https://portal.educacao.pe.gov.br/gres-e-escolas/).
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Figura 12 - Mapa de Pernambuco — GREs e Regides de Desenvolvimento
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A Geréncia Regional do Sertdo Submédio Sdo Francisco (Figura 13), com sede no
municipio de Floresta, é composta pelos municipios de Floresta, Carnaubeira da Penha, Belém
do Séo Francisco, Itacuruba, Petrolandia, Jatoba e Tacaratu. O papel da Geréncia é atuar como
orientadora e colaboradora, ajudando aos municipios na administracdo das politicas de
educacdo publica da rede municipal.

A realizacdo da pesquisa nesse territorio se justifica pelo fato de que é o lugar de
vivéncia e experiéncia profissional da pesquisadora que € do municipio de Floresta, e demonstra
interesse em conhecer 0s municipios e suas a¢fes sobre o ensino de tecnologia e computacao
no curriculo da rede municipal.

O curriculo dos municipios orienta-se no curriculo de Pernambuco, que por conseguinte,
tem como norte a Base Nacional Comum Curricular. Nesse sentido, a aplicacdo da pesquisa no
universo apresentado é oportuna para conhecer de forma regional o que 0s municipios tém

realizado sobre a incluséo das tecnologias e da computacao nas redes de ensino.
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Figura 13 - Mapa de Pernambuco - Geréncia Regional do Sertdo Submédio Sdo Francisco

Fonte:https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista de_mesorreqi%C3%B5es e microrreqi%C3%B5es de Pernambuco#/media/Ficheiro:Brazil Pernambuco location _m

ap_Micro_ltaparica.svg
A pesquisa foi aplicada nas Secretarias de Educacgéo, escolas de pequeno e de grande

porte, da zona urbana e rural dos municipios. As escolas de pequeno porte tém um quantitativo
entre 50 e 200 alunos, e as de grande porte acima de 200 alunos, com funcionamento nos turnos
matutino, vespertino e noturno.

Dessa forma, participaram da pesquisa os profissionais da educagdo infantil, ensino
fundamental, anos iniciais e finais, os profissionais que atuam nas modalidades: educacédo de
jovens e adultos e educacéo especial.

Minayo (2017) ressalta que na pesquisa qualitativa, a amostra deve se preocupar com a
intensidade, buscando as singularidades e os significados que o fenémeno pesquisado
representa para os respondentes da pesquisa, bem como, dar atencao especial para a “dimensao
sociocultural que se expressa por meio de crencas, valores, opinides, representacdes, formas de
relagdo, simbologias, usos, costumes, comportamentos e praticas (p.2)”.

Sobre o valor cientifico das interlocugdes individuais adquiridas por meio das
entrevistas e dos questionarios, Minayo (2017) afirma que, embora individuais, elas devem ser
entendidas como revelagBes do grupo, representatividade, uma vez que, existe uma dialética
entre o grupo e o individuo. Cada individualidade deve ser valorizada, e a0 mesmo tempo,
balizada pelo pensamento do outro, ja que sua singularidade é portadora de cultura.

Desse jeito, o individual é uma sintese complexa de sua conjuntura sécio-histérico.
Nesse sentido, “a sociedade e os grupos sao considerados como espacos de interacdes e de redes
intercomunicantes. As relacbes entre os individuos ocorrem sempre de maneira

interdependente, ou seja, identidades pessoais e sociais.” (MINAYO, 2017, p. 3-4)”.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_mesorregi%C3%B5es_e_microrregi%C3%B5es_de_Pernambuco#/media/Ficheiro:Brazil_Pernambuco_location_map_Micro_Itaparica.svg
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_mesorregi%C3%B5es_e_microrregi%C3%B5es_de_Pernambuco#/media/Ficheiro:Brazil_Pernambuco_location_map_Micro_Itaparica.svg
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Em relacdo a amostra, essa pesquisa caracteriza-se como ndo probabilistica (ndo
intencional). O pesquisador age no campo de pesquisa “numa empiria pautada em raciocinios
instruidos por conhecimentos tedricos da relagdo entre o objeto de estudo e o corpus (grifo do
autor) a ser estudado” (FONTANELLA etal., 2011, p.1). Para Marconi e Lakatos (2021, p. 42),
na amostra intencional,

(...) o pesquisador estd interessado na opinido (acdo, intencdo etc.) de
determinados elementos da populagéo, mas néo representativos dela. (...) mas
aqueles que, segundo seu entender, pela funcdo desempenhada, cargo
ocupado, prestigio social, exercem as funcbes de lideres de opinido na
comunidade. Ele pressupde que essas pessoas, por palavras, atos ou atuagdes,
tém a propriedade de influenciar a opinido dos demais. Uma vez aceitas as
limitacbes da técnica, em que a principal delas é a impossibilidade de
generalizacdo dos resultados do inquérito a populagdo, ela tem a sua validade
dentro de um contexto especifico.

Para Richardson (2017, p.152), “o processo de amostragem no campo da pesquisa
qualitativa é mais aberto, mais flexivel e de certo modo até mais exigente que o de uma
amostragem baseada em modelos matematico-probabilisticos bem definidos”.

Nesta pesquisa, a amostragem foi construida com as contribuicdes dos dirigentes
municipais, das equipes gestoras escolares e de professores. Para Santos (2017, p.3), “Quando
se extrai um conjunto de observacOes da populacdo, ou seja, toma-se parte desta para a
realizacdo do estudo, tem-se a chamada amostra. Na pratica, a partir de uma amostra, podem-
se fazer inferéncias para o universo/populagao”.

A quantidade de professores que participaram da pesquisa foi ao todo, cerca de 70
(setenta) professores que atuam na zona urbana. Todos 0s questionarios respondidos foram
analisados e deles extraidas uma rede informacdes sobre o objeto de investigacdo. Essa
populacdo, denominada amostra, apresentou todas as caracteristicas da populacao universal.

Nessa investigacdo, como rigor cientifico considerou-se a transparéncia e ética na
técnica de amostragem. A amostragem foi fechada quando, na andlise, se esgotarem as
informacdes das entrevistas e dos questionarios, relacionadas ao fenémeno, aos objetivos e a
questdo deste estudo.

No que se refere a saturacdo tedrica, foi adotado um itinerario de procedimentos para
chegar a exaustdo: exame de todos os registros de dados brutos integralmente, incluindo os
audios transcritos desde o comeco da pesquisa de campo; processo de imersdo por meio de
leitura e audi¢Ges individuais, com o intuito de identificar as unidades de sentido; organizagédo
das entrevistas, definicdo de temas e categorizacao; apresentacédo de trechos de falas e de grelhas

categoriais como evidéncias relacionadas ao objeto de estudo; identificacdo da saturacdo
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teorica, a partir do momento em que a analise dos dados passe a ndo revelar mais novos temas
ou enunciados; producao do recurso expositivo no qual possa ser constatado a saturagao.

Para Nascimento et al. (2018), na coleta de dados da pesquisa qualitativa, efetua-se a
transferéncia de significacdes do contexto psicocultural dos individuos ou grupos, para outro
contexto, o do pesquisador. Nessa dinamica, quando a coleta de dados ndo oferece mais dados
novos e informacdes, torna-se inutil porque ndo altera mais a compreensdo do fenémeno
estudado. Esse estado € chamado de saturagéo teorica.

Os autores ressaltam também, que a saturagdo teorica é considerada um critério de
validade de um conjunto de dados. E muito importante esse destaque, porque a pesquisa
qualitativa também se utiliza de critérios de qualidade. E afirmam: “este tipo de pesquisa ndo
esta isento de ser avaliado quanto ao rigor metodoldgico empregado em todas as suas fases e
deve explicitar, com transparéncia, como ocorreu a saturacdo tedrica, a fim de evidenciar este
rigor na investigacao cientifica” (NASCIMENTO et al., 2018, p.244).

Validade

E de extrema importancia o controle de qualidade de uma pesquisa, por se tratar da
validade dos estudos e seus resultados. E na pesquisa qualitativa esse controle é uma questdo
fundamental, ja que as estratégias de andlise e interpretacdo dos dados tém centralidade na
subjetividade expressa nas opinides, valores, ideias, percepcdes e representacdo dos individuos
participantes das entrevistas e do questionario.

Para Velloso e Tizzoni (2020), a pesquisa qualitativa, vista como interpretativa e
naturalista, tem base nas ciéncias sociais. As pesquisas qualitativas, na opinido de Ullrich et al.
(2012), estdo ligadas as pesquisas sociais e humanas, tém relacdo com acGes que buscam a
compreensdo da realidade das relagdes humanas num contexto histérico. A pesquisa qualitativa
tem a compreensdo de que as atitudes humanas sofrem influéncia das produgdes sociais e seus
significados, valores sociais, crencas, representagcdes e intengdes em contextos dependentes.
Pelo viés interpretativo e naturalista, a pesquisa qualitativa lida com o conhecimento
ideogréafico, com foco nas especificidades e individualidades do objeto estudado, depositando
especial atencdo para as diferencas e, a0 mesmo tempo, para as similaridades entre eles.

Para Junior, Ledo e Mello (2011), os critérios de validade e de confiabilidade, na
pesquisa qualitativa, tém suas peculiaridades. Uma delas € o fato de que, apesar de ser
caracterizada pelo modo interpretativo, coloca o pesquisador na condic¢do parcial em todas as
etapas atuando subjetivamente. Outra particularidade da pesquisa qualitativa s&o as notas

operacionais que produzem poucas unidades de amostras, organizadas criteriosamente pela
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intencionalidade, resultando num detalhamento dos dados coletados, os quais passam por
interpretagdo também tedrica. Os autores afirmam que: “A validade se refere a capacidade que
0s metodos utilizados numa pesquisa propiciam a consecucdo fidedigna de seus objetivos”
(p.194).

O critério da confiabilidade, segundo os autores supracitados e Ullrich et al. (2012), est&
para o fato de que a pesquisa pode ser replicada e os resultados serdo aproximadamente
idénticos. Assim, descrevem-se 0s seguintes aspectos observacionais: confiabilidade
quixotesca, método Unico de observacdo, que se mantém com medida continua; confiabilidade
diacronica, tempo em que a observacdo perdura, estabilidades dos resultados; confiabilidade
sincrona, diz respeito a semelhanca dos resultados, sob diferentes observa¢cdes num mesmo
intervalo temporal.

Vale ressaltar que a validade da pesquisa ndo é identificada apenas nos resultados,
também inclui o processo, os recursos e procedimentos utilizados no percurso investigativo.
Para Patias e Hohendorff (2019, p. 2-3), “na pesquisa qualitativa, a realidade ¢ multipla e
subjetiva (Ontologia), sendo que as experiéncias dos individuos e suas percepg¢des sdo aspectos
uteis e importantes para a pesquisa’.

Segundo os autores, nesse processo, pesquisador e pesquisados constroem a realidade
conjuntamente, composi¢do das experiéncias individuais de cada sujeito (epistemologia).
Consequentemente, ndo hd neutralidade por parte do pesquisador e todos se influenciam
(axiologia). Compreende-se também, que a pesquisa qualitativa comeca tendo contato com a
particula, para chegar ao todo. E uma pesquisa indutiva produzida a partir das percepcdes dos
participantes da pesquisa (metodologia). Os critérios de qualidade nas pesquisas qualitativas
tém relacdo com a compreensdo de diferentes padrbes de pensamento envolvendo os niveis
ontoldgico, epistemoldgico, axiologico e metodologico.

Para Richardson (2017), a atencdo do pesquisador quanto a validade da pesquisa
qualitativa deve acompanhar as diversas fases, comecando pela fase da formulagéo,
continuando no desenvolvimento e mantendo zelo pela validade da fase final do estudo, e dos
seus resultados. A producdo de conhecimentos validos na pesquisa qualitativa passa pelo
debate, pelo gerenciamento de conflitos de interpretacdo e acdes, mediadas pelo pesquisador
em conjunto com os individuos.

Nesse caminho, de acordo com o autor supracitado, a validade da pesquisa tem relagéo
também, além do que é produzido pelo pesquisador, com a integridade ética na coleta, analise

e resultados apresentados. Enquanto competéncia, o pesquisador desenvolve a criticidade,
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interagindo com a comunidade e produzindo conhecimento cientifico de qualidade,
movimentando-se em todas as fases da pesquisa, envolvendo a problematizacao e a coeréncia
da base teorica; na estruturacdo da pesquisa — desenho, métodos e objetivos; na coleta de dados,
checando os dados informados, respeitando as expressdes dos participantes; na interpretacéo,
considerando as formas e a l6gica das interpretacdes realizadas; na verificacdo, conferéncia da
validade do conhecimento produzido.

No decorrer desta pesquisa, no que tange os critérios de validade, foram considerados
fatores relacionados a confiabilidade e validade, segundo orientagBes Junior, Ledo e Mello
(2011), e de Ullrich et al. (2012).

Nesse sentido, como elementos estruturantes, foram consideradas a flexibilidade, a
coeréncia e consisténcia do estudo, por serem insumos para a construcdo de critérios de
confiabilidade. Sendo assim, compreende-se que a qualidade da pesquisa se constitui também
por meio da articulagcdo da metodologia com a teoria, para exercer a contextualizagao temporal
e espacial, ja que para Ullrich et al. (2012, p.22), a confiabilidade nas pesquisas qualitativas
“devido ao seu processo de contextualizacdo e de flexibilizacéo, se relaciona a consisténcia das
articulagdes teoricas, metodologicas e empiricas propostas pelo estudo”.

Sobre a qualidade da pesquisa considerou-se o estabelecimento de mecanismos
sistematicos e confidveis, com abrangéncia e critérios especificos, a descrever: zelo pela
transparéncia intersubjetiva do processo; adocao de procedimentos adequados; reconhecimento
das limitagdes da pesquisa e seus resultados; articulagdo coerente da teoria em relagdo ao objeto,
objetivos e questdo desta pesquisa.

Decerto, neste estudo foram aceitos como critérios de qualidade, em conformidade com
as orientacdes de Junior, Ledo e Mello (2011), denominados de critérios de validade e
confiabilidade na pesquisa qualitativa: a triangulacéo, a reflexibilidade, a constru¢éo do corpus
da pesquisa; a descricéo clara, rica e detalhada, a valorizacdo de novas informagdes e validacédo
comunicativa.

Além disso, levou-se em conta também, de acordo com Ullrich et al. (2012), os critérios
de confiabilidade: a transparéncia, a limitacdo da pesquisa, a coeréncia e a exploracdo dos
significados. No que refere a validade da pesquisa, pode-se considerar: credibilidade,
autenticidade, critica, integridade, clareza, vivacidade, criatividade, profundidade, congruéncia

e sensitividade.
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3.5 Protocolo do Mapeamento Sistematico da Literatura — Curriculo, tecnologia e
computacao na educacgao bésica

Este estudo foi realizado seguindo as orientacGes de Kitchenham et al. (2008) e de
Petersen et al. (2008). Com base nos teoricos referidos, o processo de producdo deste
mapeamento envolveu as seguintes acdes: definicdo da pesquisa; coleta de dados; e estudo e
sintese dos resultados.

e Planejamento do MSL

A definicdo da pesquisa envolveu, primeiramente, a elaboracdo do protocolo para
realizacdo do MSL, no qual consta a definicdo dos objetivos da pesquisa e as questdes
levantadas sobre o curriculo, tecnologia e computacao na educacao basica a serem respondidas
com o levantamento das pesquisas primarias sobre o assunto em questdo. Dentro do protocolo,
definiram-se também todas as etapas necessarias a realizacdo deste estudo.

No eixo coleta de dados, definiu-se os termos de busca, o periodo, os idiomas dos
trabalhos a serem considerados, os critérios de incluséo e exclusao; os repositorios de dados, 0s
tipos de documentos a serem selecionados.

Ja na etapa de sintese dos resultados, os documentos cientificos primarios foram
analisados a luz das questdes de pesquisa, com redacdo das discussdes.

Para Kitchenham e Charters (2007), a primeira iniciativa para construir um mapeamento
sistematico, é formular as questdes da pesquisa. S&o elas que delineiam o percurso, sendo por
elas que o estudo € executado, ja que a pesquisa visa encontrar respostas para as questdes. Com
esta intencdo, formulou-se quatro questdes sobre o curriculo, tecnologia e computacdo na

educacéo basica, as quais encontram-se dispostas na Tabela 2.

Tabela 2 - Questdes de Pesquisa

Questdes Questado de Pesquisa

Questao 1 Quais os tipos de estudos ja publicados sobre a implantacéo do Curriculo
de Tecnologia e computacdo na educacdo basica?

Questao 2 Em quais niveis de ensino tem sido implantado o Curriculo de Tecnologia
e computacdo na educacao basica?

Questéo 3 Quais sdo as principais acoes efetivadas pelas redes de ensino
relacionadas a cultura digital?

Questao 4 Quais sdo as principais dificuldades enfrentadas pelas redes de ensino
na implantacdo do Curriculo de Tecnologia e Computagdo na educacao
basica?

Fonte: producéo da autora, 2022.
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e Aplicagdo do piloto de buscas

Os caminhos metodoldgicos trilhados na busca dos estudos cientificos sobre curriculo,
tecnologia e computacdo se deram primeiramente definindo palavras-chave relacionadas a
pesquisa: curriculo, tecnologia, computacdo e educacdo basica. Depois dessa deciséo, foi
realizada a aplicacéo do piloto de busca.

A aplicacédo do piloto de busca aconteceu nos meses de janeiro a marco de 2022, e de
inicio foi usado o termo: “curriculo” AND “referéncia” AND “tecnologia” AND
“computacdo” AND “educacdo basica”. A pesquisa foi realizada em diversos meios digitais.
Optou-se por iniciar pela Biblioteca Digital, Peridédicos da Capes, com vista num retorno
preciso em termo de quantidade e de apuramento da literatura cientifica, sobre o curriculo de
tecnologia e computagdo na educacgao basica, nos ultimos cinco anos, objetivo deste estudo.

Foi considerado que por meio dos Periodicos da Capes chega-se as outras Bibliotecas
Digitais, Plataformas, Portais e Base de Dados, a citar: Redalyc; Web of Science (Index); Scielo;
Science Direct, a principal plataforma de acesso a literatura com revisdo por pares da Elsevier
e Scopus. Além destas, foram visitados o Instituto Brasileiro de Informagdo em Ciéncia e
Tecnologia - IBICT; Sistema de Biblioteca da Unicamp; Cultura Académica/UNESP;
Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes/USP. Essas bases sdo reconhecidas nacional e
internacionalmente pela qualidade dos estudos indexados.

Nas primeiras etapas, algumas bibliotecas digitais devolveram poucos ou nenhum
resultado, sendo necessario excluir e incluir novos termos do termo de busca. Por causa do
pouco retorno das producgdes cientificas foram incluidas as palavras-chave: rede municipal e

EZ TS

rede estadual. E neste caminhar, foram incluidos os termos “implantac¢do”, “rede municipal”
e “rede estadual” associados a educacao infantil, ao ensino fundamental e ao ensino médio.
Por altimo, a aplicagdo se deu no Google Académico dada & sua caracteristica de
mecanismo virtual de pesquisa livre e acessivel, que oferece lista de textos completos ou
metadados da literatura académica com extensa variedade de formatos de publicacéo.
Nesse percurso, foram aplicados, além dos critérios de exclusdo e inclusdo de termos,

o0s operadores booleanos (AND, OR, NOT), conforme a apresentacdo na Quadro 3.



Quadro 3 — Aplicacdo do Piloto de Busca

PROCESSO DE APLICAGCAO DO PILOTO DE BUSCA

STRING DE BUSCA

Curriculo AND “tecnologia” AND “computacdo” AND “educacdo basica”

TESTES EXCLUSAO INCLUSAO
ERMOS
1° “educacdo-bésica” “ensino fundamental”
2° NOT “ensino médio”
3° “ersi = = “municipio”
dio”
4° AND*“ensino fundamental”
&Y NOT “ensino médio”
60 - —
13 ”» (3 ~ rar, »
dio” rede estadual” AND “educacdo bdsica
7° NOT “ensino fundamental”
8° “ ~ = G “implantacdo” ... “educacdo infantil” AND
“rede municipal” NOT “ensino fundamental”
NOT “ensino médio”
90 “eduneacao-infantil “implantacdo” ... AND “ensino fundamental”
AND “rede municipal” NOT “educagdo
infantil” NOT
“ensino medio”
10° . = “implantagdo” ... AND “ensino médio” AND
“rede municipal” NOT “educac¢do infantil”
NOT *“ensino fundamental”
11° “implantagdo” ... AND—ensino-médio” | “implantacdo” ... AND“educacio bdsica” NOT
= feipad” = 2 “graduacdo”(licenciatura OR bacharelado).
fantil-NOT-—ensino-find 1

Todas as Strings de buscas foram aplicadas nos idiomas (inglés e portugués)

Fonte: Producdo da Autora, 2022.
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Os dados expostos no quadro anterior foram produtos da Aplicacéo do Piloto de Buscas.

Observa-se que varias bases ndo apresentaram produgfes. Outras, embora com resultados

relacionados a tecnologia e computagdo, ndo articulavam com as palavras chaves: curriculo,

educacdo basica. Além do mais, os resultados apresentaram um carater universal, trazendo

dados da educacao superior, extrapolando o campo deste estudo, a educacao basica.

Diante disso, decidiu-se pela excluséo e inclusdo de termos conforme séo apresentados

na Tabela 4. Apesar dessa agdo, os resultados eram volumosos e genéricos, surgindo a

necessidade de um maior apuramento, com a aplicagdo dos termos educacédo infantil, ensino

fundamental e médio, e a0 mesmo tempo, solicitando a negativa das palavras “licenciatura” e
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“bacharelado”. Diante disso, foi usado também o termo de busca “Implantagdo” AND
“Curriculo” AND “tecnologia” AND ‘“computa¢do” AND “educa¢do basica” NOT
“graduagdo” NOT (licenciatura OR bacharelado).

Com a mesma intengdo, apurou-se ainda mais, operacionando a busca por niveis de
ensino, considerando que a educacdo basica, compreende a educagdo infantil, ensino
fundamental e ensino médio, gerando o uso de outras strings:

e Implantacdo + curriculo + tecnologia + computacdo + "educacgdo infantil” -
"educacdo basica" -"ensino fundamental" -"ensino médio" -"licenciatura"
"graduacao” -"bacharelado™;

e Implantacdo + curriculo + tecnologia + computacdo + "ensino fundamental” -
"educacdo bésica" -"educacao infantil" -"ensino médio" -"licenciatura" -"graduacéo"
-"bacharelado™;

e Implantacdo + curriculo + tecnologia + computacdo + "ensino médio” - "educacao
basica" -"educacdo infantil" -"ensino™ -"licenciatura" -"graduacgdo" -"bacharelado"
Destarte, o processo de teste comegou com o termo de busca: “Curriculo” AND

“tecnologia” AND “computa¢do” AND “educa¢do basica”, e depois da adogdo de critérios de

exclusdo e de inclusdo de termos, resultou nos termos de busca mostrados na Figura 13.
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Figura 14 — Fluxograma: Piloto de buscas: strings

PILOTO DE BUSCAS
STRINGS

1. Curriculo AND “referéncia”
AND “tecnologia” AND
“computacao”AND“educacao
basica”

2. Implantacgéao + curriculo

+ referéncia + tecnologia +

computacdo + “educacao
basica” -"licenciatura”

B -"graduacao"
21 ¥ -"bacharelado" \ 25
Implantagéo + curriculo ’ Implan.ta.géo +
+ referéncia + tecnologia + 2'2 curriculo + referéncia +
computagdo + "educacdo oy tecnologia + computag&o +
infantil" - "educag&o basica" Implantagéo + Lm— ogm édio” - Eedu(f:agéo
-"ensino fundamental” -"ensino cumcu_lo + referéncia + basica” -"educagao infantil”
médio" -"licenciatura” tecnologia + computagédo + ensino” -"licenciatura”
-"graduagao” "ensino fundamental" - raraduacio”
-"bacharelado" "educagdo basica" -"educacéo 9 &

infantil" -"ensino médio" SlEEEEELY

-"licenciatura”
-"graduagao"
-"bacharelado”

Fonte: producéo da Autora, 2022
3.6 Anélise dos Dados

A analise dos dados foi conduzida de acordo com as contribuigdes tedricas de varios
autores, tornando-se fundamentais para a compreensao do processo dessa etapa, por isso, 0
texto que segue apresenta os procedimentos, as decisdes e a forma que o pesquisador deve agir
para apurar os dados coletados.

Para Yin (2016), a analise dos dados qualitativos envolve fases analiticas. Trata-se de
compilar dados que se referem a “organizacao cuidadosa e metddica dos dados originais™ (p.
199). Depois, de forma sequenciada, o autor destaca a importancia da decomposicédo dos dados
e da recomposicao, fundamental enquanto instrumento que ajuda o pesquisador no encontro de
padrdes. Posteriormente, o pesquisador ¢ desafiado a “colocar os resultados em ordem, criar as
palavras e conceitos certos e relatar ao mundo o significado de sua pesquisa” (p. 231).

Dando continuidade a descricdo das fases analiticas, Yin (2016) anuncia a fase de
interpretacdo dos dados, que consiste em considerar os seguintes atributos: interpretacdo
completa, que envolve comeco, meio e fim; ter carater replicavel de tal modo que outro
pesquisador tenha a mesma interpretacdo; interpretar com precisdo e ser fidedigno aos dados
empiricos; interpretacdo de forma a agregar valor ao tema, fugindo da repeticéo da literatura.

E, por ultimo, realizar uma interpretacdo que transpareca credibilidade.
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Sobre a analise dos dados, Gil (2021a) afirma que na pesquisa qualitativa, essa etapa
comeca simultaneamente a coleta de dados, envolvendo o processo, desde as primeiras até as
Gltimas anotagdes, configurado num reflexivo recursivo, que envolve a forma espiral com
secdes de idas e vindas. Segundo o autor, na pesquisa qualitativa, o pesquisador desenvolve
seus estudos com base nos objetivos e na questdo da pesquisa, etapas desenvolvidas
anteriormente, mas, seus estudos e analises podem encontrar aspectos novos, movimentando o
trajeto da andlise e interpretacdo dos dados da pesquisa e seu produto.

O autor descreve as etapas do processo de analise dos dados, estruturado em trés fluxos:
primeiro, condensacdo dos dados; segundo apresentacdo dos dados e terceiro, desenho e
verificacdo da conclusdo. Na condensacdo, o pesquisador seleciona, focaliza e simplifica as
informacdes, anota e transcreve os dados empiricos. Na apresentacdo dos dados, com as
informacdes organizadas e compactas, sdo analisadas pelo pesquisador que tira suas conclusoes.
Na Gltima etapa, o desenho e verificagdo da conclusdo, o analista vai interpretar os dados,
identificando seus significados “mediante a observagdo de padrdes, explicagdes, fluxos causais
e proposicoes” (GIL, 2021, p.127).

Para o autor, a analise dos dados da pesquisa qualitativa com abordagem
fenomenoldgica deve ser flexivel, mas sugere a adocdo de método pratico envolvendo uma
sequéncia de etapas. Primeiramente, faz-se necessario que o pesquisador descreva sua
experiéncia pessoal com o fenédmeno em estudo, como forma de projetar e, a partir de entéo, o
foco para os participantes da pesquisa; depois, a partir das entrevistas ou outros instrumentos
de coletas de dados, produzir uma relacdo das declaragdes significativas que retrata o
relacionamento dos participantes com o fendmeno estudado, trata-se do horizontalizacdo dos
dados, isso porque nessa fase os dados tém o mesmo valor. Neste estado, o analista deve
renunciar as declaragdes que se repetem e sobrepdem.

Depois, 0 analista passa a agrupar somente as declaracdes significativas, considerando
unidades maiores de temas ou unidades de significados. Na sequéncia, é feita a descrigdo textual
da experiéncia dos participantes com o fendmeno, nesse ponto, o analista apura o significado
invariante e inclui as informacdes literais. Logo apds, é feita a descricdo da estrutura da
experiéncia. Trata-se de apresentar a experiéncia no seu estado propriamente dito, considerando
0 contexto e ambiente em que o fendmeno foi analisado. Para finalizar a analise dos dados, é
feita a descrigdo completa do fendmeno, representacdo textual e estrutural, sob a reflexdo do

pesquisador.
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Marconi e Lakatos (2022) dizem que a andlise e interpretacdo de dados em pesquisa
qualitativa ttm como foco examinar as representacdes sociais e as opinides sobre um fendémeno
estudado. O exame compreende analise, interpretacdo e descricdo. A descricdo deve ser feita
de forma a retratar fielmente as expressoes, opinides, ideologias, e crengas das pessoas que
participaram da pesquisa. J& a analise tem a finalidade de compreender o corpus da mensagem,
os ditos e ndo ditos, contextualmente, perceber além do que estd posto. E na interpretacdo, o
pesquisador deve compreender falas e acGes e explicar construindo uma nova composi¢do do
fendmeno estudado.

As orientacdes de André e Ludke (2018, p.53), sobre as anélises de dados na pesquisa

qualitativa, sdo de que o pesquisador precisa fazer inicialmente:

1.a delimitagéo progressiva do foco do estudo; 2. a formulacéo de questdes
analiticas; 3. o aprofundamento da revisao de literatura; 4. a testagem de ideias
junto aos sujeitos; e 5. 0 uso extensivo de comentarios, observagdes e
especulacdes ao longo da coleta.

Observando as descri¢Ges sobre a analise de dados na pesquisa qualitativa, dos autores
supracitados, sendo eles: Yin (2016), Andre e Ludke (2018), Gil (2021a), Marconi e Lakatos
(2022), dialogam entre si, em concordancia no que se referem aos conceitos, processos e etapas,
representando complementaridade.
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4 ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1 Analise dos dados: Mapeamento Sistematico da Literatura
Considerou-se neste espago, 0s resultados retornados pelas bibliotecas digitais

pesquisadas, 0s quais estdo dispostos na Tabela 3.

Tabela 3 — Aplicacéo do Piloto de Busca - Retorno das Producdes Cientificas Primarias

APLICACAO DO PILOTO DE BUSCA
RETORNO DAS PRODUCOES CIENTIFICAS PRIMARIAS

BASE DE IDIOMA PERIODODE DOCUMENTO TIPO ACERVO RETORNO
DADOS PUBLICACAO DE
BUSCA
PERIODICOS Qualquer 2017 a 2022 Todos ositens  Avancada Assunto 0
DA CAPES idioma
REDALYC Inglés 2017 a 2022 Todos os itens - =
Portugués 825
Espanhol
WEB OF Portugués 2017 a 2022 Todos os itens - - 0
SCIENCE
SCIELO Portugués Periddicos - - 0
SCIENCEDIREC  Inglés 2017 a 2022 Periddicos Avancada Assunto 113
T DA ELSEVIER
SCOPUS DA Portugués Livre Artigos Avancada  Base 05
ELSEVIER Documentos de
Conferéncia
DIRECTORY Inglés 2017 a 2022 Artigos Avancada  Base 0
OF OPEN
ACCESS
JOURNALS
IBICT Inglés Todos Teses e Bésica Base 166
Portugués Dissertacoes
SISTEMA DE Inglés 2017 a 2022 Todos ositens  Avancada Assunto 0
BIBLIOTECA Portugués
DA UNICAMP -
SBU
CULTURA Portugués 2017 a 2022 Periodicos Bésica Busca 0
ACADEMICA - por
UNESP titulos
BIBLIOTECA  Portugués 2017 a 2022 Teses e Avancada Documento 0
DIGITAL DE Dissertacdes S
TESES E
DISSERTACOES
GOOGLE Inglés 2017 a 2022 Todos os itens Basica  Busca por 9.440
ACADEMICO  Portugués titulos

Fonte: producédo da Autora, 2022
e Selecdo dos trabalhos
Com as Strings de Buscas definidas, na etapa seguinte, devido ao grande nimero de
producdes retornadas, a pesquisa se deu exclusivamente nos Periddicos da Capes e no Google

Académico, usando filtros de buscas. A string de busca considerou resultados de palavras
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localizadas no resumo e no titulo, principalmente, além de opgdo por outros filtros como

restricdes de datas Figura 14.

Figura 15 — Filtros de buscas

FILTROS DE BUSCAS

o1 02 03

PERIODO CITACOES ' IDIOMAS '

Fonte: producdo da autora, 2022

O ano de publicacéo inclui o percurso de 2017 a 2022, e a busca ocorreu no periodo de
janeiro a marco de 2022. A maioria dos artigos retornados foram publicados em revistas
cientificas, conferéncias, workshops ou simpdsios de areas do conhecimento, todos publicados
no Brasil em lingua portuguesa.

A busca surtiu o retorno de 377 artigos (Tabela 6), que passaram por refinamentos
considerando o objeto central deste mapeamento, resultando em 182 artigos que passaram pela
andlise de titulos, ficando com a quantidade de 56 producGes. Esses artigos passaram por nova
apreciacdo por meio da leitura do resumo, ficando com a quantidade apenas 30 textos, 0s quais
tiveram a introducéo e a concluséao exploradas, terminando com a quantidade de 27 artigos que
foram lidos integralmente. Esses textos foram escolhidos devido ao dialogo e suas contribuicoes
para o objeto central e as questbes de pesquisa deste mapeamento, conforme podem ser
observados na Quadro 4.

Quadro 4 - Estudos retornados por cada base de dados eletrénica e selecéo final

Base de dados Quantidade Analise de Analise de Analise de Analise
titulos resumo introducéo e de integral
concluséo de artigo
Google 323 168 48 29 26
Académico
Periodicos 54 14 8 1 1
da CAPES
TOTAL 377 182 56 30 27

Fonte: producdo da autora, 2022
Na qualificacdo do processo de apuramento na identificacdo e aderéncia dos artigos,
foram utilizados critérios de inclusdo e de exclusdo, consideracdes de termos de maior e de
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menor didlogo com as questdes da pesquisa e, pertinéncia com a implantagdo do curriculo de
tecnologia e computacdo na educacdo basica. Os elementos e abordagens determinantes na
escolha dos textos, tiveram relacdo em primeira instancia, com o nivel de contemplacéo dos
artigos em relacdo ao centro de interesse deste estudo (Figura 9). Dos varios estudos, muitos
tinham amplo conjunto de ideias sobre curriculo de tecnologia e computacdo na educacao
basica, porém, alguns ndo foram selecionados para etapa final da analise porque em grande

parte ndo atendiam aos interesses da pesquisa.

Figura 16 - Critérios da selegdo dos textos — elementos e abordagens

SELEGAO DE TEXTOS
ELEMENTOS E ABORDAGENS

7 EDUCAGAQ
ABRAGENCIA BASICA

Fonte: producdo da autora, 2022

CULTURA DIGITAL
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DECOMPOSIGAQ)
LETRAMENTO
COMPUTACIONAL
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CIDADANIA
DIGITAL
TIC'S

REFERENCIA
MUNICIPIO
ESTADO
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EDUCAGAO
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ESCOLA
EDUCACAO
POLITICAS PUBLICAS
PROPOSTA
INTERDISCIPLINAR
FORMACAO DO PROFESSOR
TRANSVERSALIDADE

FUNDAMENTAL -
ANOS INICIAIS E
FINAIS
ENSINO MEDIO

Os textos foram organizados em pastas especificas no gerenciador de referéncia, o
Mendeley e, na sequéncia, foram eliminados os artigos duplicados. Foram considerados os
artigos no idioma portugués, e os que atendiam aos critérios de inclusdo, tais como:

e ProducBes contemplando seja no titulo, palavras-chave, resumo, com discussées no
discorrer do artigo, as seguintes categorias: implantacdo, curriculo, tecnologia e
computacdo na educacao basica; curriculo, tecnologia (cultura digital) e computacéo
(pensamento computacional) na educagdo (basica ou na escola); curriculo e
computacdo na educacdo béasica. Também, foram considerados como critério de
inclusdo os estudos que abarcavam as esferas administrativa de ensino, as redes
municipal, estadual e federal, haja vista que nesta Gltima, também, é ofertado o ensino
médio.

e Excluiram-se os estudos que tinham parcialmente relacdo com curriculo, tecnologia
(cultura digital) e computacéo (pensamento computacional) na educagéo superior, com

termos: licenciatura, bacharelado ou graduacéo.
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e Além disso, foram aplicados como critério de exclusdo, trabalhos com as seguintes
formatacdes: resumo expandido; revisdo sistematica da literatura; mapeamento
sistematico da literatura; producGes de orientacdo e normatizacdo de representacdo
governamentais, ou de instituicbes de natureza privativa, a citar: a Base Nacional
Comum Curricular; as Diretrizes para ensino de Computacdo na Educagdo Basica; as
Normas sobre a Computacdo na Educacdo Basica — Complemento a BNCC; as
OrientacGes de implementacdo do Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computacdo na Educacdo Baésica, e trabalhos de conclusdo de curso, inclusive
dissertacéo e tese.

4.1.1 Analise dos resultados do MSL.: respostas as questfes de pesquisa

A andlise dos dados iniciou seguindo o seguinte percurso: primeiramente, feita a leitura
dos artigos, fazendo analise do titulo, do resumo, das palavras-chave, introducdo e concluséo,
finalizando com a leitura literal dos textos. Percebeu-se certa escassez de produgdes sobre
“curriculo de tecnologia e computacdo na educagdo basica”. Com a aprovagdo da Base
Nacional Comum Curricular se deu em 2017, as pesquisas foram ampliadas e tem sido
fortalecida pelos estudos, documentos e diretrizes produzidas pela Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC) e pelo Centro de Inovacéo para a Educacéo Brasileira (CIEB), no entanto,
ainda s&o poucos os artigos nessa contemplagéo.

Outro ponto importante a ser destacado é o fato de que os estudos e debates referentes
ao processo de implementacdo da BNCC, sobre as Competéncias e, em especifico sobre a
Competéncia 5 — Cultura Digital expandidos a partir de 2017, diminuiram significativamente a
partir de 2020 com o estabelecimento da Pandemia do COVID — 19, sendo retomados com mais
efetividade basicamente em 2022,

Com a intencéo de responder as questfes da pesquisa, para a primeira: “Quais o0s tipos
de estudos ja publicados sobre a implantacdo do Curriculo de Tecnologia e computacéo na
educacdo basica?”, foram encontrados 27 textos, representando os estudos ja produzidos, 0s
quais foram apresentados anteriormente, na subsecdo: Estudos relacionados a Curriculo,
Tecnologia e Computacdo na Educacdo Bésica.

Em relacdo a questao de pesquisa 2, as experiéncias identificadas com mais frequéncia
sdo no ensino médio, e em escala descendente, no ensino fundamental, anos finais, destacando
que frequentemente, as acdes sdo realizadas com mais intensidade no 8° e no 9° ano. Apesar de
terem sido identificadas varias a¢des envolvendo o ensino fundamental, nos anos iniciais, 0 uso

pedagdgico das tecnologias, ainda sdo pouquissimas, nesta etapa, e menor ainda, na educacéao
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infantil. Em geral, as a¢es envolvem mais o uso das tecnologias, sendo bem mais escassas as
acdes no ensino de computacéo.

Vale destacar que essas a¢des sdo de extrema importancia e servem de base na inser¢ao
das tecnologias e da computacdo na educacgdo basica brasileira, mas sdo atividades pontuais que
ndo se configuram como politicas publicas educacionais consistentes, e nessa condicdo fica
muito dificil a implantacdo do Curriculo de Tecnologia e computacdo na educacdo basica nas
escolas brasileiras.

Em relacdo a questdo de pesquisa 3, sobre a cultura digital, os estudos demonstram que
em alguns pontos do pais os 6rgdos publicos educacionais promovem discussées sobre o
significado de Cultura Digital, a competéncia 5, uma das dez competéncias da BNCC. Os
estudos demonstram que, apesar dos obstaculos, as redes de ensino tém realizado muitas acdes
significativas, as quais sdo importantes no acesso de informacdo e na aquisicdo de novos
conhecimentos. ldentificaram-se projetos, sequéncias didaticas e acbes com frentes que
contemplam o alfabetismo e letramento digital, multimidiatico, multiletramentos, cidadania
digital, pensamento computacional, robotica e cultura maker. Contudo, sdo poucas as iniciativas
nas redes de ensino estadual e municipal com vistas na implantacédo do curriculo de tecnologia
e computacdo na educacdo basica, na conformidade das diretrizes da BNCC (2017), da SBC
(2019) e de acordo com as orientagdes do CIEB. Estima-se que as tecnologias digitais de
informac¢ao e comunicagdo, as TDIC’s tém sido cada vez mais utilizadas e presente na
sociedade, produzindo mudancas nas diversas esferas, social, politico e cultural, o que pede em
carater de urgéncia investimentos para a efetivacdo da inclusdo digital por meio da integracdo
das tecnologias digitais nas escolas, para democratiza-las e chegar até o aluno na sala de aula
(VARGAS; KONAGESKI, 2019).

Em relacdo a questdo de pesquisa 4, sobre a implantacdo do curriculo, o processo de
integracdo das tecnologias e computacdo no curriculo esta ocorrendo de forma timida e aparece
com mais consisténcia em pouquissimas capitais brasileiras, por exemplo, em alguns estudos
do nordeste, sul e sudeste. A mudanca desse cenario perpassa pelo enfrentamento de obstaculos
e o desafio € discutir, compreender, e disseminar instituindo como politica publica educacional
a integracdo das tecnologias e computacdo no curriculo das redes, com isso, estabelecer espaco
para 0 desenvolvimento de competéncias que habilitem os estudantes de todas as etapas da
educacdo basica na utilizacdo de ferramentas digitais; na producdo de multimidia; no
desenvolvimento de linguagens de programacao; no dominio de algoritmos; na visualizacéo e

analise de dados e na participacdo do mundo digital de forma ética.
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Dessa forma, percebe-se que a implantagdo do curriculo ainda estd longe de ser
estabelecida com abrangéncia e seus propdsitos ainda sdo desconhecidos de muitos
representantes e equipes de secretarias de educacdo, principalmente da rede municipal que
enfrenta maiores obstaculos no acesso aos conhecimentos, as politicas publicas consistentes e
eficazes, aumentando ainda mais a distancia das escolas, dos professores e dos alunos de serem
inseridos nesse contexto.

Porém, é importante ressalvar que, antes das discussdes sobre o curriculo, tecnologia e
computacdo na educagdo bésica, orientado pela BNCC, em todas as regides do pais, tem
historicamente, registradas producdes cientificas e iniciativas por partes de professores, escolas,
pesquisadores e universidades promovendo experiéncias significativas no contexto escolar
usando tecnologias e computacdo no processo de ensino aprendizagem dos alunos. Em
conjunto, abrem possibilidades de insercdo e integracdo das tecnologias digitais e da
computacdo no curriculo escolar. Destaca-se a importancia de pesquisadores e de
Universidades que ao longo dos anos vém investindo esforcos teodricos e préaticos,
implementando ac0es, efetivando ideias sobre as tecnologias educacionais € 0 ensino de
computacdo nas escolas. Apesar de tantas barreiras, as escolas brasileiras tém acOes
significativas efetivas no que se refere a cultura digital.

Percebe-se que sdo muitas as dificuldades enfrentadas pelas redes de ensino na
implantacdo do Curriculo. Nesse caminho, a sociedade brasileira e a comunidade educacional
precisam reconhecer que a tecnologia e a computagdo sdo conhecimentos imprescindiveis para
0s estudantes participarem do mundo digital com competéncias de letramento computacional e
multimidiaticos (FILHO; RAABE; HEINSFELD, 2020).

Segundo os autores supracitados, a formacéo de profissionais para ensinar conceitos de
computacdo na escola é um grande desafio. Com a proposta de implantacao do curriculo, ndo
se tem profissionais suficientes para a inclusao da disciplina de computacao na educacéo basica.
Somado a isso, ainda tem a infraestrutura inadequada que dificulta o usufruto das tecnologias
educacionais, dos computadores e acesso a internet nas escolas.

Outro fator preponderante é a formacéo docente. Os professores precisam de estimulos
formativos para inserir as tecnologias nas suas aulas e apostar no potencial delas, que sdo
artefatos que contribuem na mediacéo e na producdo de conhecimentos de forma inovadora,
contribuindo na transformacdo da educacdo. Nessa perspectiva, as escolas publicas precisam

de laboratorios, equipamentos, ter manutencdo e estudos. Tudo isso € indispensavel para a
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inclusdo do mundo digital, da tecnologia, e da computacgdo no curriculo e na pratica pedagdgica
pelos docentes (OLIVEIRA; BORGES; LIMA, 2021).

Outros impasses se fazem presentes no percurso de implantagdo do curriculo de
tecnologia e computacdo pelas redes de ensino, dentre eles, as politicas publicas de integracéo
das tecnologias educacionais que sdo marcadas pela descontinuidade nas escolas brasileiras.

e Limitagbes do MSL

O processo de pesquisa deste MSL pode ndo ter alcangado todos os estudos primarios
fundamentais ao estudo. Sabe-se que neste caminho ndo ha garantia total de que todos os
estudos serdo selecionados, e para minimizar possiveis deslizes na captacdo foram adotados
procedimentos protocolados com muito cuidado, mesmo assim, € possivel que muitos estudos
relevantes ndo tenham sido identificados durante o processo. O que pode ter relacdo com 0s
mecanismos e 0s termos adotados nos termos de buscas, ou devido a limitacdo dos
procedimentos de indexacdo e buscas nas bibliotecas utilizadas. Neste mapeamento,
certamente, é dificil reunir de forma completa todos os estudos sobre a implantacdo do curriculo
em tecnologia e computacdo na educacgdo basica brasileira, mas os resultados obtidos podem
fomentar trabalhos futuros.

4.2 Anédlise dos dados: pesquisa de campo aplicada aos Secretarios de Educacéo dos
municipios, a equipe gestora e aos professores

A partir desse ponto, sera descrita a técnica da Anélise de Conteldo, estratégia adotada
no exame dos dados coletados. Essa escolha tem relacdo com o papel que a técnica de Analise
de Conteudo “desempenha nas investigacdes de campo das pesquisas sociais, ja que analisa
com profundidade a questdo da subjetividade, ao reconhecer a ndo neutralidade do pesquisador,
objeto de pesquisa e contexto” (CARDOSO; OLIVEIRA; GHELLI, 2021, p.98).

Além disso, a Analise de Contetido pode ser aplicada em diversos campos e areas do
conhecimento cientifico, propondo uma compreensdo significativa de elementos fundantes da
comunicacdo. Neste sentido, a Anélise de Conteudo caracteriza-se como “um conjunto de
técnicas de andlise das comunicacdes que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos de
descri¢cdo do conteudo das mensagens” (BARDIN, 2020, p. 40).

Nestes termos, a autora orienta que os diferentes tipos de comunicagdo suportam um
corpus, composto de expressfes que retratam os valores, ideias, crencas, representacoes,
ideologias, percepcBes retratadas pelos sujeitos por meio de entrevistas, questionarios,
documentos, dentre outros, tornando-se elementos de analises, se colocando disponiveis para

analise e inferéncias e observacéo critica do contetdo.



94

Como produto da andlise, os conteudos captados indicam o corpus da comunicacdo em
contextos geograficos e historicos. Dessa forma, a analise dos dados dessa pesquisa por meio
da Analise de Conteudo, prioritariamente, atentar-se-4 para o0s Vvariados contextos dos
pesquisados, na busca de entendimento de sua realidade e suas relagbes com o curriculo de
tecnologia e computacdo no ensino fundamental, nos municipios pesquisados.

Na Anélise de Conteudo, o analista precisa considerar as variedades de influenciadores
contextuais que produzem variaveis, tais como: classe social, género, escolaridade, contexto
em que sdo produzidas as comunicagdes. Essas varidveis sao estruturas do corpus comunicativo
e determinantes na producdo de narrativas. Para isso, faz-se importante considerar os elementos
que constituiram e as forcas que determinaram a construcdo do enunciado e os efeitos que o
enunciado vai acender.

Neste escopo, serd apresentada, com base nas diretrizes da técnica Anélise de Contedo,
segundo Bardin (2020), a sequéncia da analise de dados. Nesse contexto, a analise de conteldo
envolve trés etapas: a pré-analise, a analise e a interpretacéao.

A primeira etapa da analise dos dados realizada foi a pré-analise, que consistiu na
escolha dos documentos, fazendo uma varredura, por meio da leitura de todas as entrevistas e
questionarios, selecionando os dados com maiores contribuicdes para 0s objetivos da pesquisa.
Depois, para constituir o corpus da investigagdo, foi aplicada a regra da exaustividade, que
consistiu na leitura flutuante, investigativa e atenta, para identificar o nivel de dialogo das
informacdes comunicativas presentes nos dados levantados com os objetivos e a questdo central
da pesquisa.

Na sequéncia, a atencdo foi dispensada para a regra da representatividade, que tem
relacdo com o rigor da amostragem. A amostra deve ser parte representativa do universo
pesquisado inicialmente. Neste ponto, serdo transcritas partes de entrevistas, as vozes dos
participantes, ou seja, utilizou-se de dados primarios.

Na segunda etapa, que compreende a anélise do material, iniciard com a codificacao,
processo que torna os dados passiveis de serem analisados. A codificagdo, essencialmente, tem
a ver com o estabelecimento de cddigos para facilitar a identificacdo das amostras recortadas,
as vozes dos participantes extraidas das entrevistas e dos questionarios. Significa transformar
os dados brutos do texto pela decomposicao, classificagdo, agrupamento e enumeragao. Bardin
(2020, p.54) diz que “Antes de qualquer agrupamento por classificagdo (divisdo das unidades
significativas em categorias, rubrica ou classes), comegamos a reunir e descontar palavras

idénticas, sindnica ou proximas a nivel semantico”.
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O processo de decodificagdo germina a escolha das unidades de registros e de contexto,
as regras de contagem dos elementos e das categorias. A unidade de registro nesse estudo
estruturou-se em palavras-tema. Dessa forma, do questionario composto por ‘“elemento
indutor” (grifo nosso), serdo retidas as palavras-tema, organizadas em categorias
semanticamente. A presenca do tema como unidade de registro se tornou fundamental por
possibilitar a compreensdo mais ampla das opiniGes, dos valores, das percepcdes e
representagcdes dos participantes da pesquisa. Bardin (2020, p.130) valoriza dizendo que “a
unidade de registro é a unidade de significacdo a codificar e corresponde ao segmento de
conteudo a considerar com unidade base, visando a categorizacao e a contagem frequencial”.

As acdes sequenciais terdo relacdo com processo de categorizacdo. Por esse meio, 0s
dados serdo classificados e agrupados, por partes comuns, compondo as unidades de registro.
A organizacdo dos dados em categorias passara por alguns critérios, fundamentais na
constru¢do de um bom conjunto de categorias. Para Bardin (2020, p.145), “a categorizagdo ¢é
uma operacao de classificacdo de elementos constitutivos de um conjunto por diferenciacéo e,
seguidamente, por agrupamentos segundo género (analogia), com 0s critérios previamente
definidos”.

Nesse sentido, foi aplicada a exclusdo mutua, ou seja, um elemento s6 fez parte da uma
categoria; considerou-se a homogeneidade, com ado¢do de um Gnico principio de classificacdo
para organizar as categorias; a pertinéncia, que diz respeito a comunicacdo das categorias com
0 conteudo analisado e com o objetivo e a fundamentacéo teorica; a objetividade e a fidelidade;
e a produtividade.

Com base em amostras “vozes dos participantes” (grifo nosso), transcritas das
entrevistas e dos questionarios; da observacao das categorias dos resultados postos nas grelhas,
foram sistematizadas e refletidas em textos sinteses para cada uma das categorias, expressando
seus significados.

Por ultimo, na acdo interpretativa, foram analisadas as falas dos participantes
observando seus manifestos além da objetividade. Aplicou-se um olhar reflexivo sobre os ditos
e 0s ndo ditos, sobre as inten¢Bes submersas, sobre a representatividade dos participantes a
respeito das possibilidades e das dificuldades de implantagdo do curriculo de tecnologia e
computacdo na educacdo basica, atentando-se para o dialogo com elementos dos objetivos
especificos deste estudo. Para Bardin (2020, p.127), “O analista, tendo & sua disposicao
resultados significativos e fieis, pode entdo propor inferéncias e adiantar interpretagdes a

propdsito de objetivos previstos -, ou que digam respeito a outras descobertas inesperadas”.



96

4.3 Analise dos dados e discusséo dos resultados: pesquisa de campo

A pesquisa de campo foi planejada para ser aplicada na rede municipal de ensino dos
municipios da Geréncia Regional do Sertdo do Submédio do Sao Francisco, sediada em Floresta
— PE. Iniciou em dezembro de 2023 e finalizou no més de fevereiro de 2024.

Inicialmente, a pretenséo era a de entrevistar o/a presidente/a da Undime — Unido dos
Dirigente Municipal de Educacdo; os Dirigentes municipais de educacdo dos municipios
envolvidos, e aplicar o questionario Google Forms com a equipe gestora escolar e 0s
professores da educacao infantil e ensino fundamental, nas areas rural e urbana.

No entanto, apesar de varios contatos por celular, mensagens por WhatsApp, visita
presencial aos sete (7) municipios, nas secretarias de educacdo; apesar da pesquisadora se
colocar inteiramente a disposicao, sendo flexivel em relacdo ao local, dia e horéario, algumas
entrevistas ndo foram realizadas devido a incompatibilidade de agenda de alguns secretarios,

por isso ndo foi possivel participarem da pesquisa. Assim, observa-se o Quadro 5.

Quadro 5 - Cronograma — aplicacdo da pesquisa
APLICACAO DA PESQUISA

Acoes Meses Municipios Participantes Municipios em que
a pesquisa néo foi
aplicada
) Entrevista com o0s Carnaubeira da e Dirigentes de
Dirigentes da Educacéo Dezembro/  Penha Educacéo
Municipal; 2023 Itacuruba Municipal; o Tacaratu
*  Aplicacgodo Petrolandia o Equipegestora; -
questionario com a equipe . o Professores
gestora Belem do Séo
. Aplicacéo do _ Francisco
questionario com 0s Janeiro e  Floresta
professores. fevereiro/2024

Fonte: producéo da autora, 2024

A aplicacdo dos questionérios e a realizacdo das entrevistas buscou reunir informacgoes
da percepcao dos entrevistados sobre tecnologia e computacao na sociedade, na escola e na sala
de aula e teve como finalidade reunir dados para esclarecer o processo pelo qual vem ocorrendo
a implantacdo do curriculo na rede municipal de ensino dos municipios da Geréncia Regional
de Educacdo do Sertdo do Submédio Sao Francisco de Pernambuco.

O Quadro 6 apresenta os dados dos municipios que participaram da aplicacdo da

pesquisa:
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Quadro 6 - Participantes da pesquisa por meio de questionarios e entrevistas

Municipios 5
Secretarios de Educacdo 5
Municipal

Escolas 29
Equipe Gestora 24
Professores 67

Fonte: producdo da autora, 2024.

O dialogo realizado com os Dirigentes de educagdo dos municipios foi guiado por um
roteiro de entrevista semiestruturada. Os pontos dialogais foram elaborados em razdo do
problema e articulados com os objetivos da pesquisa, 0 de investigar o processo de implantagédo
da tecnologia e computacdo no curriculo da rede de ensino municipal, e especificamente,
verificar as principais dificuldades da secretaria municipal de educacdo, na implementacdo de
Tecnologia e Computacédo no curriculo da rede.

Sendo assim, a conversa se deu, inicialmente, com a intencdo de que o entrevistado
viesse a expressar sua opinido sobre o uso das tecnologias na educacao; sobre a inovagao na
educacéo e sua relagdo como o ensino de tecnologia e computacdo no ensino fundamental; e
demonstrasse sua opinido, sobre 0 que pensam o0s professores de rede de ensino do municipio
a respeito das contribuic6es das tecnologias para o aprendizado dos alunos.

No segundo bloco, a ideia basica foi a de conhecer o processo pelo qual a rede de
educacdo do municipio se encontrava em relacdo a implantacdo do curriculo de tecnologia e
computacdo na rede de educacdo do municipio. Nesse sentido, os assuntos que fizeram parte da
conversa no decorrer da entrevista versaram sobre:

o Estratégias usadas pela rede municipal para desenvolver nos alunos a Competéncia
Geral, n°5 da BNCC: a Cultura Digital,

e As competéncias e habilidades para o ensino de computacdo na educacdo bésica, da
Sociedade Brasileira de Computacdo — proposi¢6es para vivéncia curricular;

o Resolucdo do CNE/CEB, N° 1/2022, Normas sobre Computacdo na Educacdo Basica —
Complemento & BNCC, Art. 3° Cabe aos Estados, aos Municipios e ao Distrito Federal
iniciar a implementacdo desta diretriz até 1 (um) ano apo6s a homologagéo;

e O ensino de computacdo e o uso das tecnologias no Plano Municipal de Educacdo —
PME.

No terceiro bloco, foi aprofundado ainda mais sobre as acGes da rede de ensino

municipal para inserir as tecnologias e a computacdo no curriculo do ensino fundamental,
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investigando a natureza das agdes de longo e curto prazo, o planejamento e a vivéncia de agdes
sistematicas considerando os dois Ultimos anos. Assim, buscou-se saber:
e Dos temas predominantes nas formacdes dos professores, nos ultimos 2 (dois) anos,
relacionados ao ensino de computacéo, tecnologia e cultura digital;
o Plano de formag&o continuada de professores;
e Re/Organizacdo de documentos escolares (PPP, Regimento etc.);
e Acdes do governo federal, nos ultimos 2 (dois) anos, direcionadas a formacéo dos
gestores municipais (secretarios) e equipe; gestores e professores;
o Das articulagbes/parcerias/orientagdes com governo estadual e federal;
e O didlogo dos municipios com a Unido dos Dirigentes da Educacdo Municipal -
UNDIME-PE;
o Da adesdo do municipio no Programa Educacao Conectada — governo federal;
o Infraestrutura Tecnoldgica;
e O acesso dos professores e alunos a computadores para uso pedagogico na escola;
o Daconexdo a internet de qualidade nas escolas, com acesso para a equipe gestora, para
os professores e alunos;
« Do planejamento, recursos e investimentos futuros pela rede municipal de ensino na

aquisicdo de recursos tecnoldgicos, na infraestrutura e na formacéo de professores.

Seguindo preceitos epistemoldgicos, de acordo com Martucci (2000); Tombolato e
Santos (2020); Gil (2021), a analise se deu sob o paradigma interpretativo e subjetivista, para
compreender as opinides dos participantes e os significados que atribuem ao curriculo,
tecnologia e computagédo no contexto escolar. Dessa forma, foram consideradas as experiéncias,
aspecto fundamental para compreender por meio da linha interpretativa, o fendmeno estudado.
Com base nas premissas da Anélise Fenomenoldgica Interpretativa, foi tragado um caminho
para interpretar os significados das experiéncias dos participantes.

Por ser uma pesquisa com abordagem qualitativa, os dados coletados por meio de
aplicacdo de questionario e entrevistas foram analisados das representagdes sociais dos
participantes, langando reflexdes sobre o contexto, sobre as vozes, as crengas, as perspectivas,
as experiéncias e as percepc¢oes.

A escolha dos documentos e das palavras-tema foi feita a priori. Essa decisdo ocorreu
precisamente, quando foram construidos os objetivos desta pesquisa, do geral aos especificos.
Neles, encontram-se imbricados e ao mesmo tempo explicitos, os documentos as serem usados

e as palavras-tema indutoras de respostas. Elas carregam em seu bojo o carater contextual capaz
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de apresentar uma face robusta na interpretacao das ideias, percepges e significados presentes
nas respostas dos Secretarios de Educacdo, dos Gestores Escolares e dos Professores dos
municipios pesquisados.

Seguindo as orientagfes de Bardin (2020), a selecdo dos documentos para a
constituicdo do corpus dessa pesquisa considerou a regra da exaustividade, analisando todos 0s
documentos (entrevistas e questionarios) 5 (cinco) entrevistas realizadas com os dirigentes de
educacdo dos municipios pesquisados 67 (sessenta e sete) questionarios com questfes abertas
respondidos pelos professores e 24 (vinte e quatro) respondidos por gestores escolares. Dessa
forma, aplicou-se a regra da ndo seletividade.

Considerou-se também, a regra da homogeneidade na selecdo dos documentos por
levar em conta a importancia das contribuicdes, independente do teor das respostas dadas pelos
participantes da pesquisa, evitando ao maximo surtir efeitos das influéncias da singularidade
do pesquisador, como garantia de imparcialidade nas decisfes e interpretacdo, garantindo a
fidelidade dos fatos e das evidéncias.

Os resultados das entrevistas realizadas com 5 (cinco) secretarios de educacédo
municipal e os questionarios aplicados aos 24 gestores e escolares e aos 67 professores,
concebem uma amostragem rigorosa por representar o universo de forma generalizada, se
fazendo amostra, a partir de recorte das vozes, ideias, sentimentos e percepgOes das
participantes. Conforme define Bardin (2020, p.123) “A amostragem diz rigorosa se a amostra
for uma parte representativa do universo inicial”.

Considerada com a primeira fase da analise dos dados da pesquisa por meio da Analise
de Conteltdo, foi feita a pré-analise, que consistiu na organizacdo de algumas etapas,
compreendendo a organizacdo das entrevistas, as quais foram transcritas de audio para texto
por meio do App Transkriptor.

Os dados brutos, frutos das entrevistas realizadas como os dirigentes da educacao
municipal e dos questionarios aplicados com a equipe de gestores escolares e os professores,
foram submetidos & analise, os quais renderam elementos fundamentais na elaboracdo de
indicadores fundantes dos cddigos e das categorias. Dessa forma constituiu-se o corpus que
para Bardin (2016, p. 126) representa: “conjunto dos documentos tido em conta para serem
submetidos aos procedimentos de analise”.

Assim, os primeiros dados analisados foram os das entrevistas semiestruturadas

realizadas com Dirigentes de Educacdo dos municipios. Deste ponto em diante, serdo
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apresentados a andlise dos dados das entrevistadas realizadas com os dirigentes de educagéo
municipal.
Na sequéncia, conforme a Figura 17, estdo dispostos os codigos usados na analise dos

dados de acordo com Bardin (2020).
Figura 17 - Cédigos

—| 1- Ensino de tecnologia

— 2 - Ensino de Cc-mputa-;ﬁo‘

| 3 - Atuacdo docente |

[cpicos |

— 4 - Cultura digital |

—‘ 5 - Infraestrutura tecnolégica |

Fonte: a autora, 2024.

O passo seguinte tratou-se do processo de decodificagdo, fundamental na decisdo das
unidades de registros e de contexto, nas regras de contagem dos elementos e das categorias. A
respeito das unidades de registro e de contexto, o critério principal de recorte na analise dos
dados das entrevistas realizadas como os Dirigentes de Educagdo Municipal foi por nivel
semantico, aplicavel ao tema enquanto unidade de significacdo (2020, p.131).

Por meio da analise tematica foram encontrados os nlcleos de sentidos da comunicacgao

e sua frequéncia de aparicdo. O processo de analise dos dados apresenta-se na Figura 18.
Figura 18 - Processo de Analise dos dados

‘. Unidades de registro e de

Contexto [

‘ Anilize tematica J

Nivel semintico J

‘ Unidade de significacio

| MNiicleos de sentidos ‘

Fonte: a autora, 2024
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Assim, decidiu-se pela unidade de registro: tema - unidade de significagdo, recortes
constituintes de dados das entrevistas dos Dirigentes da Educacdo municipal, que organizados
semanticamente, passaram a representar ideias, enunciados e proposicoes com significacoes
isolaveis, sobre as quais executou-se a andlise tematica para chegar aos nucleos de sentidos
(BARDIN, 2020).

44 Analise dos dados — Dirigentes de Educacao municipal

Na apresentacdo dos dados, quando necessario, por razdes éticas, os nomes dos
municipios ndo serdo citados. Eles serdo substituidos por letras sequenciadas, considerando a
ordem de aplicacdo, conforme consta no Quadro 7: Respondente “A”, Respondente “B”,
Respondente “C”, Respondente “D” e Respondente “E”.

A participacdo dos Dirigentes Educacionais dos municipios se deu prestando uma
entrevista, aplicada com um guia que mediou o didlogo entre a entrevistadora e o entrevistado.
Este guia foi fundamental, uma vez que, dado ao carater de liberdade atribuido ao momento, o
Dirigente pode fazer colocages, além das suscitadas pelo referido guia. Nele encontrou-se

amparo para definicdo dos c6digos e para a organizacao dos resultados em grelhas.
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Quadro 7 - ensino de tecnologia
Cddigo 1- Ensino de Tecnologia

Respondente “A” Respondente “B” Respondente “C” Respondente “D” Respondente “E”

“As tecnologias estdo ai, né? Fazem parte A tecnologia estd em todos o0s‘‘Vamos dizer assim, “incorporar, né? Jogos, “A gente ndo pode mais
ja do cotidiano, da vida dos nossos eixos que ela abrange. O mundo é¢nd0 necessariamente de (inteligéncia artificial? pensar em educacao sem
estudantes, né?”’ tecnoldgico. computadores. Mas os  Atrair mais esse aluno. E com Techologia.

celulares hoje ja sdo, de certeza isso tem melhorado a S temos a ganhar com o
“E as tecnologias? E mais um recurso, um |“A gente estd numa era certa forma, qualidade da educagdo” uso da tecnologia”.
recurso a mais para que o professor tecnoldgica. E inadmissivel que a computadores. Tem tudo
consiga melhorar ainda a sua didatica, gente ndo faca uso disso ao nosso nos celulares”. “Tudo o que a gente vai fazer |“tecnologia nao é s6 um
né?” favor, né?” hoje tem tecnologia”. computador, nem também é

so um celular. A gente tem

“Porque essa existe muitos, é muitos “A tecnologia faz com nossas diversas tecnologias que a
estudos ai, né? Falando também contra o |aulas se tornem cada vez mais gente pode estar trazendo

1l

estudo da tecnologia, né? Mas a gente sabe |atrativas.’ para a sala de aula”.
gue a tecnologia é o futuro, né?”

“Oferecer através da tecnologia,
Mas ndo é que ela ndo esteja presente por oportunidades de aprendizagem

falta dessas tecnologias. Eu creio que elas para nossos alunos”.
estdo presente no dia a dia, né?

Porque acho que tecnologia néo se refere
apenas a um, a computador, a tablet, a
notebook, né?

“Sim, mas tudo de tecnologico que vem pra
ajudar o dia a dia, o trabalho do

professor.”

Fonte: elaborada pela autora, 2024.
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A palavra tecnologia aparece nas unidades de registro e se destaca nas falas dos
participantes, conforme demonstram os recortes na grelha acima. Para evidenciar, a frequéncia

esta representada com o nimero que se encontra entre paréntese, conforme o Quadro 8.

Quadro 8- Frequéncia

Termo em destaque Participantes

Respondente “A” (o termo tem a frequéncia de 7 vezes)

. Respondente “B” (o termo tem a frequéncia de 4 vezes)
Tecnologia

Respondente “C” (ndo aparece)
Respondente “D” (o termo tem a frequéncia de 1 vezes)
Respondente “E” (o termo tem a frequéncia de 4 vezes)
Fonte: elaborada pela autora, 2024
Os respondentes reconhecem que as tecnologias fazem parte do cotidiano das pessoas,
estd em todos os lugares e configura 0 mundo tecnoldgico (presente e futuro). Diante de tal
reconhecimento, alguns acham que “é inadmissivel que a gente ndo faca uso disso ao nosso
favor” (Respondente “B”); “A gente ndo pode mais pensar em educag¢do sem tecnologia”.
(Respondente “E”). Acreditam que devem tirar algum proveito usando as tecnologias na escola.
Com o0 uso delas, as aulas podem ser mais atrativas e aumentar as possibilidades de
aprendizagem dos alunos ¢ ajudar aos professores. “SO temos a ganhar com o uso da

tecnologia”. (Respondente “E”).
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Respondente “A”

Quadro 9 - Ensino de Computacéao
Cddigo 2 - Ensino de Computacéo

Respondente “B”

Respondente “C”

Respondente “D”
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Respondente “E”

“codigo sem frequéncia”

“codigo sem frequéncia”

“Como é que vocé pode pensar
em computacgdo dentro das
escolas, computacao,
literalmente computacéo e ndo
uso de tecnologias, mas vocé
ensina o aluno como usar a
ferramenta, vocé usa o aluno,
como usar a ferramenta para
fins educacionais como fazer
uma planilha de Excel, por
exemplo, para trabalhos como
fazer é trabalhos formatados
em Word com diversas
caracteristicas da ABNT”.

“codigo sem frequéncia”

“codigo sem frequéncia”

Fonte: elaborada pela autora, 2024.
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O ensino de computacdo fez parte do dialogo com os todos Dirigentes Quadro 9. Essa
abordagem foi feita pela pesquisadora, inicialmente, usando “o ensino tecnologia € computagao
no ensino fundamental” as respostas sempre se referiam a tecnologia. Diante disso, foi
necessario retomar varias vezes a pergunta enfatizando o “ensino de computacdo”. Mesmo
assim, a maioria das respostas continuaram focalizando as tecnologias na educagéo. As
respostas envolveram também a aquisi¢do de computadores, de laboratorios de informatica, de
notebook; versou também sobre a falta de recursos para aquisicdo de equipamentos; sobre a
presenca de internet nas escolas, mas o ensino de computagdo ndo foi mencionado. Nenhum
termo correlacionado, por exemplo, pensamento computacional.

O Respondente “C” relacionou o ensino da computagdo ao uso correto do computador,
sobre digitacdo e producéo de tabelas usando o Excel, preenchimento do diario on-line, dentre
outras habilidades de informatica.

Respondente “C” Trechos (transcri¢ao):

“No Break aqui que vocé vai queimar o computador ou entdo vocé coisa simples, ai
¢é questdo de Word. A questdo das planilhas. Al a questdo a gente fez formagdo, deu
uma atengdo especifica. Ha uma parte do nosso diario online que era”.

“Foram poucas aulas com 4 horas aula, noite, noturno para os professores, o bdsico
dos bésicos, inicialmente, mas tem a proposta que comega agora, esse ano que vem,
fazer um, intermediario e a posteriori, um avangado contudo, aquilo que diz respeito
a execucdo”.

“E dos trabalhos de wum professor na sala de aula dos trabalhos
elementares. Primeiro o Word para saber, digite um texto para saber colar um texto
e fazer as adequacOes necessarias, se copiar um texto da internet e vocé colocar
numa, numa folha de papel para fazer uma avaliagdo ou para fazer uma distribuicéo
para alunos, por exemplo”.
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Respondente “A”

“Para o professor, porque
o0 professor também tem
que ter esse olhar do
ensino, né? Como é que
ele vai se utilizar? E a
gente tem essa caréncia,
seja de formacao, sim,
seja, seja de recurso, seja
de direcionamento das
escolas, de como
trabalhar isso”

“caréncia de formar
nossos professores,
direcionando-os para
algumas dificuldades que
0s proprios vao indicando,
né, sobre a questdo das
tecnologias”.

Respondente “B”

“E ai o que eu
percebi? O municipio,
além de ter que se
organizar para investir
em equipamentos
tecnoldgicos, ele
também teve que se
preocupar com a
formacao do
professor. ”

“Qualidade, né, dos
profissionais, alguns
professores, né”’?

Quadro 10 - Competéncia do professor
Cddigo 3 — Competéncia do professor

Respondente “C”

“Sobrou um recurso e a gente fez esse ano um curso

com todos os professores, todos s6 ndo aqueles que jauma dificuldade
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Respondente “D” Respondente “E”

“E a gente encontrou |“A gente ainda precisa
capacitar os professores, porque

tinham dominios, que ndo quiseram fazer um curso detambém do professor, eu percebo que grande parte

aperfeicoamento na area exatamente nessa area de
computagdo, dominios basicos de computagdo”.

“As formagoes foram feitas para todos os
professores. O basico mesmo é uma formagdo para
vocé saber ligar no computador e desligar um
computador, porque vocé ndo desligar o computador
diretamente no nobreak”.

“Aprender coisa simples, ai é questdo de Word. A
questdo das planilhas”.

Fonte: elaborada pela autora, 2024.

que ndo tinha ainda entende a tecnologia,
habilidade, né? Como algo que vem mais
né? Porque precisa delpara atrapalhar”
investimento com
relacéo a tecnologia e “Essa recusa ndo é de grande
com relacdo a parte dos professores. 4 gente
formacéo de ofereceu, ndo é uma formacao
profissionais na aos professores. Agora, ndo me
drea”. acho que foi 2022 o0 uso de
algumas tecnologias, séo
formacgoes pontuais”.
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No Quadro 10, destaca-se a frequéncia do termo “professor” relacionado a formagao
adequada para o0 ensino de tecnologia, mas ndao ha mencéo sobre a formacdo do professor
pertinente ao ensino de computacao.

Um municipio disse que foi realizada uma formag&o com sobras de recursos, na area de
computacdo, no entanto, ele se referiu aos conhecimentos basicos de informatica educacional:
ligar e desligar o computador adequadamente, digitacdo de textos, fazer planilhas, dentre outros.

Assim, pode ser observado no Quadro 11:

Quadro 11 - frequéncia do termo “professor”
Termo em destaque Participantes

Respondente “A” (o termo tem a frequéncia de 2 vezes)

Respondente “B” (o termo tem a frequéncia de 2 vezes)
Professor n
Respondente “C” (o termo tem a frequéncia de 2 vezes)

Respondente “D” (o termo tem a frequéncia de 1 vezes)
Respondente “E” (o termo tem a frequéncia de 3 vezes)
Fonte: elaborada pela autora, 2024

Lembrando que a compreensdo aplicada pelos respondentes ao ensino de tecnologia
refere-se aos dominios do uso da informatica basica, os quais envolvem saber usar o
computador e 0s servicos que ajudam o dia a dia das pessoas: acessar a internet, organizar
pastas, criar e salvar arquivos, criar planilhas e graficos basicos, conectar dispositivos em cabo

USB, dentre outras.
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Quadro 12 - Cultura Digital
Cddigo 4 — Cultura Digital

Respondente “A” Respondente “B” Respondente “C” Respondente “D” Respondente “E”

“Eu acho que a cultura, a “Da quinta competéncia. A “Essa é quinta competéncia

cultura digital, esta ai, né? Comocultura digital. “codigo sem frequéncia” “codigo sem frequéncia”  ai da BNCC, é a gente estuda,

é como uma cultura, né? J4 esta |Infelizmente, ndo. A gente é adepto a gente sonha, mas a gente

enraizada”. a proposta curricular, mas esbarra ali nas dificuldades
infelizmente, é como eu digo, é muitas vezes, né, e a gente

“Como ¢é que a gente vai uma esfera ainda muito deficitaria precisa aprofundar”.

introduzir essa cultura nas gue a gente passou, viu a

nossas escolas?” importancia tao grande dela bem

ai ha pouco tempo”.
“Entdo, o proximo ano a gente
vai ter 100% das escolas através
de recursos federais, né? Investir
também em tecnologia que é
computador para o professor,
que é projetor multimidia. Eu
acho que a gente vai enfatizar
ainda mais a cultura digital ”.

Unidades de Registro — tema

Fonte: elaborada pela autora, 2024.
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Para dialogar sobre Cultura Digital, a quinta Competéncia da Base Nacional Comum
Curricular — BNCC, com os Dirigentes de Educacdo dos municipios, inicialmente, foi
necessario resgatar algumas informacgdes da referida competéncia quanto ao conceito e sua
aplicabilidade na sociedade e na educagdo. Alguns demonstraram conhecimento, mas com
pouca propriedade de seus propositos na educacdo e na formacao dos estudantes.

Como resultado, o codigo Cultura Digital apresentou pouca frequéncia Quadro 12. A
Cultura Digital foi associada a investimento em tecnologia, como pré-requisito: compra de
computador, projetor multimidia. Alguns reconhecem que a abordagem €é nova. Outros, por
exemplo, os Respondentes “C” e “D” ndo fizeram mengao explicita sobre as condi¢des de

vivéncia da Cultura Digital na rede de ensino.



Quadro 13 - Infraestrutura Tecnoldgica

Respondente “A” Respondente “B”

“Tem umas escolas e “A gestao municipal fez esse investimento, mas
creches que tém n&o a nivel de aluno e sim dos profissionais da
internet através do
Ministério do show para sala de aula, mas ao nivel de aluno
Desenvolvimento ¢ algo que é necessario ainda”.

Social, essas que j& |“Os laboratérios ndo tém funcionalidade que
tém internet via ndo tenham equipamento suficiente e que seja
satélite, 0 recurso”. |tdo necessdrio”.

“A gente fez a adesdo a educagéo conectada e
é algo que tem sido muito favorecido, né? A
ano a gente vai ter gente consegue pagar, é o valor mensal do
100% das escolas  contrato de internet. Compra apenas de

com internet através equipamentos como roteador ”.

de recursos federais, | “Esse ano ai td tendo abrangéncia melhor.
né? Da educacdo  Pode comprar outros equipamentos
conectada”. tecnolégicos, uma TV, outros equipamentos,
mas assim um recurso é pouco’’.

“No futuro cerca de |“Na escola rural, a Internet via satélite de
60% dos nossos outra parceria”.

alunos vao ter “A conexdo dada pela educagdo conectada ou
laboratorio, acesso a internet é de boa qualidade”.
informética, mével e “Certo ai que o gestor tem acesso. Sim. Os
por professor, né?  |professores tém acesso sempre para uso, para
Porque a grande uso de atividades pedagdgicas dos

maioria do dos alunos. Como os alunos tém acesso, né? Tem”.
professores,

infelizmente sequer | “Eu vejo como investir, ndo é? Mas é

tem. E um tablet, um necessario que exista boa vontade também de
notebook. Através detodas as partes, né? Eu sempre digo para o
uma Emenda nosso gestor municipal também, que educacao
parlamentar do nao € gasto, € investimento e é necessario, além
governo federal que das condicdes do governo federal estadual, é
a gente conseguiu  |necessario também que todas as esferas, 0
captar”.

“Entdo, o proximo

Unidades de Registro — tema

Cddigo 5 — Infraestrutura Tecnoldgica

Respondente “C”

“Aproveitamos um recurso
que tinha da educacéo

do governo federal que a

Respondente “D”

“Com recursos ainda do
saldo dos precatorios,

educag¢do. Computadores sdo notebooks, data conectada, que é um projeto |estd? A gente fez um

investimento em 2

gente fez a ades&o, como aqui laboratorios de ciéncias e
no municipio nés pagamos a |uma Mapoteca — ensino

internet para todas as
escolas. Ndo é uma internet
necessaria para todos 0s
alunos terem que ser muito
Giga, mas € uma internet,
vamos ver para que a escola
funcione”.

“Temos internet em todas as VIVO que fornecem internet, qualidade. A gente colocou o

fundamental .

“10 kits de robética, para
uso itinerante”.

“A gente tem uma parceria
também com algumas
operadoras de telefonia

escolas”. Nem sempre suportaas vezes funcionam, ndo?”

um ndmero grande de
acesso”.

“Aquisicéo de robdtica
educacional .

“Temos 4 laboratorios”’.

“Todas as escolas tém
internet. E a internet da
educacdo conectada’”.

Respondente “E”

“Computadores e
impressora para as escolas
rurais, com recursos do
Programa Educacéo
Conectada do Governo
Federal .

“Na maioria, tem internet
sim. A gente ainda tem
escolas algumas na zona
rural mais distante

sem. Ainda tem uma certa
dificuldade, né? Mas no
geral, sdo de boa

medidor.

A internet, no geral escolar,
ela é de acesso de todos,
né? Todos podem acessar,
certo? Alunos, professores
aqui pra estudar”.

“Foi adquirido um aparelho
gue vai destinar a 3 escolas,
que é um aparelho em 3D,
né, com 6culos em 3D de
alta tecnologia. Ele tem
notebook, um data show
diferenciado, adquirido com
recursos proprios. Ele ¢
itinerante”.
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governo municipal, também tenha essa
“A gente recebeu  |sensibilidade, né”’?
recurso na base do
governo federal, que|“Nos temos uma aquisi¢ao de 150
proximo ano a gente computadores para as escolas, computadores
vai investir também |desktop desses computadores para colocar nas
em tecnologia que é 'secretarias, nas diretorias, nas coordenadorias
computador para 0 e, em alguns laboratérios”.
professor, que é
projetor “Temos 3 laboratorios de informética dentro
multimidia”. da escola e fizemos uma aquisicdo de 450
notebooks para entregar a cada um professor,
um notebook, professor de sala de aula”.

“Aqui no municipio fizemos uma aquisi¢do no
ano passado, de datashows para todas as
escolas”.

Fonte: elaborada pela autora, 2024.
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O Quadro 13 apresenta indicadores variados relacionados ao codigo Infraestrutura
Tecnoldgica. O item investimento se fez presente, tanto para identificar o que ja tinha sido feito
(passado), o que estava fazendo (presente), quanto para identificar o planejamento (futuro),
sobre a construcdo de infraestrutura tecnoldgica com aquisicBes de equipamento, rede de
internet e parceria.

Segundo o Respondente “A”, a parceria com o governo federal por meio do Ministério
do Desenvolvimento Social tem possibilitado a chegada de internet via satélite em algumas
escolas e creches. A perspectiva é a de que neste municipio, neste ano (2024), por meio de
recursos da Educacdo Conectada, todas as escolas passem a ter internet.

Além disso, espera-se que mais de cinguenta por cento dos alunos e professores véo ter
acesso a laboratorio de informatica e tablet, recursos adquiridos por meio de Emenda

parlamentar do governo federal.



Municipios

Municipio “A”

Municipio “B”
Municipio “C”
Municipio “D”

Municipio “E”

Quadro 14 - Infraestrutura Tecnol6gica

Cédigo 5 — Infraestrutura Tecnoldgica

Investimentos/2023 e Planejamento/2024 Fonte dos Recursos

Laboratério moével de informatica, notebook para os Emenda parlamentar do Governo
professores e projetor multimidia Federal

Notebooks, data show, laboratérios de informéatica  Recursos préprios e da Educacao

Conectada
Kits de robotica educacional, laboratérios de Recursos proprios e da Educacéo
informatica Conectada
Laboratdrios de Ciéncias, Mapoteca, Kits de Robética Precatorios
Educacional
Computadores e impressoras para escolares rurais, Kits Recursos proprios e da Educacéo
tecnolégicos — Oculos 3D, notebook, data show Conectada

Fonte: elaborada pela autora, 2024.

Internet
Parcerias

Governo Federal

Educacéo Ministério do
Conectada Desenvolvimento
Social
X X
X X
X X
X X
X X
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Instituicdo
Privada

Telefonia
VIVO

X

X

X X X
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Quando se trata de investimento em tecnologia educacional Quadro 14, 0s municipios
demonstram dificuldades visiveis quanto aos recursos para aquisicdo de equipamentos.
Observa-se, que séo adquiridos numa quantidade pouquissima para a demanda do municipio,
dificultando ainda mais a evolugdo do uso das tecnologias com fins educacionais,
principalmente, para o alcance dos alunos e professores. Muitas vezes trata-se de 2 a 3 trés
equipamentos para usufruto de todo territorio municipal.

As aquisices sdo feitas de forma esporadicas, quando aparece uma ocasido em que pode
ser investida, uma verba aqui, outra acold. Obviamente, que os Dirigentes de educagdo
reconhecem a importancia das tecnologias para fortalecer as a¢des de ensino e de aprendizagem.
Porém, percebe-se, que 0s municipios ndo tém planejamento especificos para investir nas
tecnologias para fins pedagogicos, nem visdo de onde garantir os recursos para tal aquisicéo.
Observa-se que a rede municipal é dependente, nesse aspecto, do governo federal, de onde as
iniciativas oferecem um valor pifio.

Atualmente, as escolas dos referidos municipios tém avancado no acesso a internet,
recebendo por meio do PDDE, dinheiro direto na escola, situacdo em que tem relativa
autonomia para contratar pacotes mensal ou anual de internet. Mas, 0s recursos, segundo as
escolas ndo sdo suficientes para pagar internet com melhor qualidade, para dar condi¢des de
acesso aos alunos e aos professores para usar na realizacao de atividades pedagogicas.

Apesar disso, € inegavel o quanto o Programa de Inovacdo Educacdo Conectada do
Ministério da Educacdo, iniciado em 2017, para prestar apoio na universalizagcdo do acesso a
internet de alta velocidade, por vias terrestre e satelital, tem contribuido para o avanco dos
municipios nessa questdo. Com o recurso que as escolas municipais recebem para contratar a
internet, o referido programa tem fomentado o uso das tecnologias digitais na educacéo basica.

O Programa de Inovacao Educacdo Conectada é composto de quatro dimensdes: visao,
formacdo, recursos educacionais digitais e infraestrutura. Os municipios citados estdo
recebendo recursos para estabelecer a conectividade nas escolas. Em outras faces, receberédo
recursos para aquisicao de equipamentos, realizar formagdo com os professores, dentre outras
acoes.

Sendo assim, os codigos com suas unidades de registros, servem de margem para o
processo de categorizacdo. Varios elementos foram agrupados com base em critérios
semanticos, considerando a capacidade de adesao dos elementos entre si. Foi considerado o que

cada um termo pode contribuir para responder ao problema e aos objetivos da pesquisa, a partir
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da organizacdo dos dados brutos para chegar a dados organizados. Abaixo, encontram-se as

categorias organizadas no Quadro 15:

Quadro 15 - Categorias de analise
Categorias ‘

Categoria 1 — Implementacéo do Curriculo de tecnologia e computagéo
e Codigo 1 — Ensino de Tecnologia
e Cddigo 2 — Ensino de Computacédo
e (Cddigo 4 - Cultura Digital

Categoria 2 — Formacao docente e 0 ensino de tecnologia e computagéo
e Codigo 3 — Atuacédo docente

Categoria 3 — Infraestrutura tecnoldgica educacional

Fonte: elaborada pela autora, 2024.

Categoria 1 — Curriculo de tecnologia e computacao

A inclusdo do ensino de tecnologia e computacéo no curriculo da educacdo basica, tem
sido orientada, principalmente depois da chegada da Base Nacional Comum Curricular,
conjuntamente com a Sociedade Brasileira de Computacdo. Para isso, dispondo de instrucao
legais:

o Parecer CNE/CEB N°: 2/2022, Normas sobre Computacdo na Educagdo Bésica
— Complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

e Resolucdo do CNE/CEB, N° 1/2022, Normas sobre Computacdo na Educacao
Basica — Complemento a BNCC, Art. 3° Cabe aos Estados, aos Municipios e ao
Distrito Federal iniciar a implementacdo desta diretriz até 1 (um) ano apés a
homologacéo.

Na referida resolugédo, foi estabelecido o prazo para implementacdo do ensino de
computacdo nas escolas. Nesse sentido as escolas tém que colocar em pratica o ensino de
computacdo da educacdo infantil ao ensino médio.

A cultura digital é uma das dez competéncias da Base Nacional Comum Curricular —
BNCC. E também, um dos eixos do ensino de computacdo. Por isso, 0 documento Normas
sobre Computacdo na Educacdo Béasica — Complemento a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), foi construido para garantir os propositos basicos do ensino de computacdo
articulados com as competéncias e habilidades dos componentes curriculares e as areas de
conhecimentos da BNCC, fortalecendo, especialmente, o que é proposto pela Competéncia 5,
Cultura Digital: compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética.

A implementacgéo do ensino de computacédo no curriculo escolar, significa a inclusao do

ensino para o desenvolvimento de varias habilidades especificas: 0 ensino programacao e
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muitas habilidades sobre o desenvolvimento tecnol6gico. Assim, os alunos terdo a oportunidade
de aprender sobre os trés eixos do ensino de computacdo: Mundo Digital (o entendimento de
como a tecnologia funciona) Cultura Digital (o uso digital propriamente dito), e Pensamento
Computacional (solucdo e resolucdo de problemas).

As orientagfes conduzem para que o ensino de computacdo ocorra de forma transversal
na escola. Ndo é preciso que, especificamente, crie-se uma disciplina para trabalhar as
competéncias e as habilidades. O importante € que o ensino de computacao se faca presente em
todas as areas de conhecimento. Tudo isso, tem relagcdo com a construgdo de saberes mediados
pelas tecnologias digitais e o estabelecimento de relagbes dos alunos com um mundo em
conexao constante.

Nesse sentido, uma série de a¢bes tem sido propostas pelo governo federal, nos altimos
anos:

o Estratégia Nacional de Escolas Conectadas com a promessa de universalizar ao
cesso a internet nas 138,3 mil escolas publicas brasileiras até 2026.

o Aprovacao da Politica Nacional de Educacdo Digital (lei 14.533/2023), que
estabelece a implementacéo da educacao digital, com garantia de conectividade de
alta velocidade para uso pedagdgico nas escolas.

Com tudo isso, fica compreendida a importancia da insercdo do ensino de computagao
e de tecnologia no curriculo do ensino fundamental, das redes dos municipios em quest&o. E
preciso promover a educacdo midiatica nas escolas e criar oportunidades para que criangas e 0s
jovens, principalmente, além de usuarios potenciais, passem a produzir tecnologias digitais.

Porém, a implementacdo do curriculo de tecnologia e de computacdo no ensino
fundamental da rede municipal dos municipios participantes desse estudo, enfrenta varios
desafios, inclusive desafios historicos presentes na educacdo brasileira: a formacdo de
professores e a infraestrutura tecnolégica das escolas.

Categoria 2 — Formagcao docente e o0 ensino de tecnologia e computacédo

A ideias dos Dirigentes Municipais sobre a formacédo de professores, identificadas por
meio da pesquisa, ndo estdo relacionadas, necessariamente, com a formacao em tecnologias
educacionais ou relacionadas ao ensino de computacdo. S&o ideias generalizadas.

Mediante a proposta de inser¢do das tecnologias e computacdo na educacao basica,
cabendo ao municipio inserir da educagdo infantil ao ensino fundamental, novos desafios séo

levantados a rede formativa do municipio.



117

Uma das competéncias envolve as habilidades dos professores em promover o ensino
com base em tecnologias digitais integrando-as aos projetos educacionais. Que o professor
passe a atuar utilizando as tecnologias como relevantes mediadoras do processo de ensino e de
aprendizagem, embebida por vivéncias significativas, envolvidas pela interdisciplinaridade.

Agir dessa forma, requer, sem davida, a atuacdo do professor capaz de utilizar no
contexto escolar, na execucdo de projetos as ferramentas digitais educacionais. O fato é que
muitos professores ndo se sentem seguros para trabalhar com tecnologia e, principalmente, com
0 ensino de computacdo, tornando a formacdo de professores nesse contexto, € um ponto
critico.

Além dos investimentos em infraestrutura tecnoldgica, o maior desafio para a
implantacdo da Computacdo na educacao basica é a formagdo de professores, segundo Ribeiro,
et al (2022, p.287):

Atualmente a quantidade de professores licenciados em Computacdo,
formados com as habilidades necessarias, ndao supre a quantidade exigida para
atuar em todas as escolas do Brasil. Seguramente, formacdes de professores
incluindo abordagens metodoldgicas, didaticas, bem como o dominio dos
fundamentos da Computagdo e essencial, e um grande desafio devido ao
grande numero de escolas do Brasil.

Categoria 3 — Infraestrutura tecnoldgica educacional

O cenario da infraestrutura tecnoldgica educacional, dos cinco municipios participantes
deste estudo, tem semelhanca com muitas realidades de escolas brasileiras de municipios
pequenos. Conforme ja exposto em dados acima, a rede de ensino municipal ndo tem recursos
para aquisicdo de equipamentos e infraestrutura adequada para montar uma arquitetura de
suporte tecnoldgicos e garantir 0 uso de tecnologias educacionais de forma sistematica.
Atualmente, os referidos municipios dependem de recursos do governo federal —
MEC/FNDE/Educacdo Conectada.

A infraestrutura tecnoldgica adequada envolve também, além de internet de alta
velocidade, ferramentas tecnologicas. Essa estrutura envolve um custo de recurso muito alto.
Pesquisas demonstram que “O acesso a Internet esta presente em 94% das escolas brasileiras
que oferecem Ensino Fundamental e Médio, mas apenas pouco mais da metade delas (58%)
possuem computadores (notebook, desktop e tablet) e conectividade a rede para uso dos alunos.
(CETIC.BR. 2022)".

Contar com professores e outros profissionais de educacao qualificados nas escolas é
fundamental, mas é preciso muito mais para alcancar uma educacio de exceléncia. E
perceptivel que, atualmente, o engajamento dos alunos melhora significativamente quando é

mediado ou impulsionado com o uso pedagogico das tecnologias.
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Com base nessas reflexdes, compreende-se que uma infraestrutura tecnolégica completa
inclui, obviamente, tablets, notebooks, mas vai além disso! S8o tantos outros aspectos a
considerar, por exemplo: dispositivos de protecdo contra panes de energia (nobreaks);
roteadores; recursos de hardware e contetidos educacionais digitais, cabeamento da rede de boa
qualidade, nuvem e redes, suporte de Tl adequado das Secretarias de Educagéo etc. entre outros
recursos.

4.5 Analise dos dados — questionario aplicado com a equipe gestora e os professores
—etapa 1

O questionario, instrumento de coleta de dados, aplicado com a equipe gestora e com 0s
professores, foi analisado e os resultados apresentados em trés etapas.

Etapa 1 - apresentacdo de informacdes sobre a identidade profissional dos participantes;

Etapa 2 - anélise dos dados a partir da Analise de Contetdo;

Etapa 3 — apresentacgdo de graficos — andlise das questdes de multiplas escolhas.

A primeira etapa reuniu informacdes sobre a identidade profissional dos participantes. A
importancia de conhecer o perfil dos participantes, reside no fato de que a identidade historica,
geografica e cultural pode influenciar nas suas representacfes sobre o fendmeno estudado,
curriculo, tecnologia e computacdo na educagio bésica. E devido a sua relevancia, que na
sequéncia esta exposta a representacdo panoréamica do perfil dos gestores, secretarios
escolares, coordenadores pedagdgicos e professores, enquadrados nos seguintes aspectos:
municipio, instituicdo escolar, nivel/etapa/modalidade de ensino, area territorial: zona urbana
ou rural.

Segue a conjunto de ac¢Ges operacionais para a aplicacdo da pesquisa:
. Planejamento inicial: aplicar o questionario em 7 municipios;
. Realizacdo de entrevista — foi aplicada em apenas em 5 municipios;
. Disponibilidade do questionario para a equipe gestora e professores: 5 municipios;

. Municipios que responderam ao questionario de gestdo escolar: 3 municipios;

g B~ W N P

. Quantidade de profissionais da gestdo escolar que responderam a pesquisa: 26
participantes;

6. Quantidade de professores participantes da pesquisa: 67 participantes;

No Grafico 1, estd exposta a representacdo dos municipios que responderam ao

questionario.
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Gréafico 1 — Gestdo Escolar: representacdo participativa dos municipios

1. MARQUE O MUNICIPIO

25respostas

® Belém do Séo Francisco

@ Camaubeira da Penha
Floresta

@ ltacuruba

@ Jatoba

@ Petrolandia
® Tacaratu

Fonte: producdo da autora, 2024.

O questionario foi disponibilizado para 0s cinco municipios pesquisados, mas apenas a
equipe gestora de trés participaram dessa etapa da pesquisa, totalizando a quantia de 25 pessoas,
que compreendeu: o gestor e o adjunto, secretario escolar e coordenadores pedagdgicos.

No Grafico 2, esta disposta a representatividade da gestéo escolar, quanto as funcdes em

que atuam.

Gréfico 2 — Representatividade da gestdo escolar — fungdo em que atua na escola

3. FUNGAO EM QUE ATUA NA ESCOLA

25 respostas

@ Gestor(a)/Diretor(a)

@ Gestor(a) Adjunto(a)/ice-Diretor(a)
Secretario(a) Escolar

@ Coordenador(a) Pedagégico(a)

Fonte: producéo da autora, 2024.

Abaixo, pode-se observar no Gréfico 3, a representacdo dos professores e 0s municipios
que responderam ao questionario.
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Gréfico 3 — Professores: representagdo participativa dos municipios

@® 1) Belém do S&o Francisco
@ 2) Carnaubeira da Penha
@ 3) Floresta

@ 4) ltacuruba

@ 5) Jatoba

@ 6) Petrolandia

® 7 Tacaratu

Fonte: producdo da autora, 2024.

Os resultados postos nesse grafico acima, demonstram que professores de 6 (seis)
municipios responderam ao questionario, destacando a participacdo do municipio de Floresta,
chegando ao percentual de 73,1%.

No Grafico 4, encontram-se representados 0s niveis e as etapas de ensino, das quais

pertencem os professores participantes dessa pesquisa.

Grafico 4 — Niveis e modalidades de ensino

@ Educagiio Infantil
@ Ensino Fundamental - Anos iniciais
) Ensino Fundamental - Anos finais

Fonte: produgdo da autora, 2024.

Observando os resultados, a maioria dos professores que responderam ao questionario
lecionam no ensino fundamental dos anos iniciais. Embora menor a representacao, a educacéo
infantil e o ensino fundamental dos anos finais, teve significativa representacéo.

O Gréfico 5 apresenta a localizagdo geogréfica na qual os professores atuam.

A maioria dos professores atua na zona urbana.
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Gréfico 5 — Professores: representatividade e localizagéo

® ZonaRural
@® ZonaUrbana

Fonte: producdo da autora, 2024.

Na sequéncia, 0 Quadro 16 demonstra nominalmente a relacdo das instituicbes de
educacdo, nas quais atuam as equipes gestoras. O Quadro 16 da visibilidade sobre a quantidade
de creches, escolas e o numero de profissionais que participou, considerando a instituicdo e a
area territorial.

Quadro 16 — Representatividade por Instituicdo Educativa — Equipe Gestora
Instituicdes Quantidade de Area territorial

Respondente
por Instituicao

[N

Bercario Santo André 11l
Creche Severina Campos -
Creche Dom Francisco Xavier Nierhoff -
Creche Municipal Albina de Souza Ferraz

Escola de Educacdo Basica

Escola Municipal José Cicero Freire

Escola Major Jodo Novaes

Escola Municipal Prefeito Francisco Ferraz Novais

Escola Municipal Barra do Jua

©| ®| N| o g B W] NP
X X X X X X X X

[
=

Escolas Multisseriadas

[
-

. Escola Municipal Prefeito Manoel Manigoba da Silva
Escola Municipal Tia Zita

[
S
X X X

[
@

Escola Municipal de Educacdo Inclusiva

[E
b

Escola municipal Domingos Soriano de Souza Escola

[E
o

Municipal Joaquim salvador de Souza Ferraz Escola

[E
©»

Escola Ana Pacifica Marcos
EREFMDAF
Escola Municipal Prefeito Afonso Augusto Ferraz

[
© N
P PR R R R, R R R R R RPNR R R R R
X X
1

[
©
X

Escola Municipal Celestino Nunes
Total

N
[
[EEN
S
(6}

Fonte: produgdo da autora, 2024.



122

De acordo com o quadro acima, a maioria das escolas, nas quais atuam a equipe gestora,
estdo localizadas na zona urbana. Vale lembrar que o nimero de escola e creches instaladas na
zona rural € pequeno.

No Quadro 17, estdo dispostas as instituicbes educativas municipais nas quais 0S

professores, respondentes da pesquisa, atuam.

Quadro 17 — Representatividade por Instituicdo Educativa - Professores

1 Bercario Santo André 11l 1 X -
2 Creche Josefina Ferraz Goiana Novaes 3 X -
3 Creche Mun Prof Severina Campos Barbosa dos Santos 1 X -
4 Creche Municipal Prof Maria Alzira Duarte 2 X -
5 Creche municipal vovo aurora 1 X -
6 Creche Nahy Diniz Ferraz 2 X -
7 Creche Josefina Ferraz Goiana Novaes (anexo, Faz. 1 - X
Serrotinho).
8 Centro de Educacdo Municipal Professora Fortunata 13 X -
Ferraz da Rosa
9 Escola Municipal José Cicero Freire 1 X -
10 Escola Major Jodo Novaes 5 X -
11 Escola Municipal Prefeito Francisco Ferraz Novais 5 X -
12 Escola Municipal Professora Carolina Augusta de Sa 2 X -
13 Escola Municipal Manoel Jacinto 3 X -
14 Escola Municipal Prefeito Manoel Manicoba da Silva 3 X -
15 Escola Municipal Tia Zita 1 X -
16 Escola Municipal Professora Maria Pires Soares 3 X -
17 Escola municipal Domingos Soriano de Souza Escola 3 - X
18 Municipal Joaquim salvador de Souza Ferraz Escola 1 - X
19 Escola Municipal Craibeira 1 - X
20 EREFMDAF 3 X -
21 Escola Municipal Prefeito Afonso Augusto Ferraz 1 - X
22 Escola Municipal Etelvino Jodo da Silva 1 - X
23 Escola Municipal Crianca Esperancga 1 - -
Total 67 17 6

Fonte: producdo da autora, 2024,

O quadro anterior demonstra que dos 67 professores que responderam a pesquisa, a
maioria é da zona urbana. Valendo ressaltar que, normalmente, o nimero de escolas da zona
rural é pequeno. E preciso notificar que a educagdo infantil marcou significativa presenca, ja
que das 23 institui¢Ges participantes, 7 (sete) sdo creches.

4.6 Analise dos dados — questionario aplicado com a equipe gestora e os professores
— etapa 2

Na segunda etapa do questionario, os participantes foram induzidos a citar cinco

S22

palavras relacionadas a “Tecnologia e Computa¢do na Sociedade”,” Tecnologia e Computagdo
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na Escola” e “Tecnologia e Computagdo na Sala de Aula”. Depois, para cada um dos termos
indutores, escolher uma palavra, das citadas como a mais importante.

As respostas foram organizadas e analisadas sob a Analise Contetuido, segundo Bardin
(2020). A unidade de registro foi palavras-tema, gerando c6digos e, posteriormente, categorias.
As palavras-tema foram escolhidas a priori, e estdo relacionadas com o problema aos objetivos
da pesquisa.

Os dados coletados nesta etapa foram analisados e renderam elementos fundamentais na
elaboracdo de indicadores e critérios na decisdo dos cddigos, das unidades de registros e das
categorias, por meio das quais as palavras classificados semanticamente.

Assim, submetidas, as palavras-tema passaram a ser representadas por termos indutores

“Tecnologia e computacdo na Sociedade”; “Tecnologia e computacdo na Escola”;
“Tecnologia e computacdo na Sala de Aula”, resultando na emersdo de percepcoes, ideias e
representacGes dos gestores, secretéarios escolares, coordenadores pedagdgicos e professores.

O numero de aparicdo das palavras-tema nas respostas foi adotado como unidade de
medida frequéncia, peso um (1) para todos as palavras. Para Bardin (2020, p.134), “a
importancia de uma unidade de registro aumenta com a frequéncia de apari¢ao”. Outrossim, foi
aplicado 0 mesmo peso para todas as apari¢des para que todas as palavras-tema tivessem igual
importancia.

e Analise dos dados — questionario aplicado com a equipe gestora

Deste ponto em diante, serdo apresentados os dados e a andlise das respostas do
questionario aplicado com a equipe gestora.

Conforme o Quadro 18, observa-se a relacdo das palavras e a frequéncia em que

aparecem associadas a - “Tecnologia e Computagdo na Sociedade”.

Quadro 18 - Palavras associadas a “Tecnologia ¢ Computagéo na Sociedade” com frequéncia minima igual ou
superior a 01.

Inovacéo 9 Comunicacédo 2 Aproximacao 1 Dinamica 1
Desenvolvimento 6 Crescimento 2 Assertividade 1 Educacéo 1
Informacéo 5 Facilidade 2 Atualizagdo 1  Efetiva 1
Evolucéo 4 Inclusdo 2 Automacao 1 Equidade 1
Aprendizagem 3 Progresso 2 Conectividade 1 Estudo 1
Conhecimento 3 Projetos 2 (Criatividade 1  Experiéncias 1
Equipamentos 3 Sistemas 2 Cultura 1  Expressividade 1
Metodologia 3 Adaptacdo 1 Dados 1 Ferramenta 1
Modernidade 3 Algoritmos 1 Desafio 1 Fundamental 1
Programas 3 Aparelhos 1 Descobertas - - -
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Avango 2 Apoio 1 Desigualdade - - -
Transformar 2 Aproxima 1 Digitalizacdo - - -
Fonte: Producéo da Autora, 2024

As respostas dos 24 participantes resultaram na emerséo de 45 palavras, as quais foram
agrupadas semanticamente. Percebe-se uma dispersao visto que das 77 evocacles, muitas sao
diferentes e a palavra Computacdo ndo foi citada. As 10 palavras mais evocadas tiveram
frequéncia igual ou superior a 3.

As palavras “inovagdo, desenvolvimento, informagdo e evolugdo” ocuparam lugar de
destaque, revelando de certa forma unidade na percepcdo da equipe gestora, com o0
reconhecimento de que as tecnologias, principalmente, tém papel fundamental nos avancos das
diversas esferas sociais.

Na sequéncia, as palavras foram organizadas por categorias, conforme estdo
apresentadas no Quadro 19. A organizacdo das palavras por categorias permite maior

detalhamento e compreensdo das manifestacGes dos participantes sobre o fenémeno estudado.

Quadro 19 — Classificagdo das palavras por categorias - “tecnologia e computac¢ao na sociedade”

Aproximagdo Conectividade Equipamentos Inovacéo Aprendizagem Desenvolvimento
Atualizagdo Digitalizacéo Facilidade Evolucdo Conhecimento  Incluséo
Dados Expressividade Aparelhos Modernidade  Metodologia Progresso
Algoritmos Ferramenta Avanco Programas Sistemas
Automacéo Crescimento Transformar Assertividade
Aproxima Criatividade Projetos Cultura
Informacéo Adaptacéao Desigualdade

Apoio Equidade

Desafio

Descobertas

Dinamica

Educacéo

Efetiva

Estudo

Experiéncias

Fundamental

Fonte: Producdo da Autora, 2024.

As primeiras palavras associadas a cada uma das categorias traduzem bem sua forma de
pensar da equipe gestora, sobre os efeitos das tecnologias e computacdo na sociedade. Na
categoria informacao foi associada a palavra aproximagao; para comunicacao foi associada a
palavra “conectividade; para equipamentos, foi atribuida a palavra “ferramenta”. Ja a palavra

inovacéao foi relacionada a palavra “mudanca”.
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Nucleo Central de Representac@es sobre Tecnologia e Computacéo na Sociedade

Os Elementos do Nucleo Central foram revelados, na medida em que os participantes
indicaram as palavras mais importantes, consideradas sustentaculos de suas representacdes,

conforme constam no Quadro 20.

Quadro 20 — Palavras associadas a “tecnologia e computagdo na sociedade” indicadas como as mais
IMPORTANTES com frequéncia igual ou superior a 1 (17 palavras)
Frequéncia

ﬂ Palavras Palavras Quant Palavras Quant Palavras

Aprendizagem 1 Assertividade ik Metodologia Progresso
2 Conhecimento 1 Atualizacdo ik Inclusdo 1 Transformar
2 Desenvolvimento 1 Conectividade ik Influéncia
2 Evolucdo 1 Educacéo il Investimento
2 Inovacédo 1 Efetiva il Melhoria

Fonte: Producdo da Autora, 2024

Os participantes indicaram 17 palavras importantes. Dessas 12 palavras tiveram a
frequéncia igual um (1); 4 palavras com frequéncia dois (2). A palavra “aprendizagem” com
frequéncia quatro (4) foi considerada como a mais importante, associada a “tecnologia e

computacéo na sociedade”.

Figura 19 - Nuvem de palavras - expressdo das palavras mais importantes a “Tecnologia ¢ Computacdo na
Sociedade”

inovacao ‘

desenvolvi

Fonte: Producdo da Autora, 2024

No Quadro 21, estdo dispostas as palavras e a frequéncia que foram atribuidas a

“Tecnologia e computac¢io na Escola” pela equipe gestora.



Quadro 21 — Palavras associadas “Tecnologia e computag¢do na Escola” com frequéncia igual ou superior a 01 (82

palavras)
8 Aprendizagem 1 Aproximar 1  Experiéncia 1 Oportunidade
4 Desenvolvimento 1 Aproximacéo 1  Facilitador 1 Desafio
4 Inovacdo 1 Atualidade 1 Habilidades 1 Otimizacdo
3 Informacéo 1 Atualizacdo 1 lgualdade 1 Pedagdgica
3 Internet 1 Caréncia 1 Incentivo 1 Plataformas
2 Avanco 1 Celular 1  Inclusdo 1 Pluralidade
2 Conhecimento 1 Certeza 1 Individualidade 1 Possibilidades
2 Conhecimentos 1 Conhecer 1 Informacdes 1 Praticidade
2 Criatividade 1 Crescimento 1  Informatica 1 Conhecimento
2 Digital 1 Cursos 1 Pesquisa 1 Professores
2 Educacdo 1 Desenvolvimento 1 Instrumento 1 Profissionais
2 Estudo 1 Desempenho 1 Integracdo 1 Promover
2 Profissionais 1 Desigualdade 1  Maéquinas 1 Protagonismo
2 Progresso 1 Dinamismo 1  Letramento 1 Solucéo
2 Qualidade 1 Educacionais 1  Melhorias 1 Sonho
2 Roteadores 1 Eficiéncia 1  Motivacdo 1 Tecnologica
1 Acesso 1 Ensino 1 Maquinas 1 Tecnologo
1 Adiantamento 1 Equidade 1  Cursos 1 Troca
1 Alunos 1 Escola 1  Necessidade 1 Upgrade
1 Aparelhos 1 Evolucédo 1 Novas 1 Vanguarda
1 Maquinas

Apoio 1 Executar 1 Novidade

Aprendizado Experimento 1 Online i i

Internet Roteadores 1 Inovagdo [ [

Fonte: Producdo da Autora, 2024.

Das 82 palavras citadas pela equipe gestora, a maioria teve a frequéncia de um (1),
demonstram uma grande diferenca de opinido sobre o termo indutor. As cinco (5) palavras com
maior frequéncia de aparigdo, dialoga com o universo das tecnologias relacionada a
aprendizagem, desenvolvimento e inovagdo, mas ndo fez referéncia ao vocabulo computacéo.

As palavras atribuidas a “tecnologia e computacdo na escola” foram organizadas
conforme 0 campo semantico dentro das

categorias: “informagdo”,

“comunica¢do”, ‘ferramenta’”’, “mudanc¢a e inovag¢do” e “escola”, conforme o Quadro 22.
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Quadro 22 - Classificacdo das palavras por categorias, evocadas ao termo indutor “tecnologia e computagdo na
escola”

INFORMAGAO |COMUNICAGAO |FERRAMENTA | MUDANGA E ESCOLA
INOVAGAO
Informacéo Aproximar Informatica  Promover  Aprendizagem  Eficiéncia Novidade
Otimizacdo Aproximacdo Celular Inovacéo Desenvolvimento Ensino Integracédo
Troca Facilitador Instrumento  Evolugdo Certeza Equidade Habilidades
Upgrade  Praticidade Roteadores  Atualidade  Conhecer Escola Igualdade
Internet Maquinas Atualizacdo Crescimento Pesquisa Desempenho
Online Aparelhos Cursos Executar Desigualdade
Apoio Conhecimentos Experimento  Dinamismo
Criatividade Incentivo Educacionais
Digital Incluséo Possibilidades
Educacédo Individualidade Pedagdgica
Estudo Letramento Aprendizado
Profissionais Melhorias Protagonismo
Caréncia Motivacédo Conhecimento
Qualidade Cursos Professores
Tecnoldgica Necessidade Profissionais
Tecnologo Novas Oportunidade
Adiantamento  Solugdo Desafio
Alunos Sonho Pluralidade

Fonte: Producdo da Autora, 2024.

Das 54 (cinquenta e quatro) palavras relacionadas a categoria “escola”, algumas se
destacam por retratar com mais evidéncia, 0 quanto as tecnologias podem influenciar na
dindmica da escola e, no modo de producdo de conhecimento articulando-se com mudanca e
inovacdo no contexto escolar. As palavras: pesquisa, experimentos, integracédo, habilidades,

igualdade, criatividade, inclusdo, protagonismo, digital, oportunidade, desafios e pluralidade.

Nucleo Central Representagdes Sociais de Tecnologia e Computagdo na Escola

Aqui, toma-se as opinides dos participantes da pesquisa no que se refere a indicacdo das
palavras mais importantes, as quais sdo considerados indicadores relevantes para o encontro do
nacleo central sobre o termo indutor tecnologia e computacdo na escola. Assim, as palavras
indicadas estdo dispostas no Quadro 23.

Quadro 23 — Palavras associadas a “tecnologia e computacdo na escola” — indicadas como as mais
IMPORTANTES com frequéncia igual ou superior a 1 (20 palavras)

Frequéncia

5  Aprendizagem 1 Pluralidade 1 Equipamentos Letramento
3  Conhecimento 1 Atualizacdo 1 Estudo 1 Pedagogica
2 Desenvolvimento 1 Avanco 1 Explorar - -
2 Inovagdo 1 Celular 1 Facilitador - -
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2 Méquinas 1 Digital 1 Individualidade

1  Alunos 1 Tecnologico 1 Qualidade - -
Fonte: Producéo da Autora, 2024.

As palavras mais importantes de acordo com os participantes relacionadas a “tecnologia
e computagdo na escola” foram: aprendizagem com 5 (cinco) indicag¢do; Conhecimento, com 3
(trés); Desenvolvimento, Inovacdo e Maquinas com 2 (duas) indicagdes. Fica a impressdo de
que as equipes reconhecem a importancia das tecnologias na construgdo dos conhecimentos,
que elas podem ampliar as possibilidades de desenvolvimento e inovagdo das acOes
educativas.

Na nuvem de palavras (Figura 20), os vocabulos “aprendizagem”, “conhecimento” e
“desenvolvimento” ocupam lugar de destaque, na relacdo das palavras mais importantes
associadas a “Tecnologia, Computagdo e Escola”.

Figura 20 - Nuvem de palavras - expressdo das palavras mais importantes a “Tecnologia, Computacgdo e
Escola”

letramento
iquina. t‘moil&gm
ap.rendnzageng P

., <@ explorar

digita alunos celular
conhecimento

el gl
O Gt

Fonte: producdo da autora, 2024.

Do quantitativo de 20 palavras, 15 tiveram frequéncia igual a um (1), frequéncia minima,
que compromete, de certa forma, a representatividade semantica e os elementos de composi¢éo
do nucleo central, considerando o termo indutor “Tecnologia ¢ Computagdo na Escola”.

No Quadro 24, pode ser observada a frequéncia das palavras associadas ao termo

indutor “Tecnologia ¢ Computagdo na Sala de aula”, atribuidas pela equipe gestora.

Quadro 24 —Palavras associadas a “Tecnologia e Computacdo na Sala de Aula” com frequéncia igual ou superior
a 01 (70 palavras)

Palavras e Frequéncia

10  Conhecimento 1  Ambiente 1  Desempenho 1  Metodologia

5 Aprendizagem 1  Aparelhos 1 Digital 1 Métodos

5 Pesquisa 1  Aprendizagem 1  Dispositivos 1 Novidade

4 Descobertas 1 Atualizacdo 1 Diversidade 1  Online

4 Inovacédo 1 Aulas 1  Educagdo 1  Oportunidade |
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4 Novidades 1 Avanco 1  Entretenimento 1 Organizacdo
3 Criatividade 1  Buscar 1  Estudantes 1 Otimizacdo

3 Curiosidade 1  Colaboragdo 1  Estudo 1  Pedagdgico

3 Ensino 1  Compartilhamento 1  Games 1  Personalizado
3 Idiomas 1  Computador 1 Habilidades 1 Plataforma

3 Qualidade 1  Comunicacédo 1 Incluséo 1  Prética

2 Aprendizado 1  Contelido 1 Informética 1  Professores

2 Dinamismo 1  Cooperacdo 1  Instrumento 1  Programacéo
2 Educacionais 1  Crescimento 1 Intelectual 1  Recurso

2 Evolugéo 1  Criativas 1 Interatividade 1  Selegdo

2 Interesse 1  Cuidado 1 Intervencao - -

2 Internet 1  Descoberta 1  Limites - -

1 Acompanhamento 1  Virtual 1 Luadicas - -

1 Acesso 1  Socializagdo 1 Lousa [T |

Fonte: Producdo da Autora, 24

Nesse quadro acima, o quantitativo é de 70 (setenta) palavras. Delas, 46 tiveram a
frequéncia de um (1), demonstrando uma representacao diversa e dispersa, revelando opinides
bastantes diferentes sobre o termo indutor e a palavra computagéo néo teve frequéncia.

Depois da andlise, as palavras foram organizadas por categorias, conforme o campo
semantico, para compreender de forma detalhada as manifestacdes dos participantes sobre o

fendmeno estudado. As palavras podem ser observadas no Quadro 25.

Quadro 25 — Distribuiciio das palavras associadas por categorias, evocadas ao termo indutor “tecnologia e

Computacio na sala de aula”

INFORMACAO |[COMUNICACAO FERRAMENTAS SALA DE AULA MUDANGA E
INOVACAO
Atualizagdo Internet Aparelhos Conhecimento  Criativas Inovagio
Buscar Acompanhamento  Computador Aprendizagem Cuidado Novidades
Compartilhamento Acesso Dispositivos Pesquisa Desempenho Evolucio
Socializacao Colaboracao Informatica Descobertas Diversidade Avanco
Entretenimento  Comunicagdo Instrumento Criatividade Educacio
Interatividade Virtual Otimizacéo Curiosidade Estudantes
Online Digital Plataforma Ensino Estudo
Selecdo Programacao Qualidade Games
Recurso Aprendizado Habilidades
Dinamismo Incluséo
Educacionais  Intelectual
Interesse Intervencéo
Ambiente Limites
Aulas Ladicas
Conteuido Lousa
Cooperacédo Metodologia
Crescimento Métodos
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Organizacdo Novidade
Pedagdgico Oportunidade

Personalizado
Fonte: Producdo da Autora, 2024

Das 39 (trinta e nove) palavras enquadradas na categoria “sala de aula”, a maioria ndo
dialoga diretamente com o termo indutor “tecnologia e Computaciio na sala de aula”. Os
termos séo generalizados, com harmonia muito mais com o universo educacional comum. As

palavras pouco dialogam com as tecnologias e ndo se referem ao ensino de computacéo.

Nucleo Central Representacgdes Sociais de Tecnologia e Computacdo na Sala de Aula

As palavras mais importantes escolhidas pelas equipes gestoras, sobre Tecnologia e
Computacdo na Sala de Aula, foram organizadas e apresentadas no Quadro 26. Elas sdo muito

importantes na construcdo do Ndcleo Central das representagcfes dos participantes.

Quadro 26 — Palavras associadas a “Tecnologia ¢ Computagdo na Sala de Aula” — indicadas como as mais
IMPORTANTES com frequéncia igual ou superior a 1(18 palavras)

e i Wil
Aprendizagem Aprendizado Inovacéo Professores
3 [Ensino 1 Computador 1 Interesse 1 Qualidade
2 Conhecimento 1 Crescimento 1 Lddicas 1 Virtual
2 |Pesquisa 1 (Criatividade 1 Personalizado T
1 Ambiente 1 Educacdo 1 Praticidade T T

Fonte: Producdo da Autora, 2024.

O vocéabulo Aprendizagem, teve 4 (quatro) e Ensino, com 3 (trés) indicagdes, retratando-
as como as mais importantes. Com base nesse resultado, compreende-se que 0s respondentes
reconhecem a influéncia das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

Na nuvem de Palavras Figura 21, observa-se que as palavras com maiores destaques
foram as palavras Aprendizagem e Ensino.
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Figura 21 - Nuvem de palavras - expressdo das palavras mais IMPORTANTES a “Tecnologia e Computagao

na Sala de Aula”

crescimento

virtual

~ v:f.\mfw&mfor
movagéo%

conhecimento

criatividade

Uidicasqualidade

Fonte: Producdo da Autora, 2024

O destaque das palavras Aprendizagem e Ensino, revela a importancia da tecnologia ao

processo de ensino aprendizagem. No entanto, as palavras ndo foram relacionadas ao ensino de

computacéo.

O Quadro 27demonstra de forma comparativa as palavras com maior frequéncia

referentes a Tecnologia e Computacéo na Sociedade, na Escola e na Sala de Aula.

Quadro 27 - Relagdo - Tecnologia e Computacdo na Sociedade, na Escola, e na Sala de Aula. (considerando as

Inovacédo
Desenvolvimento
Informacéo
Evolucédo
Aprendizagem
Conhecimento
Equipamentos
Metodologia
Modernidade
Programas

W W wwwwkr~ oo o

10 palavras com maior frequéncia), com frequéncia igual ou maior que 2 (30 palavras).

Intersec¢éo

Tecnologia e Computacéo na Tecnologia e Computacéo na
Sociedade Escola

Palavras e Frequéncia

Aprendizagem 10
Desenvolvimento
Inovacéo
Informacéo
Internet
Avanco
Conhecimento
Educacéo
Criatividade
Digital
Fonte: Producdo da Autora, 2024
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Tecnologia e Computacédo na Sala

de Aula

Conhecimento
Aprendizagem
Pesquisa
Descobertas
Inovacéo
Novidades
Criatividade
Curiosidade
Ensino
Idiomas

J& o0 Quadro 28, demonstra de forma comparativa as palavras escolhidas como as mais

importantes referentes a Tecnologia e Computacéo na Sociedade, na Escola e na Sala de

Aula.
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Quadro 28 - Relagéo entre Tecnologia e Computacao na Sociedade, na Escola e na Sala De Aula, considerando a
indicacdo das palavras mais IMPORTANTES. (considerando as 10 palavras com maior frequéncia), com
frequéncia igual ou maior que 1 (30 palavras).

Intersec¢do
‘ Palavras mais importantes |
Tecnologia e Computacéo na Tecnologia e Computacao na Tecnologia e Computacdo na Sala

Sociedade Escola De Aula

Palavras e Frequéncia

4 Aprendizagem 5  Aprendizagem 4 Aprendizagem
2 Conhecimento 3 Conhecimento 3 Ensino

2 Desenvolvimento 2 Desenvolvimento 2 Conhecimento
2 Evolugdo 2 Inovagdo 2  Pesquisa

2 Inovagédo 2 Maquinas 1 Ambiente

1 Assertividade 1 Alunos 1 Aprendizado
1 Atualizagdo 1 Pluralidade 1  Computador

1 Conectividade 1 Atualizagio 1 Crescimento

1 Educacdo 1  Avanco 1 (Criatividade

1 Efetiva 1 Celular 1 Educagio

Fonte: Producdo da Autora, 2024.

Nessa exposicdo, observa-se que as palavras aprendizagem, conhecimento e
desenvolvimento, ocupam lugar de prioridade como a mais importante nos trés termos
indutores.

As palavras referidas no quadro acima, também foram organizadas em Nuvem de
palavras Figura 22 visando uma analise comparativa quanto a sua relevancia, devido ter sido

escolhidas como as mais importantes.
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Figura 22 — Nuvens de palavras mais importantes - analise comparativa
Tecnologia e Computagido na Sociedade, Tecnologia e Computagdo na Escola, Tecnologia e Computagdo na
Sala de Aula.

Figura 1 - Nuvem de palavras- expressdo daspalavrasmaisimportantesa “Tecnologa e Sociedade™
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Fonts: Produgio da Avtora, 2024
Figura 1 - Nuvem de palavras- expressdo daspalavrasmaisimportantesa “Tecnologa e Escola™
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Fonte: Produgio da Autora, 2024.
Figura 1 - Nuvem de palavras- expressdo daspalavrasmaisimportantesa “Tecnologia e Sala de Aula™
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Fonte: Produgio da Autora, 2024,

Fonte: Producéo da Autora, 24

e Analise dos dados — questionario aplicado aos professores — etapa 2

Deste ponto em diante, serdo apresentados os dados e a analise das entrevistas realizadas
com os professores nos termos, anteriormente, apresentados.

O Quadro 29, apresenta a relacdo das palavras e a frequéncia em que aparecem
associadas a “Tecnologia ¢ Computagdo na Sociedade”, com base nas respostas dos

professores.
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Quadro 29 — Palavras associadas pelos professores a “Tecnologia e Computagdo na Sociedade” com frequéncia
igual ou superior a 01 (80 palavras)

Inovacéo
Comunicacédo
Conhecimento
Avancgo
Evolucéo
Informacéo
Globalizacdo
Aprendizagem
Desenvolvimento
Interacdo
Modernismo
Aperfeicoamento
Transformacéo
Socializacdo
Facilidade
Eficiéncia
E-mail
Atualizagdo
Ferramenta
Pesquisa

15
10
10
09
08
08
07
07
05
05
05
04
03
03
03
03
03
02
02
02

Incluséo
Progresso
Oportunidade
Melhoria
Noticias
Agilidade
Seguranca
Cidadania
Prética
Interativissimo
Site
WhatsApp
Face book
Celular
Internet
Computador
Modernizagdo
Capacitacdo
Trabalho
Dignidade

02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
01
01
01

Cuidado
Descobertas
Possibilidades
Novidades
Construcédo
Impacto
Vivacidade
Beneficio
Rapidez
Aproximagéo
Modificacéo

Empreendedorismo

Capitalismo
Superficialidade
Agilidade
Mediadora
Humanizagéo
Matematica
Ciéncias
Mudanca

Fonte: Producdo da Autora, 24

01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01

01
01
01
01
01
01
01
01

Solidariedade
Dinamismo
Busca

Troca
Distracdo
Inteligéncia
Aplicacéo
Necessidade
Aprimoramento
Contetdos
Fécil Acesso
Exploracédo
Velocidade
Gerac0es
Tendéncias
Notebook
Youtube
Curiosidade
Sociavel

Blog

01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01

As respostas dos participantes resultaram na emersao de 80 palavras e foram agrupadas

semanticamente. Percebe-se uma dispersdo nos termos, visto que s@o vocabulos muitos

diferentes e a palavra Computacdo nédo foi citada. As 10 palavras mais evocadas tiveram

frequéncia igual ou superior a 5, e a palavra destaque é inovacao.

Para compreender melhor o fendmeno estudado, as palavras do quadro acima foram

organizadas por categorias, conforme o campo semantico, as quais podem ser observadas

detalhadamente, no Quadro 30.

Quadro 30 — Classificacdo das palavras por categorias evocadas ao termo indutor - “tecnologia e computacdo na

sociedade”

Globalizacio
Facilidade
Atualidade
Rapidez
Agilidade

Atualizacdo
Pesquisa

Integracéo Ferramenta
Interacdo Agilidade
Interatividade Seguranca
Socializagdo Prética
Interativissimo Site
Aproximacéo WhatsApp
Mediadora Facebook

Avanco
Evolucéo
Desenvolvimento
Modernismo
Transformagao
Eficiéncia
Atualizagdo

Aprendizagem

Aperfeicoamento

Capacitacdo
Matematica
Ciéncias

Dinamismo
Inteligéncia

Incluséo
Progresso
Oportunidade
Melhoria
Cidadania

Trabalho
Dignidade
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Noticias Troca Celular Possibilidades ~ Aprimoramento  Cuidado
Busca Distracédo Internet Impacto Contetidos Descobertas
Fécil acesso Sociavel Computador Modificacéo Curiosidade Novidades
Exploracéo Construcédo Mudanca Vivacidade
Rapidez Necessidade Beneficio
Aplicacdo Tendéncias Empreendedorismo
Velocidade Capitalismo
Notebook Superficialidade
Youtube Humanizagéo
Blog
E-mail

Fonte: Producdo da Autora, 2024.

Na categoria sociedade, foram agregadas expressoes, tais como: inclusdo, cidadania,
dignidade, humanizacdo, destaque para a necessidade de reflexdo sobre os impactos da
presenca e da auséncia da tecnologia na sociedade. Os efeitos positivos podem gerar a incluséo
dos individuos, principalmente das classes menos favorecidas, com possibilidades de diminuir
as desigualdades por meio do acesso ao universo tecnoldgico. Ressalta-se que nao foi
mencionada a relagéo da computagéo com a sociedade.

Nucleo Central Representac@es sobre Tecnologia e Computacéo na Sociedade

Os Elementos do Nucleo Central passaram a ser revelados, na medida em que o0s
participantes indicaram as palavras mais importantes, consideradas sustentaculos de suas
representagoes.

Os professores indicaram varias palavras que consideram com a mais importante relativa
a “tecnologia e computag@o na sociedade”. A palavras encontram-se organizadas no Quadro
3L

Quadro 31 — Palavras associadas pelos docentes a “tecnologia e Computagdo na sociedade” — indicadas como as
mais IMPORTANTES com frequéncia igual ou superior a 1 (55 palavras)

3 Avanco 1 Beneficios 1 Desigualdade 1  Informacdes
3 Conhecimento 1 Ciéncia 1  Compartilhar 1 Inovar

3 Inovacéo 1 Computacao 1 Educacéo 1 Internet

3 Progresso 1 Comunicacao 1 Equipamento 1 Multimidia

2 Aprendizagem 1 Conexdo 1 Especializagdo 1  Possibilidades
2 Necessidade 1 Conhecimentos 1  Estreitamento 1 Praticidade

2 Tecnologia 1 Consequéncias 1 Evolugédo 1  Precisamos

2 Tecnolégico 1 Dedicacdo 1 Facilidade 1  Promove

1 Acessibilidade 1 Desafio 1 Formacgéo 1  Protagonismo
1 Atualidade 1 Desenvolver 1 Futuro 1 Recurso



1 Atualizacdo

1 Desenvolvimento 1 Impactos
Fonte: Producdo da Autora, 2024
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As palavras indicadas como as mais importantes chegaram ao patamar de 55. Das mais

votadas, avango, conhecimento e inovacdo, tiveram 3 (trés) indicacdes cada uma. O

posicionamento e o enlace das palavras escolhidas pelos participantes indicam coeréncia, por

compreender que as tecnologias aliadas aos processos, da educacéo ao trabalho pode contribuir

de forma significativa para o avanco social, promover novos conhecimentos e produzir

inovagdes em todos as esferas sociais.

Na Nuvem de Palavras Figura 23, observa-se 0s vocabulos com maiores destaques

foram as palavras avanco, conhecimento, inovacao e progresso.

Figura 23 - Nuvem de palavras - expressdo das palavras mais importantes a “Tecnologia ¢ Computagdo na
Sociedade”

desafio

CONnexao
precisamos

N L
dedicaqéos_
lenimlve em

aps em\\.:ng >
2

consequéncias

necessidade

tofi 6’6 computacao
10V O /b’ep%"“&( éi‘facxlldade
cpeeishzais ,é‘;." Luclidod
formac,éop ro reSSO 3 educagiio

Fonte: Producéo da Autora, 2024

As palavras escolhidas pelos professores para se referir a “Tecnologia e computagdo na

Escola”, foram organizadas no Quadro 32.

Quadro 32 — Palavras associadas pelos professores a “Tecnologia e Computagdo na Escola” com frequéncia igual
ou superior a 01 (71 palavras)

Aprendizagem
Conhecimento
Informacao
Inovagao
Interacdo
Dinamismo
Desenvolvimento
Comunicagédo
Facilidade
Pesquisa
Integracéo
Resultado

16
13
12
10
08
06
05
05
06
03
03
03

Formacéo
Modernizacdo
Progresséo
Estimulo
Prética

Eficaz
Globalizagéo
Transformacdo
Aproximagéo
Suporte
Ensino
Interdisciplinaridade

02
02
02
02
02
02
02
02
02
02
02

Conectado
Atualizacdo
Acessibilidade
Otimizacgdo
Educacéo
Respeito
Compreensédo
Agilidade
Pontualidade
Ferramenta
Diferente
Vinculacao

02
01
01
01
01
01
01

01
01
01
01

Empolgacéo
Técnico
Pragmatismo
Processo

01
01
01
01

Sociointeracionismo 01

Construcéo
Sociedade
Cidadania
Motivagéo
Recurso
Blog

Site

01
01
01
01
01
01
01
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Praticidade 03  Melhoria 02 Disponibilidade 01 Dados 01
Avango 03  Necesséario 02  Estrutura 01 Curiosidade 01
Realidade 03 Evolucédo 02 Preparacdo 01 Autonomia 01
Incluséo 02 Descoberta 02 Envolvimento 01 Renovagdo 01
Entretenimento 02 Slides 02 Desempenho 01 - -
Midia 02 - - Participacéo 01 - -

Fonte: Producdo da Autora, 2024.

As palavras representativas dos vocabulos “tecnologia e computa¢do na escola”,

lancadas pelos professores chegaram ao quantitativo de 178, das quais 71 séo diferentes. As

que tiveram maior nimero de frequéncia foram enquadradas numa escala da maior para menor

frequéncia, igual ou superior a 3.

As palavras indicadas anteriormente foram organizadas em categorias, as quais estao

representadas no Quadro 33.

Quadro 33 - Classificagdo das palavras associadas por categorias, evocadas ao termo indutor “Tecnologia e

Computacédo na Escola”

INFORMAGCAO COMUNICACAO FERRAMENTA ESCOLA MUDANGA E
INOVACAO
Globalizacdo  Integracdo Prética Aprendizagem Empolgacdo Avango
Facilidade Interagdo Site Cidadania Compreensdo Evolucéo
Agilidade Entretenimento  Blog Dinamismo Pontualidade Desenvolvimento
Pesquisa Aproximacéo Praticidade Incluséo Pragmatismo Modernismo
Realidade Midia Suporte Progresso Socio Transformacao
interacionismo
Necessario Conectado Slides Melhoria Cidadania Inovacéo
Atualizagéo Vinculagdo Otimizagdo Descobertas Motivagdo Eficaz
Acessibilidade Sociedade Disponibilidade Conhecimento Curiosidade Diferente
Dados Técnico Formacéo Autonomia Estrutura
Processo Estimulo Renovacgao Preparacao
Recurso Ensino Envolvimento
Interdisciplinaridade Desempenho
Educacdo Participacdo
Respeito Construcédo

Fonte: Producéo da Autora, 2024.

As expressdes foram organizadas em categorias conforme campo semantico, retratando

o termo indutor tecnologia e computacdo na escola. Na categoria informacado, composta por:
globalizacéo, facilidade e pesquisa, vocabulos que retratam a importancia das tecnologias da

informacdo e da comunicacdo. Mediante, a escola precisa articular canais para que 0S
profissionais e os alunos estejam em constante busca de informacdo por intermédios das
tecnologias. No contexto educacional, a informacao na sustentacdo de ideias inovadoras, de

revisdo de paradigmas e dos processos reflexivos.
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Na categoria ferramenta as palavras foram organizadas em trés grupos frente a suas
especificidades e aproximacdo semantica: o primeiro, site, blog, slides, representando
plataformas de acesso, meios, faces, caminhos para usar as tecnologias; no segundo, processo,
suporte, recurso; podem retratar aparelhos tecnolégicos, mecanismo de facilitagdo para o
acesso as tecnologias da informagdo e comunicagdo. O terceiro, otimizac¢éo, disponibilidade,
pratica, sdo expressdes associadas a processos e dominio, efeito do acesso as ferramentas
tecnologicas.

Ja& as palavras focadas na categoria escola, foram no total de 24, organizadas assim:
aprendizagem, conhecimento, ensino, formacéo, protestando uma revisdo de seu papel, seus
paradigmas, nesse sentido, enquadram-se as palavras pragmatismo e renovacao;

Os vocéabulos relacionados a inovacdo e mudancas, foram: avanco, evolucéo,
desenvolvimento, transformacdo, atualizagdo, possibilidades, eficiéncia e modernismo, que
contribuem para transformacgdes expressivas no ambito escolar, as quais sdo potencializadas
pela tecnologia da informacgéo da comunicacéo, para a mudanca e inovacao escolar.

Ressalta-se que ndo ocorreu associagdo de palavras atribuidas ao ensino de “computagio
na escola”.

Nucleo Central Representagdes Sociais de Tecnologia na Escola

A escolha das palavras mais importantes indica a relevancia delas, as quais passam a
compor nucleo central das representacdes dos professores sobre o termo indutor tecnologia e
computacado na escola - Quadro 34.

Quadro 34 — Palavras associadas pelos docentes ao termo indutor “tecnologia e Computago na escola” — indicadas
como as mais IMPORTANTES com frequéncia igual ou superior a 1(43 palavras)

6 conhecimento 1 wvolugdo 1 aprendizado 1 formacdo

5 aprendizagem 1 facilidade 1 aproveitamento 1 futuro

4 inovacédo 1 informagdo 1 atualidade 1  habilidade

3 pesquisa 1 agilidade 1 avangos 1 incentivo

3 criatividade 1 autonomia 1 computador 1 informacdes

3 educacdo 1 avanco 1 conexdo 1 interesse

2 comunicagéo 1 crescimento 1 construgdo 1 investimento
1 desenvolvimento 1 digital 1 conteGdo 1 letramento

1 engajamento 1 professor 1 desafio 1  motivacdo

1 praticidade 1 progresso 1 dominio 1 oportunidade
1 capacitacdo 1 acesso 1 facilidades 1 -

Fonte: Producdo da Autora, 2024.
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Essa analise trata-se de uma comparacdo da frequéncia das palavras associadas ao terno
indutor tecnologia e computacdo na escola, apontadas pelos participantes como as mais
importantes. As expressdes aprendizagem, conhecimento, pesquisa, inovagao e criatividade
ocupam a escala das cinco palavras que aparecem com mais frequéncia.

Observando a frequéncia das palavras, do total de 42 palavras, 7 (sete) aparecem com
frequéncia igual ou superior a 2 (dois), o restante hum quantitativo de 35 (trinta e cinco)
palavras obtiveram a frequéncia igual a 1 (um). Fica evidente que as concepc0es, as ideias e a
compreensdo do grupo pesquisado ndo apresentam unidade de discurso ou aproximacédo de
ideias sobre as tecnologias educacionais. Lembrando que o termo computacdo ndo foi
mencionado.

A seguir, observa-se as palavras analisadas anteriormente, aplicadas na Nuvem de
palavras (Figura 24, trazendo mais evidéncia sobre a frequéncia das palavras mais importantes

escolhidas pelos professores sobre Tecnologia e computagéo na escola.

Figura 24- Nuvem de palavras - expressdo das palavras mais importantes a “Tecnologia e Escola”
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Fonte: Producdo da Autora, 2024.

No Quadro 35, sdo apresentadas as palavras que os professores associaram ao termo

indutor “Tecnologia e Computac¢ido na Sala de Aula”.

Quadro 35 - Presenga das palavras associadas pelos professores ao termo indutor: “Tecnologia ¢ Computagdo na

Sala de Aula” com frequéncia igual ou superior a 01 (94 palavras)

Aprendizagem 17  Melhorias 02 Crescimento 01  Modernismo 01
Conhecimento 15 Pratica 02 Informatizacéo 01 Ajuda 01
Informacéo 09 Recurso 02 Conexao 01 Indispensavel 01
Interacéo 08 Contetdo 02 Maleficios 01  Preciso 01
Comunicagdo 08 Midia 02 Determinagdo 01 Importante 01
Inovacéo 06  Slides 02 Visdo 01 Tecnologia 01
Avanco 04 Suporte 01 Cidadania 01 Evolucdo 01
Dinamismo 04 Atencdo 01 Produgdo 01 Descoberta 01
Mediacdo 04 Conquista 01 Modificacdo 01 Metodologia 01
Ferramenta 03 Entendimento 01 Possibilidade 01 Modernidade 01
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Praticidade 03 Transformacéo 01 Problema 01 Humanismo 01
Facilitar 03 Atraente 01 Progresso 01 Facil 01
Videos 03  Despertar 01 Economia 01 Criatividade 01
Desenvolvimento 03  Envolver 01 Interdisciplinaridade = 01  Planejamento 01
Mudanca 02 Provocar 01 Curriculo 01  Conectividade 01
Eficiéncia 02  Aprimoramento 01 Ensino 01 You Tube 01
Integracdo 02 Concretizacao 01 Criatividade 01 Mensagem 01
Estimulo 02 Beneficios 01 Contextualizagao 01  Autonomia 01
Novo 02 Auxilia 01 Resultado 01 Filme 01
Otimizacédo 02 Frequéncia 01 Realidade 01 Explanagao 01
Acessibilidade 02  Interesse 01 Vivéncia 01 Transparéncia 01
Comportamento 02 Disposicao 01 Necessidade 01  Experiéncia 01
Incluséo 02 Envolvimento 01 Barreira 01

Prética 02 Discente 01 Atualidade 01

Fonte: Producdo da Autora, 24

A relagdo de 94 palavras diferentes, conforme o quadro anterior, demostra que as
opinides dos professores estdo dispersas, com pouca unidade e discursos distanciados. Essa
ressalva, ndo se caracteriza com um estado positivo ou negativo, mas como se trata da sala de
aula, espaco por exceléncia, de dominio maximo do professor, da pratica pedagdgica, do
contato corpo a corpo com os alunos, com suas multidimensionalidades e seus desafios,
esperava-se que no enquadro de tecnologia e computagédo na sala de aula, os conceitos fossem
mais aproximados. Lembrando que o termo computacdo ou conceitos proximos ndo foram
mencionados.

As palavras do Quadro 36, foram organizadas no encaixe das categorias Informacéo,

Comunicacédo, Ferramenta Sala de Aula, Mudanca e Inovacao, mediante nivel semantico.

Quadro 36 — Distribui¢do das palavras associadas por categorias, evocadas ao termo indutor “tecnologia e
computagdo na sala de aula”

Informacéo Comunicagéo Ferramenta Aprendizagem Entendimento Avango
Facilidade Integracéo Prética Cidadania Atraente Evolucéo
Atualizagdo Interagdo Suporte Dinamismo Aprimoramento  Desenvolvimento
Interesse Midia Slides Progresso Frequéncia Modernismo
Informatizacdo Conexdo Otimizacgdo Melhoria Disposicao Transformacéao
Indispensével  Necessidade Recurso Descobertas Discente Inovacéo
Importante Praticidade Conhecimento Crescimento Envolvimento
Tecnologia Acessibilidade  Estimulo Maleficios Mudanca
Conectividade Despertar Interdisciplinaridade  Problema Eficiéncia
Mensagem Envolver Mediacéo Curriculo Conquista
Explanacéo Beneficios Videos Ensino Concretizagao
Auxilia Novo Contextualizacdo Determinacéo
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Possibilidade =~ Comportamento Resultado Viséo
Economia Incluséo Vivéncia Producéo
Realidade Contetdo Barreira Modificacdo
You Tube Atencdo Ajuda Criatividade
Autonomia Metodologia Preciso
Filme Humanismo
Transparéncia Planejamento
Experiéncia

Fonte: Producéo da Autora, 2024

Na categoria, sala de aula foram atribuidas 40 palavras, das mais variadas esferas
semanticas, retratando um enorme afastamento do nucleo indutor. A maioria das palavras se
referiam muito mais a ideia de processo ensino- aprendizagem, do que a tecnologia. Ndo houve
nenhuma palavra associada a computacao na sala de aula.

Nucleo Central Representagdes Sociais de Tecnologia e Computacgdo na Sala de Aula

E importante verificar quais foram os verbetes apresentados pelos professores, de maior
importancia, para identificar o ndcleo central das representacdes dos professores sobre

tecnologia e computacgéo na sala de aula. As palavras encontram-se organizadas no Quadro 37.

Quadro 37 — Palavras associadas pelos docentes ao termo indutor “Tecnologia e Computagdo na Sala de Aula” —
indicadas como as mais IMPORTANTES com frequéncia igual ou superior a 1(44 palavras)

4 Aprendizagem 1 Desenvolvimento 1 Futuro 1 Otimizacdo

4 Conhecimento 1 Dinamismo 1 Incentivo 1 Planejamento
2 Coletividade 1 Dinamica 1 Inclusdo 1 Preparo

2 Comunicacao 1 Dominio 1 Informacéo 1  Progresso

2 Inovacédo 1 Engajamento 1 Investimento 1  Protagonismo
2 Pesquisa 1 Equipe 1 Jogos 1  Protagonista
1 Agilidade 1 Especificos 1 Melhoria 1  Qualificacéo
1 Aluno 1 Estratégia 1  Metodologias 1 Recurso

1 Aprendizado 1 Estudo 1  Modernizar 1 Resultados

1 Ativo 1 Expande 1 Motivacdo 1 Socializacdo
1 Desafio 1 Formacéo 1  Necesséria 1 Visdo

Fonte: Producdo da Autora, 2024.

Essa andlise teve o objetivo de reconhecer as palavras indicadas pelos professores, como
as mais importantes, as quais tém forca na configuracdo do nucleo central e fortalece a
compreensdo dos termos indutores tecnologia e computagdo na sala de aula. Nesse campo,
foram anunciadas 44 palavras e dessas, 37 receberam indicacdo igual (1). Percebe-se certa
dispersdo retratando auséncia de unidade na maioria dos discursos. A palavra computagédo ou

outra semelhante ndo foi indicada.
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As palavras supracitadas também foram aplicadas numa Nuvem de palavras Figura 25,

evidenciando ainda mais os vocabulos escolhidos como os mais importantes, relacionados a

Tecnologia e Computacdo na Sala de Aula.

Figura 25 - Nuvem de palavras - expressao das palavras mais importantes a “Tecnologia e Computacdo na
Sala de Aula

meodologias

planejament

»coletividade
de'seﬁvilvimento
equipe : inovacao
desafio :
especificos
informaCAo x £
falta'! QAP ) o E
loganyos! t futura®
pésquisa_z Oéaﬁuw
melfioriaincentivo CAY oot

U
CO SOCi
recurso

O

. _Preparo .4
alizacao expande
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a Autora, 2024

A exposi¢do do Quadro 38 tem, fundamentalmente, o propdsito de apresentar uma viséo

panoramica do quanto as palavras evocadas pelos professores referentes aos termos indutores:

Tecnologia e Computacéo na Sociedade, Tecnologia e Computacao na Escola, Tecnologia

e Computacdo na Sala de Aula, apresentam-se frequentes num transito com similaridade ou

disparidade.

Quadro 38 - Relagdo entre Tecnologia e Computacdo na Sociedade, Techologia e Computacdo na Escola,

Tecnologia e Computacdo na Sala de Aula, com frequéncia igual ou maior que 3 (46 palavras).

Inovacéo
Comunicacéo
Conhecimento
Avancos
Evolucéo
Globalizagdo
Aprendizagem
Informacéo
Desenvolvimento
Interacdo
Modernismo
Transformagao
Socializacdo
Facilidade
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Aprendizagem
Conhecimento
Inovacéo
Informacéo
Interacdo
Dinamismo
Desenvolvimento
Comunicacdo
Facilidade
Pesquisa
Integracéo
Resultado
Praticidade
Avanco

16 Aprendizagem
13 Conhecimento
10 Informacéo

10 Interacdo
Comunicagdo
Inovacéo
Avanco
Dinamismo
Mediacéo
Ferramenta
Praticidade
Facilita
Videos
Desenvolvimento
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Eficiéncia 3 Realidade 3 - -
E-mail 3 Pesquisa 3 - -
Fonte: Producéo da Autora, 2024

Por meio dessa exposic¢do pode-se compreender a situagcdo do termo indutor, quanto as
tecnologias e o ensino de computacdo. Os dados sinalizam ainda mais a necessidade do ensino
de tecnologias educacionais na escola.

Observando as trés primeiras palavras, com frequéncia mais alta nos termos indutores
Tecnologia e Computacéo na Sociedade, Tecnologia e Computacgao na Escola, Tecnologia
e Computacao na Sala de Aula, tem-se o seguinte resultado: as palavras comunicagdo e
informacdo aparecem s6 uma vez, num unico termo indutor; as palavras inovacédo e
aprendizagem aparecem destacada em dois (2) termos indutores; e a palavra conhecimento

aparece nos trés termos indutores.

Quadro 39 - Relacéo entre Tecnologia e Computacdo na Sociedade, Tecnologia e Computacdo na Escola,
Tecnologia e Computacdo na Sala de Aula, considerando a indicagéo das palavras mais IMPORTANTES. com
frequéncia igual ou maior que 3.

3 Avanco 6  Conhecimento 4 Aprendizagem
3 Conhecimento 5  Aprendizagem 4  Conhecimento
3 Inovacéo 4 Inovagédo 2  Coletividade
3 Progresso 3 Pesquisa 2 Comunicacao
2 Aprendizagem 3 Criatividade 2 Inovagéo

2 Necessidade 3 Educacéo 2 Pesquisa

2 Tecnologia 2  Comunicacédo 1 Agilidade

2 Tecnolbgico 1  Desenvolvimento 1 Aluno

1 Acessibilidade 1  Engajamento 1 Aprendizado
1 Atualidade 1  Praticidade 1 Ativo

Fonte: produgdo da Autora, 2024

A anélise comparativa considera os trés termos indutores: Tecnologia e Computagao
na Sociedade, Tecnologia e Computacgdo na Escola, Tecnologia e Computacéo na Sala de
Aula — Quadro 39. Na comparacéo das palavras indicadas como as mais importantes, constata-
se que as escolhas dos participantes sdo muito variadas. Tome-se como exemplo, no termo
indutor tecnologia e computacéo na sociedade, a palavra inovagdo ocupa o terceiro lugar com
frequéncia de (3), mas na segunda coluna, para o termo indutor tecnologia e computacao na

escola, a mesma palavra tem a indicacdo de frequéncia (4), ocupando numa escala decrescente,
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o terceiro lugar. Ja na terceira, relacionada ao termo indutor tecnologia e computacéo sala de

aula, ocupa o sexto lugar com frequéncia (2).

Figura 26 — Nuvens de palavras mais importantes - analise comparativa -Termos Indutores: Tecnologia e
Computacdo na Sociedade, Tecnologia e Computac@o na Escola, Tecnologia e Computacdo na Sala de Aula.

Nuvem de palavras - expressdo das palavras mais importantes a “Tecnologia e
Computagdo na Sociedade™
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Fonte: Producio da Autora, 2024

Nuvem de palavras - expressdo das palavras mais importantes a “Tecnologia e
Computag3o na Escola”
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Nuvem de palavras - expressdo das palavras mais importantes a “Tecnologia e
Computagio na Sala de Aula
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4.7 Analise dos dados das questbes de multiplas escolhas da equipe gestora e dos
professores — etapa 3

A terceira parte do questionario foi composta de questfes de multiplas escolhas. Os
dados foram organizados em gréaficos variados e sdo apresentados a seguir.

e Analise dos dados das questfes de multiplas escolhas resultados comuns a equipe
gestora e aos professores

Optou-se por fazer apuramento analitico comparando as percepcdes da equipe gestora e
dos professores sobre o0 objeto de investigacdo de cada questionamento.

Nos Graficos 6 e 7, obteve-se as opinides da equipe gestora e dos professores sobre 0
uso de tecnologia na educacéo.

Gréfico 6 - Opinido da equipe gestora sobre o uso de tecnologia na educagao

Qual das sequintes opcdes reflete melhor o que VOCE pensa sobre o uso de tecnologias na

educagdo? (Lembre-se de que ndo existe resposta ce...u errada, o importante é conhecer sua opinido).
24 respostas

@ Considero que o uso de recursos
tecnologicos tem pouco a vercom a
qualidade do ensino.

@ Penso que as vezes o uso de recursos
tecnolégicos pode favorecer a
qualidade do ensino.

- Estou convencido/a da importancia de

usar recursos tecnolégicos para
melhorar a qualidade do ensino.

Fonte: producéo da autora, 2024

Gréfico 7 - Opinido dos professores sobre o uso de tecnologia na educacéo

Qual das seguintes opcdes reflete melhor o que o VOCE pensa sobre o uso de tecnologias na

educagdo? (Lembre-se de que ndo existe resposta ce...u errada, o importante é conhecer sua opinido).
67 respostas

@ Considero que o uso de recursos
tecnolégicos tem pouco a vercom a
qualidade do ensino.

@ Penso que as vezes o Uso de recursos
tecnoldgicos pode favorecer a qualidade
do ensino
Estou convencido/a da importancia de
usar recursos tecnolégicos para
melhorar a qualidade do ensino.

Fonte: producéo da autora, 2024
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O pensamento da maioria da equipe gestora e dos professores sobre uso da tecnologia é
semelhante, afirmando que reconhecem a importancia de usar recursos tecnoldgicos para
melhorar a qualidade do ensino.

Porém, € interessante observar que uma parcela bem pequena da equipe gestora afirmou
que os recursos tecnoldgicos tém pouco a ver com a qualidade do ensino.

Nos Graficos 8 e 9 obteve-se as opinides da equipe gestora e dos professores sobre o

apoio aos professores para o0 ensino de computacao e tecnologia as praticas pedagdgicas.

Grafico 8 — Opinido da equipe gestora sobre estrutura e apoio aos professores para o ensino de computacéo e
tecnologia na escola

Existe alguma estrutura de apoio aos professores para o ensino de computagao e a integragéo de

recursos tecnoldgicos as praticas pedagodgicas (Se houver mais de um, marque sé o principal apoio).
25 respostas

@ Nao existe um apoio desse tipo, cada
professor se organiza para aplicar o qu...

@ Os professores apoiam-se apenas nos
préoprios colegas, pois compartilham e...
Um professor da escola que tem maior
conhecimento de tecnologias tem a fu...

@ O coordenador pedagdgico cumpre essa
funcdo, dentro das outras funcdes dele.

@ Um funcicnario {multiplicador ou simila.

@ Um funcionério da escola, com perfil té...

Fonte: Producéo da Autora, 2024.

Gréfico 9 — Opinido dos professores sobre estrutura e apoio aos professores para o ensino de computacdo e
tecnologia na escola

Existe alguma estrutura de apoio acs professores para o ensino de computagao e a integragéo de

recursos tecnoldgicos as praticas pedagdgicas (Se houver mais de um, marque s6 o principal apoio).
67 respostas

@ Naio existe um apoio desse tipo, cada
professor se organiza para aplicaro qu...

@ Os professores apoiam-se apenas nos
proprios colegas, pois compartilham e...

Um professor da escola que tem maior
conhecimento de tecnologias tem a fun...

@ O coordenador pedagégico cumpre essa
func¢éo, dentro das outras funcées dele.

@ Um funcionario (multiplicador ou simila...

@ Um funcionario da escola, com perfil té...

Fonte: Producéo da Autora, 2024.

Os resultados demonstrados nos graficos indicam uma relativa disparidade ao comparar

as opinides dos professores com as da equipe gestora.
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A maior parcela (38,8%) dos professores afirma ndo existir na escola, apoio aos
professores para a integracao dos recursos tecnoldgicos. J& a gestao escolar marcou 12,5% neste
quesito, demonstrando opinido muito diferente da dos professores.

O apoio para o ensino de computac¢do ndo foi mencionado.

Com percentagem muito aproximada, 33,3% equipe gestora e 37,3% dos professores
marcaram a opg¢ao: “Os professores apoiam-se apenas nos proprios colegas, pois compartilham
entre si praticas e dicas”.

A integracdo das tecnologias e da computacao as praticas de ensino foi a base central do
proximo questionamento, e as opinides dos professores e da equipe gestora pode ser observadas
nos Gréaficos 10 e 11.

Grafico 10 — Opinido da equipe gestora sobre os principais obstaculos para a integragdo de tecnologias e
computacao nas praticas de ensino e aprendizagem

Na sua escola, quais s&o os dois principais obstaculos para a integragao de tecnologias e

computagao as praticas de ensino e aprendizagem?
25 respostas

Insuficiéncia de capacitagdo ou
formacgé&o especifica dos
rofessores para o ensinoc de c.
Insuficiéncia ou obsolescéncia
dos equipamentos (como
coemputadores, notebooks, tabl. ..
Insuficiéncia de softwares
(programa de computador),
lataformas digitais, aplicativos...
Falta de uma visdo clara da
escola efou da Secretaria de
Educagéo sobre para qué, e de...

17 (68%)

0 5 10 15 20

Fonte: produgdo da autora, 2024.

Gréfico 11 — Opinido dos professores sobre 0s principais obstéculos para a integragdo de tecnologias e
computacdo nas praticas de ensino e aprendizagem

Na sua escola, quais sdo os principais obstaculos para a integragéo de tecnologias e computagéo

as préaticas de ensino e aprendizagem? (pode marcar mais de uma opgao)
67 respostas

Insuficiéncia de capacitagéo ou
formacao especifica dos 36 (53,7%)
rofessores para o ensinodec...
Insuficiéncia ou obsolescéncia
dos equipamentos (como
computadores, notebooks, tabl..

40 (59,7%)

Insuficiéncia de scftwares
(programa de computador),
lataformas digitais, aplicativos...

13 (19,4%)

Falta de uma vis&o clara da
escola efou da Secretaria de
Fducacdo sobre para qué, e de..

11 (16,4%)

Fonte: producdo da autora, 2024.
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Tanto para a equipe gestora, quanto para os professores, 0s maiores obstaculos para a
integracdo de tecnologias e computacdo nas praticas de ensino e aprendizagem tém relacao
com:

¢ Insuficiéncia de capacitacdo ou formacdo especifica dos professores para o
ensino de computacdo e o uso pedagogico das tecnologias: 33,3% da equipe
gestora de 53,7% dos professores.

e Insuficiéncia ou obsolescéncia dos equipamentos (como computadores,
notebooks, tablets ou outros) disponiveis para uso dos alunos e/ou problemas

com a conexao a internet: 66,7% da equipe gestora e 59,7% dos professores.

Conclui-se que os principais obstaculos para a integracdo de tecnologias e computacdo
nas praticas de ensino e aprendizagem dizem respeito a Insuficiéncia ou obsolescéncia dos
equipamentos e Insuficiéncia de capacitacdo ou formacéo especifica dos professores.

Nos Gréficos 12 e 13 os participantes foram convidados a avaliar as formacoes

promovidas pela Secretaria de Educacdo municipal sobre Tecnologia e Computacéo.

Grafico 12 — Opinido da equipe gestora sobre as formagdes promovidas pela Secretaria de Educagdo municipal
sobre Tecnologia e Computacdo

Como vocé avalia as formagodes sobre recursos tecnolégicos e ensino de computagac ofertadas

pela Secretaria de Educacdo do municipio nos ultimos dois anos?
25 respostas

@ A Secretaria de Educacdo néo ofertou
cursos, logo, nao é possivel avalia-los.

@ Os professores nao realizaram
formacdes, logo, ndo € possivel avalia-l...
Aformagao foi muito tedrica e néo gerou
impactos nas praticas pedagogicas.

@ Aformacao foi Util e gerou algumas
mudanc¢as nas praticas pedagégicas.

@ Aformagao teve um grande impacto,
pois gerou mudancas importantes nas...

Fonte: producgdo da autora, 2024.
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Gréfico 13 — Opinido dos professores sobre as formacGes promovidas pela Secretaria de Educacdo municipal sobre
Tecnologia e Computacao

Como vocé avalia as formagdes sobre recursos tecnoldgicos e ensino de computagao ofertadas

pela Secretaria de Educagéo do municipio nos ultimos dois anos?
67 respostas

@ ASecretaria de Educagéo n#o ofertou
cursos, logo, nédo é possivel avalia-los.

@ Os professores nado realizaram
formacdes, logo, n&o é possivel avalia-l...
Aformacao foi muito tedrica e ndo gerou
impactos nas praticas pedagogicas.

@ Aformacéo foi util e gerou algumas
mudancas nas praticas pedagégicas.

@ Aformacéo teve um grande impacto, pois
gerou mudancas importantes nas prati...

Fonte: producéo da autora, 2024.

A respeito da avaliacdo das formacdes promovidas pela Secretaria de Educacgdo
municipal sobre Tecnologia e Computacdo, 37,5% da equipe gestora e 61,2% dos professores
informaram que “a Secretaria de Educagdo nao ofertou cursos, logo, ndo é possivel avalia-
los”. Ja para 19,4% dos professores e 25% da equipe gestora assinalaram que: “A formagdao foi
util e gerou algumas mudangas nas praticas pedagogicas”.

Mediante resultados ficou evidente a necessidade das escolas e da secretaria de
educacdo municipal de a¢Ges formativas para os professores sobre Tecnologia e Computacao.

Nos Graficos 14 e 15, estdo expostas as informaces sobre o uso dos recursos

tecnologicos para fins pedagdgicos, conforme as opinides da equipe gestora e os professores.

Gréfico 14 — Opinido da equipe gestora sobre 0s recursos tecnolégicos usados pelos professores na escola

Pensando nos processos de ensino e de aprendizagem, para quais atividades a maioria dos
professores da escola utiliza regularmente recurso...es aplicéveis a mais da metade dos professores).

25 respostas

Preparar aulas, em suas casas

21 (84%
u na sala dos professores (pe... (84%)

Fazer apresentacdes e mostrar

o,
contelidos aos alunos durante... 16 (64%)

Pedir aos alunos que procurem
informacéo na internet sobre u...

Utilizar com os alunos
plataformas de exercicios, soft...

Nenhuma das opgdes se aplica.

0 5 10 15 20 25

Fonte: producdo da autora, 2024.
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Gréfico 15 - Opinido dos professores sobre 0s recursos tecnoldgicos e o processo de ensino e de aprendizagem

Pensando nos processos de ensino e de aprendizagem, para quais atividades vocé utiliza

regularmente recursos tecnolégicos? (marque todas as opgdes aplicaveis).
67 respostas

Preparar aulas, em suas casas
u na sala dos professores (pe...

Fazer apresentagtes e mostrar
ntetidos aos alunos durante a...

Pedir aos alunos que procurem

9,
informagéo nainternetsobre u... 27 (40,3%)

Utilizar com os alunos

9 (13,4%
plataformas de exercicios, soft... (13,:4%)

Nenhuma das opc¢des se aplica

0 20 40 60

57 (85,1%)

Fonte: producéo da autora, 2024.

Diante da investigacdo sobre os recursos tecnolégicos usados pela maioria dos

professores na escola, foi identificada a seguinte situagéo:

a. A equipe gestora, com 84% e os professores com 85% responderam que usam 0S

recursos tecnolégicos para “preparar aulas, em suas casas ou na sala dos
professores (pesquisa de contedo na internet, materiais ou questbes para
provas)”.

A equipe gestora, com 64% e os professores com 62% responderam que usam 0S
recursos tecnologicos para “Fazer apresenta¢fes e mostrar contetdos aos alunos
durante as aulas (videos e paginas na Internet)”.

A equipe gestora, com 48% e os professores com 40,3% responderam que usam 0S
recursos tecnologicos “Pedir aos alunos que procurem informacg@o na internet
sobre um tema (em casa ou na sala de aula)”.

A equipe gestora, com 12% e os professores com 1,5% responderam que usam 0s
recursos tecnoldgicos para “Utilizar com os alunos plataformas de exercicios,

softwares de leitura, aplicativos de exercicios de escrita etc.”

Observa-se que a primeira e a segunda alternativa apresentaram resultados muito

préximos, considerando a escolha da equipe gestora e dos professores. Evidentemente que 0s

professores usam 0s recursos tecnoldgicos com diversos fins.

As duas alternativas estdo relacionadas as atitudes dos professores diante dos recursos

tecnologicos, e a maioria tem internet em casa ou usa a da escola, o que da condicdes de usar

0s recursos tecnoldgicos aliados a docéncia.
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J& a terceira alternativa faz indagac@es sobre solicitar dos alunos o uso de internet na
sala de aula ou em casa. Nessa alternativa, a escolha foi pequena. Vale ressaltar que ainda sdo
poucas as escolas que tém internet para o uso eficaz pelos alunos e poucos tém internet em suas
casas, representando obstaculo, impedindo que os professores solicitem atividades dessa
natureza.

Na sequéncia, pode ser observado nos Gréaficos 16 e 17, o que foi revelado pelos
participantes no que se refere as habilidades dos professores no uso das tecnologias

educacionais.

Gréfico 16 - Opinido da equipe gestora sobre as habilidades dos professores no uso das tecnologias educacional

Quais das habilidades abaixo a maioria dos professores da escola tem? (marque todas as opgdes
aplicaveis)
25 respostas

Encontrar materiais (imagens, t... 19 (76%)
Avaliar a utilidade e a pertinénci...

14 (56%)

Acessar e usarrecursos educa...
Modificar recursos educacionai...

N

Isar uma plataforma digital de i... 9 (76%)
\companhar o processo de apr...

Prganizar atividades que envolv... 7 (28%)

Organizar, junto com outros pro... 10 (40%)

Fomunicar-se com os alunos o... 17 (68%)

Nenhuma opcéo se aplica.

5 20

10

Fonte: producdo da autora, 2024.

Gréfico 17 - Opinido dos professores sobre habilidades dos professores no uso das tecnologias educacional

Quais das habilidades abaixo vecé desempenha bem? (marque todas as opgdes aplicdveis).
67 respostas

53 (79,1%)

Encontrar materiais (imagens, t...

pvaliar a utilidade e a pertinénci...
\cessar e usar recursos educa...
\Vodificar recursos educacionai...
Isar uma plataforma digital de i...
fcompanhar o processo de apr...
Drganizar atividades que envolv...
Organizar, junto com outros pro...
L omunicar-se com os alunos o...

Nenhuma cpgéo se aplica.

7 (10,4%)
33 (49,3%)

8 (11,9%)

39 (58.2%)
29 (43,3%)

12 (17,9%)

11 (16,4%)

40 (59,7%)

60

40

20

Fonte: producdo da autora, 2024.

Os dados foram organizados na Tabela 4, permitindo fazer uma analise comparativa das
opinides da equipe gestora e dos professores sobre as habilidades mais bem desempenhadas no

uso dos recursos tecnoldgicos.
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Tabela 4 - Analise comparativa - habilidades dos professores no uso das tecnologias educacional

Habilidades mais bem desempenhadas pelos professores Respostas da equipe  Respostas dos
gestora em % professores em %

Encontrar materiais (imagens, textos, perguntas) na internet e 76 79,1

usé-los na preparacgdo de licdes ou provas

Acessar e usar recursos educacionais digitais 56 49,3

Usar uma plataforma digital de informages sobre os alunos 76 58,2

(presencas, notas, resultados de provas etc.).

Acompanhar o processo de aprendizagem e avaliar o 60 43,3
desempenho dos alunos usando recursos digitais.
Comunicar-se com os alunos ou familiares usando recursos 68 59,7

tecnoldgicos.
Fonte: producéo da autora, 2024.

Os resultados demonstram que a percepc¢ao da equipe gestora sobre as habilidades dos
professores no uso das tecnologias se assemelha as dos professores.

A partir dos resultados observa-se que as habilidades que os professores tém mais
dificuldades sé&o:

e Avaliar a utilidade e a pertinéncia de um software educacional.

e Modificar recursos educacionais digitais.

e Organizar atividades que envolvam uso colaborativo de recursos tecnologicos por
parte dos alunos.

e Organizar, junto com outros professores, projetos transversais entre diferentes
disciplinas, apoiados pelo uso de recursos tecnolégicos.

A identificacdo das habilidades que os professores tém mais dificuldades no uso das
tecnologias digitais pode ser indicador para a elaboracdo de politicas publicas de formacéo de
professores pelas redes de ensino municipal.

A seguir dispdem-se de dados sobre os recursos usados na escola, frutos da opinido dos

professores e da equipe gestora, e apresentados nos Graficos 18 e 19.
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Gréfico 18 - Opinido da equipe gestora sobre 0s recursos usados na escola

Quais dos recursos abaixo sdo usados nesta escola? (marque todas as opgdes aplicéveis).

25 respostas

10 (40%)

Jogos digitais que visam o d...
Kits de robética e sensores.
Programas ou jogos de apoi...
Programas de simulagao par
Cria¢&o de jornais digitais, bl...
Programa que permite comu..
Videos criados pelos alunos
Softwares para alunos cegos..
Aplicativos méveis para cont...
Nenhum desses recursos.

11 (44%)

Esse ano estaremos fazendo...
Videos e audios
Pesquisa

0,0 2,5 5,0 7,5 10,0 12,5

Fonte: producgdo da autora, 2024.

Gréfico 19 - Opinido dos professores sobre os recursos usados na escola

Quais dos recursos abaixo sdo usados na escola em que vocé ensina? (marque todas as opgdes

aplicaveis).
67 respostas
Jogos digitais que visam o d... 25 (37,3%)
Kits de robética e sensores.
Programas ou jogos de apoi...
Programas de simulag&o par..
Criacao de jornais digitais, bl...
Programa que permite comu..
Videos criados pelos alunos.
Softwares para alunos cegos...
Aplicativos méveis para cont...
Nenhum desses recurses.

3 (4,5%)
5 (7,5%)

7 (10,4%)
1{1,5%)

3 (4,5%)

31 (46,3%)

1 {1,5%)
1(1,5%)

Computador|
Tv caixa de som

As opgOes com maior marcagao sobre 0s recursos mais usados na escola, segundo a

opinido da equipe gestora e dos professores foram:
e Jogos digitais que visam o desenvolvimento de alguma area de conhecimento

(matematica, portugués, ciéncias etc.).

e Programas de simulacdo para o aprendizado de habilidades e/ou contetdos
disciplinares.

e Videos criados pelos alunos.

e Nenhum desses recursos.

Diante desse resultado, vale ampliar a reflexdo sobre as alternativas que tiveram pouca

marcacao:
e Kits de robotica e sensores.
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e Programas ou jogos de apoio ao desenvolvimento do pensamento
computacional, programacao ou codificacdo para criangas.

e Criacao de jornais digitais, blogs ou website com os alunos.

e Programa que permite comunicacdo pela internet por meio de voz e video (por
exemplo, Skype) para comunicar-se com alunos, professores ou outros

profissionais fora da escola.

Esse resultado indica que a rede de ensino municipal precisa ampliar as habilidades dos
professores no uso desses recursos, por meio de um plano de formacdo de professores
sistematico, bem como prover recursos para aquisicdo de recursos tecnoldgicos.

Nos Gréaficos 20 e 21, encontram-se informacdes sobre o acesso dos alunos a

computadores para 0 uso pedagdgico na escola.

Grafico 20 - Opinido da equipe gestora sobre acesso dos alunos a computadores para uso pedagogico na escola

Os alunos tém acesso a computadores para o uso pedagdgico na escola?

25 respostas

@ Nio. Os poucos computadores da
escola estdo na sala do diretor efou na
secretaria escolar.

@ Sim, nabiblioteca da escola.

Sim, no laboratério de informatica

@ Sim, na biblioteca e/ou laboratorio de
informética e também ha tablets ou
laptops disponiveis para uso dos alunos
na sala de aula (por exemplo, um
laboratorio mavel).

Fonte: producéo da autora, 2024

Gréafico 21 — Opinido dos professores sobre acesso dos alunos a computadores para uso pedagégico na escola

Os alunos tém acesso a computadores para 0 uso pedagégico na escola?
67 respostas

@ Nazo. Os poucos computadores da
escola estdo na sala do diretor e/ou na
secretaria escolar.

@ Sim, na biblioteca da escola.

Sim, no laboratério de informatica.

@ Sim, na biblioteca elou laboratério de
informatica e também ha tablets ou
laptops disponiveis para uso dos alunos
na sala de aula (por exemplo, um
laboratorio mavel).

Fonte: producdo da autora, 2024
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A maioria dos professores e da equipe gestora afirmou que os alunos ndo tém acesso a
computadores para uso pedagdgico na escola e que: “Os poucos computadores da escola estao

na sala do diretor e/ou na secretaria escolar”.
Sobre conexdo a internet para uso dos alunos no contexto escolar, pode-se observar 0s

resultados nos Graficos 22 e 23, com as opinides de equipe gestora e dos professores.

Grafico 22 - Opinido da equipe gestora sobre conexdo a internet disponivel para os alunos na escola

H4, na escola, conexao a internet disponivel para uso dos alunos?

25 respostas

@ N3o, os alunos néo acessam a internet.

@ N3o, os alunos utilizam sua internet
pessoal (por exemplo, celulares com
planos de dados) para o uso pedagégi...
Sim, apenas conexéo nos computadores
fixos (n&o ha Wi-Fi).

@ Sim, e ha também conexdo sem fio (Wi-
Fi) disponivel para os alunos apenas n..

@ Sim, e ha Wi-Fi na escola para uso dos
alunos na maioria das salas de aulas.

Fonte: producdo da autora, 2024

Gréfico 23 - Opinido dos professores sobre conexdo a internet disponivel para os alunos na escola

H3, na escola, conexdo a internet disponivel para uso dos alunos?

67 respostas

@ Nao, os alunos ndo acessam ainternet.

@ Nao, os alunos utilizam sua internet
pessoal (por exemplo, celulares com
planos de dados) para o uso pedagdégi...
Sim, apenas conexéo nos computadores
fixos (n@o ha Wi-Fi).

@ Sim, e hatambém conexdo sem fio (Wi-
Fi) disponivel para os alunos apenasn...

88,7% @ Sim, e ha Wi-Fi na escola para uso dos

alunos na maioria das salas de aulas.

Fonte: producéo da autora, 2024

Os professores, representando o patamar de 68,7%, e a equipe gestora com 48%,
informam que os alunos ndo tém acesso & internet.

Outrossim, 36% da equipe gestora e 16,4% dos professores, responderam que “Sim, e
ha Wi-Fi na escola para uso dos alunos na maioria das salas de aulas .

Observa-se um desalinhamento na opinido dos participantes, a considerar a diferenca

significa em relacdo a percentagem representada pelos dois grupos.
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As opinibes de equipe gestora e dos professores, sobre conexdo a internet disponivel

para os professores podem ser observadas nos Graficos 24 e 25.

Grafico 24 - Opinido da equipe gestora sobre conexdo a internet disponivel para os professores na escola

H3, na escola, conexdo a internet disponivel para a equipe gestora e para os professores?

25 respostas

@ Nao, trabalhamos completamente off-
line.

® Na3o, a equipe utiliza sua internet
pessoal (por exemplo, celulares com
planos de dados).
Sim, s6 nos computadores fixos.

@ Sim, ha conexo a internet fixa e sem fio
(Wi-Fi), disponiveis apenas na salado...

@ Sim, tem internet sem fio (Wi-Fi) para
uso do diretor e/ou professores em dife...

Fonte: producdo da autora, 2024

Gréfico 25 - Opinido dos professores sobre conexdo & internet disponivel para os docentes na escola

H3, na escola, conex&o a internet disponivel para os professores?

67 respostas

@ Nio, rabalhamos completamente off-
line.

@ Nao, a equipe utiliza sua internet
pessoal (por exemplo, celulares com
planos de dados).

Sim, s6 nos computadores fixos.

@ Sim, ha conexdo a internet fixa e sem fio
(Wi-Fi), disponiveis apenas na sala do...

@ Sim, tem internet sem fio (Wi-Fi) para
uso do diretor efou professores em dife...

Fonte: producéo da autora, 2024

A equipe gestora, com 80% e os professores com 76,1%, afirmam que: “Sim, tem
internet sem fio (Wi-Fi) para uso do diretor e/ou professores em diferentes ambientes da
escola”.

As consideracdes da equipe gestora e dos professores sobre a existéncia de um plano de
acao efetivo, para integrar o ensino de computacéo e a integracao das tecnologias as praticas

pedagdgicas, podem ser observadas nos Graficos 26 e 27.
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Gréfico 26 - Opinido da equipe gestora sobre plano de agéo para integrar o ensino de computacéo e de tecnologias

as praticas pedagogicas

Além do expresso no PPP e/ou no regimento escolar, existe na escola algum plano de agéo
concreto para promover a integragao do ensino de ...utilizadas, quando, por quem e com quais metas).

25 respostas

@ Nao. Cada professor se organiza de
maneira independente.

@ Nsio. Professores e a equipe gestora
discutiram esses temas, mas nenhum..
Sim, o documento foi elaborado porum
professor responsavel por coordenar a..

@ Sim, o documento foi elaborado pela
equipe gestora junto com os professor...

@ Sim, o documento foi elaborado pela
equipe gestora com participagéo né&o a..

Fonte: producéo da autora, 2024

Grafico 27 - Opinido dos professores sobre plano de agdo para integrar o ensino de computacéo e de tecnologias
as préaticas pedagdgicas

Existe na escola algum plano de agao concreto para promover o ensino de computagdo e a
integragao das tecnologias as praticas pedagodgica...utilizadas, quando, por quem e com quais metas).

67 respostas

@ N3&o. Cada professor se organiza de
maneira independente.

@ Nio. Professores e a equipe gestora
discutiram esses temas, mas nenhum...

Sim, o documento foi elaborado porum
professor responsavel por coordenara..

@ Sim, o documento foi elaborado pela
equipe gestora junto com os professeor...

@ Sim, o documento foi elaborado pelae...
@ Sim, o documento foi elaborado por u...

Fonte: producdo da autora, 2024

A equipe gestora, com 16% e os professores com 67,2% afirmaram que: “N&o. Cada
professor se organiza de maneira independente”. O posicionamento da equipe gestora,
comparado com o dos professores foi muito diferente!

Os resultados apresentam, também, mais uma alternativa em que as opinides foram bem
diferentes, a alternativa: “Ndo. Professores e a equipe gestora discutiram esses temas, mas
nenhum documento foi elaborado” equipe gestora com 64% e os professores com 29,9%.

Os temas predominantes nas formacdes das quais os professores participaram nos 2
altimos, em relagdo ao ensino de tecnologia e computagdo promovidas pela escola ou pela

Secretaria de Educacdo do municipio, pode-se observar nos Gréficos 29 e 30.
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Gréfico 29 - Opinido da equipe gestora sobre os Temas de formagdes a respeito do ensino de tecnologia e

computacdo promovidas pela escola ou pela Secretaria de Educagdo do municipio

25 respostas

Pensamento Computacional
Mundo Digital

Hardware e Software
Comunicacéo e Redes
Cultura Digital

Letramento digital

Cidadania Digital

Tecnologia e Sociedade
Fluéncia Digital

eguranca e Privacidade Di...
Sociedade Conectada
Internet das Coisas
Inteligéncia Artificial

Midias Digitais

eguranga em Ambientes V...
edes de Segurancga da Inf...
Cibercultura

Ciberespaco

Rastro Digital

ireitos Autorais e Dados O...
Uso Critico da Internet

Uso Critico de Tecnologias...
Cyberbullyng

Cultura Maker

Recursos Educacionais Dig...
Outros:

{40 foram realizadas forma...

Nos Ultimos 2 anos, quais foram os temas predominantes das formacgdes que os professores de
sua escola fizeram em relagao ao ensino de Comp...a Educagao? (marque todas as opgoes aplicdveis)

5 (20%)

-0 (0%)

-0 (0%)

-0 (0%)

-0 (0%)

-0 (0%)

—1 (2%
1 (4%)

-0 (0%)

-0 (0%)

2 (8%)
9 (36%)
7 (28%)

0 2 4 6 8 10

Fonte: producéo da autora, 2024.
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Grafico 30 - Opinido dos professores sobre os Temas de formacfes a respeito do ensino de tecnologia e

computacdo promovidas pela escola ou pela Secretaria de Educagdo do municipio

Nos Ultimos 2 anos, quais foram os temas predominantes das formagdes que vocé participou em
relagdo ao ensino de Computagdo e Tecnologias n...o do municipic? (pode marcar mais de uma opgao)

67 respostas

Pensamento Computacional
Mundo Digital

Hardware e Software
Comunicacéo e Redes
Cultura Digital

Fluéncia Digital
eguranca e Privacidade Di...
Sociedade Conectada
Internet das Coisas
Inteligéncia Artificial

Midias Digitais

eguranca em Ambientes V...
edes de Seguranca da Inf...
Cibercultura

Ciberespaco

Rastro Digital

ireitos Autorais e Dados O...
Uso Critico da Internet

Uso Critico de Tecnologias...
W) Cyberbullyng

Cultura Maker

2 (3%)
1(1,5%)
1(1,5%)

5 (7,5%)

2 (3%)
3 (4,5%)
0 (0%)

2 (3%)

0 (0%)
0 (0%)

0 (0%)

0 (0%)
1(1,5%)
1(1,5%)

0 (0%)

0 (0%)

0 (0%)

0 (0%)

1(1,5%)

1(1,5%)

10 (14,9%)

Letramento digital 5 (7,5%)
Cidadania Digital 1(1,5%)
Tecnologia e Sociedade 4 (6%)

10 (14,9%)
12 (17.9%)

Recursos Educacionais Dig...
Outros:
lao foram realizadas forma...

40 (59,79
0 10 20 30 40

Fonte: producdo da autora, 2024,

Os resultados demonstram que a alternativa com maior indica¢ao na opinido da equipe
gestora, com 28%, e nas opinides dos professores com 59,7% foi a alternativa: “Ndo foram
realizadas formagoes sobre tecnologia e computagdo na educagdo.”

Das demais alternativas, algumas tiveram pouca votacdo e outras ndo receberam
indicacdo. Essa demonstracdo indica o quanto é urgente a promocao de formacao continuada
para os professores sobre tecnologia educacional e o ensino de computacdo. Faz-se necessario
que as redes de ensino municipal construam politicas publicas de formacédo de professores e as
secretarias de educacdo tenham um plano de acgdo para operacionalizar sistematicamente
atividades nesse sentido.

e Analise dos dados especificos da Equipe gestora
Os gréaficos analisados a seguir estdo relacionados, apenas a participacdo da equipe

gestora.
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Sobre a qualidade da conexdo da internet na escola, as respostas da equipe gestora foram
diversas, conforme pode ser observado no Grafico 31.

Gréfico 31 - Qualidade da conexdo da internet na escola

Como é a qualidade da conex&o a internet nesta escola?

25 respostas

@ No hainternet ou a conexo & tio ruim
que sd e suficiente para fins administr.
@ Seumaturmainteira da escola se
conectar a rede ao mesmo tempo, ind...
Uma turma inteira da escola consegue
conhectar-se & rede ao mesmo tempo....
@ Umaturmainteira da escola consegue
conectar-se a rede ao mesmo tempo e..
@ Diversas turmas conseguem conectar-se
ainternetao mesmo tempo, mesmo p...

Fonte: producdo da autora, 2024

Dos 24 participantes, 29,2% responderam que “Se uma turma inteira da escola se
conectar a rede ao mesmo tempo, independentemente do contelido acessado, a internet deixa
de funcionar”. Também, 29,2% responderam que “Uma turma inteira da escola consegue
conectar-se a rede ao mesmo tempo. S6 ha problemas se eles acessarem conteudos “pesados”™
(videos ou jogos didaticos, por exemplo)”’; 33,3% responderam que “Diversas turmas
conseguem conectar-se a internet ao mesmo tempo, mesmo para utilizar conteddos
“pesados””.

Com base nas respostas, compreende-se que a conexdo da internet na escola ainda néo
é de qualidade, uma vez que, em diversas situacoes, a depender do tempo e do tipo do contetdo,
a internet deixa de funcionar quando uma turma inteira da escola se conecta a rede ao mesmo

tempo.
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Sobre o Projeto politico pedagogico e os direcionamentos para ensino de computacéo e

0 uso das tecnologias na escola, identifica-se no Grafico 32 os seguintes resultados:

Gréfico 32 - Projeto politico pedagdgico (PPP) e o ensino de Computagdo e o uso das tecnologias na escola

3 H4, no projeto politico-pedagdgico (PPP) da escola, direcionamentos para o ensino de

computagao e uso de tecnologia?
25 respostas

@ OPPP nédo menciona o ensino de
computacdo e o uso de tecnologia para
fins pedagégicos.

@ O PPP menciona brevemente o ensino
de computacéo e 0 uso de tecnologia
para fins pedagdgicos.

O PPP enfatiza a importancia do ensino
de computacdo e do uso de tecnologia
para fins pedagégicos.

Fonte: producéo da autora, 2024

Mais da metade dos participantes afirmam que constam no PPP direcionamentos sobre
0 ensino de computacao e o uso de tecnologia para fins pedagogicos.

Sobre quais as fontes dos recursos destinados a tecnologia na escola, é possivel observar
a partir do Gréafico 33 abaixo, as seguintes opinides.

Gréfico 33 - Fontes dos recursos destinados a tecnologia na escola

De quais fontes vieram os recursos destinados a tecnologia na sua escola, nos Ultimos dois

anos Isto inclui, por exemplo, aquisi¢ao de conexa...ecnologias. (marque todas as opgoes aplicaveis).
25 respostas

@ Do governo federal.

@ Do governo estadual ou municipal.

De doagé@es de pais e familiares dos
alunas (por exemplo, através da
Associacéo de Pais e Mestres).

@ De doacdes de instituicdes do terceiro
setor (por exemplo, ONGs ou
fundacées).

@ Aescola ndo destinou recursos para
tecnologia nos ultimos dois anos.

Fonte: producdo da autora, 2024

A maioria afirmou que as fontes dos recursos destinados a tecnologia na escola vém do

governo federal.
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Sobre o planejamento da escola em investir nos préximos dois anos, na aquisi¢ao de
recursos tecnoldgicos, tem-se 0 seguinte posicionamento, observado no Grafico 34:
e 20% disseram que ainda ndo foi investido, mas planejam investir parte dos
recursos financeiros em melhorias nas tecnologias da escola;
e 28% disseram j& investem parte dos recursos financeiros em melhorias nas
tecnologias, e planejam manter o investimento;
o 52% disseram que investem parte dos recursos financeiros em melhorias nas

tecnologias, e planejamos investir ainda mais.

Gréfico 34 - Investimentos em recursos tecnoldgicos

Nos préximos dois anos, a escola planegja investir parte do PDDE ou de outras fontes da escola em
recursos tecnolégicos? (Isso inclui, por exemplo, ... para uso de tecnologias e ensino de computagao).

25respostas

@ Nio, pois esta escola precisa de
investimentos em outras areas antes de
gastar com recursos tecnolégicos.

@ Sim. Hoje em dia ndo investimos, mas
planejamos investir parte dos recursos
financeiros em melhorias nas tecnologi...
Sim. Ja investimos parte dos recursos
financeiros em melhorias nas tecnologi...

@ Sim. Ja investimos parte dos recursos
financeiros em melhorias nas tecnologi...

Fonte: producdo da autora, 2024

No Grafico 35 consta a opinido da equipe gestora sobre as ferramentas digitais de apoio

a gestdo escolar.

Graéfico 35 - Ferramentas digitais de apoio a gestdo escolar

Como € o uso de ferramentas digitais de apoio a gestac escolar?

25 respostas

@ Aescolasousa os recursos digitais
obrigatérios ofertados pela Secretaria de
Educacéo e Ministério da Educacéo.

@ A Secretaria de Educacéo oferece
também ferramentas de gestio
opcionais, e a escola usa algumas.
Aescola utiliza, além das ferramentas
ofertadas pela Secretaria de Educacéo...

@ Aescola utiliza, além das ferramentas
ofertadas pela secretaria de Educagéo...

Fonte: producdo da autora, 2024
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Mediante exposi¢do do grafico acima, ficou evidente que a escola utiliza diversas
Ferramentas digitais de apoio a gestdo escolar, desde o uso de recursos digitais obrigatorios
ofertados pela Secretaria de Educacéo e Ministério da Educacgéo até os recursos digitais pagos.

As finalidades para as quais a gestao escolar utiliza os recursos e ferramentas digitais,

estdo dispostas no Gréafico 36.

Grafico 36 - Finalidade das ferramentas digitais utilizadas pela gestdo escolar

Pensando em gest&do escolar, para quais fins esta escola utiliza recursos e ferramentas digitais?
(marque todas as opgdes aplicaveis).

25 respostas

Gestéo de matriculas. 22 (88%)

oletim on-line/ notas dos alunos. 19 (76%)

lestdo administrativo-financeira. .. 10 (40%)

[Bestao de senicos especificos...
omunicacédo com professores,... 21 (84%)
lestéo de informagbes agregad... 14 (56%)

Nenhum desses usos.| -0 (0%)

Fonte: produ¢do da autora, 2024

Pelos resultados expostos no grafico, a escola utiliza as ferramentas de apoio a gestdo
escolar para gestdo de matricula, com 88%; para boletim on-line/notas de alunos, com 76%;
para gestdo administrativo-financeira (cadastro e presenca de professores e funciondrios,
orgamentos), com 40%; para se comunicar com os professores, familiares e alunos, com 84%;
e para Gestdo de informacdes agregadas das redes de ensino (INEP/IDED, QEdu etc.), com
56%.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo principal dessa pesquisa foi conhecer os caminhos que 0s municipios da
Geréncia Regional de Educacdo do sertdo do submédio Sdo Francisco, do estado de
Pernambuco, tem percorrido para implantar na rede municipal de ensino, o curriculo de
tecnologia e computacdo no ensino fundamental.

A inclusdo do ensino de tecnologia e da computacédo no curriculo da educacéo basica
brasileira, nos Gltimos anos, tem passado por discussdes significativas e tem alcancado o
patamar de politicas publicas educacionais. Uma das raz@es é a definicdo das competéncias e
das habilidades necessarias a formagao dos alunos para lidar, com eficiéncia, cada vez mais,
com os recursos de informacdo e comunicacdo e com a computacdo, diante da inovacdo no
mundo contemporaneo em constante transformacdo. E consenso que a tecnologia digital tem
provocado mudangas significativas no modo das pessoas interagirem, comunicarem e viverem
na sociedade.

Essas premissas conduziram esse estudo e a investigacdo em direcdo a implantacdo do
curriculo de tecnologia e computacdo na educacdo bésica. Por isso, foi importante aprofundar
o0s conhecimentos sobre inovacdo, mudanca e politicas publicas de tecnologias e computacao.
Estudos demonstraram que muitas das habilidades que os alunos do século 21 devem construir
estdo relacionadas com as novas tecnologias de informacdo e comunicacdo e com 0S
conhecimentos de computacéo, principalmente o dominio do pensamento computacional.

O Brasil tem um histérico consideravel de aplicacdo das tecnologias na educacao,
destacando a importancia de agdes das universidades e de pesquisadores, que tém papel
importante na manutencdo de atividades e experiéncias exitosas nas escolas, ao longo do
territorio brasileiro.

No entanto, sua histéria é marcada por acdes fragmentadas, sem continuidade, com
diversos impasses referentes a infraestrutura inadequada, auséncia de equipamentos
tecnoldgicos e a falta de professores com formacdo adequada, o que tem contribuido para
retardar as mudancas na pratica pedagdgica e o uso efetivo das tecnologias para melhoria da
aprendizagem dos alunos nas salas de aulas.

Desse jeito, ressalta-se a consolidacdo de politicas publicas de estado e de governo na

promogcéo e gerenciamento de financiamento, implanta¢do, acompanhamento e atualizacdo das



165

acoes, que estabelecam diretrizes para o ensino de computacéo e do uso das tecnologias digitais
da informacéo e comunicacéo, estendidas as unidades federativas e seus municipios.

Além disso, as acOes de politicas publicas devem se articular com 0s compromissos
firmados pelas instancias governamentais por meio do Plano Nacional de Educacgdo, com suas
metas e estratégias especificas de tecnologias pedagdgicas; fomento de pesquisas para o
desenvolvimento de métodos, produtos, recursos tecnoldgicos e praticas pedagogicas
inovadoras, que alcancem da educacdo infantil ao ensino medio, com a implantacdo de
laboratdrios tecnoldgicos e formacdo continuada de docentes da rede publica.

Apesar dos desafios, é importante reconhecer que a informacdo e a comunicagdo
alimentam a inovacao gerando diferentes possibilidades de uso das tecnologias e do ensino de
computacdo na sala de aula.

Além disso, as acBes educativas articuladas as tecnologias digitais da informacéo e da
comunicacdo contribuem para que os alunos se tornem usuarios conscientes, e também
produtores de recursos tecnolégicos. Da mesma forma, o ensino de computacdo colabora na
construcdo de conhecimentos sobre o0 pensamento computacional, considerado como direito
inalienavel do aluno, que precisa dominar, além dos conteudos curriculares tradicionais, as
tecnologias educacionais e a computacéo.

A Base Nacional Comum Curricular faz referéncia e orienta o ensino de computacao
transversalizado as diferentes areas de conhecimento: linguagens, matematica, ciéncias da
natureza e ciéncias humanas e a Sociedade Brasileira de Computacdo apresentou documentos
orientadores e complementares, com definicbes sobre competéncias e as habilidades de
computacdo para serem inseridas na educagdo basica. Documentos de suma importancia,
articulados com a estrutura curricular da BNCC, mostrando-se acessivel quanto aos prop6sitos
fundamentais e praticos.

Trata-se das Normas sobre Computacdo na Educacdo Basica, em complemento a BNCC,
legislacdo e normas educacionais que determinam e orientam 0s caminhos para implantacdo do
ensino de computacdo, com as competéncias e habilidades para o desenvolvimento e a
formulacdo dos curriculos da educacdo béasica brasileira. Assim, delega aos Estados, aos
Municipios e ao Distrito Federal o inicio da implantacdo do ensino de computacéo nas escolas,
0 mais breve possivel.

Com o mesmo nivel de importancia, confere a Politica Nacional de Educacdo Digital
(PNED), que visa facilitar o acesso a populagéo brasileira a recursos, ferramentas e préaticas

digitais, com prioridade para as populagdes mais vulneraveis, com foco no letramento digital e
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no ensino de computacdo, programacdo, robotica e outras competéncias digitais, sera
componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio.

Contudo, é pertinente retomar a questao central dessa pesquisa, que propds investigar o
que os municipios da Geréncia Regional de Educacdo do Sertdo do Submédio Sao Francisco,
do estado de Pernambuco, tém feito para implantar o ensino de tecnologia e computagdo do
curriculo na rede de ensino.

A pesquisa de campo, planejada para ser aplicada nos sete municipios (Carnaubeira da
Penha, Floresta, Belém do S&o Francisco, Itacuruba, Petrolandia, Tacarutu e Jatoba), s6 foi
realizada em cinco. Ficaram os municipios de Tacarutu e Jatoba sem a aplicagdo da pesquisa,
em razdo de fatores internos as secretarias dos referidos municipios. Situacdo que de certo
modo, pode ser considerada com limitante, impedindo colher os dados da totalidade da geréncia
investigada. Porém, as informacdes captadas dos cinco municipios foram suficientes para
responder a questao e atingir os objetivos da pesquisa.

Mediante analise dos dados e discussdo dos resultados, conclui-se que em todos 0s
municipios pesquisados, ndo foi implantado o ensino de tecnologia e computacdo no curriculo
da rede de ensino, e ainda ndo ha discusséo a respeito.

Os gerentes da educacdo municipal, gestores, coordenadores e professores reconhecem
o valor das tecnologias, sua contribuicdo para o aprendizado e para a qualidade da educacéo,
mas, as acdes efetivas sdo poucas. Além disso, circula no meio educacional desconhecimento,
resisténcias e equivocos em relacdo aos conceitos e as praticas envolvendo as tecnologias
educacionais e os recursos digitais aplicados ao ensino e a aprendizagem.

Em nenhum momento da pesquisa de campo, nas entrevistas, nos dados captados por
meio do questionario, o ensino de computacdo foi mencionado. Diante da insisténcia sobre a
insercdo do ensino de computacdo no curriculo, alguns fizeram referéncia a informatica
educacional, sobre o dominio de digitacdo, planilha do Excel, ligar e desligar corretamente o
computador, dentre outras habilidades. Outrossim, constata-se que o sentido coerente do ensino
de computacdo nas escolas, ainda ndo faz parte das representagfes mentais e sociais dos
profissionais que participaram da pesquisa.

A maioria dos objetivos desse estudo foram atingidos, uma vez que a pesquisa rendeu
informacfes importantes sobre as principais politicas publicas a respeito do ensino de
tecnologia e, por meio de leis, 0os caminhos que precisam seguir para a implantagdo do curriculo

de tecnologia e computacao.
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Foi possivel conhecer o que pensam os secretarios de educagdo, 0s gestores, 0S

professores sobre a implantacdo do curriculo de tecnologia e computagédo e seus impactos nos

processos de inovacdo e mudanca, compreendendo as dificuldades e os desafios a

implementacdo do curriculo de tecnologia e computagdo no ensino municipal. Alguns podem

ser nomeados:

O termo “computagdo” ndo foi mencionado pelos respondentes da pesquisa;

A formacéo de professores em ensino de tecnologia e computagéo representa um grande
desafio;

As dificuldades dos municipios para investir na aquisicdo de recursos tecnologicos;

A infraestrutura tecnoldgica da rede de ensino é sucateada;

Os municipios e as escolas ndo tém discutido sobre a implantacdo do ensino de
Tecnologia e computacao.

Os municipios e as escolas ndo tém plano de agdo para inserir 0 ensino de tecnologia e
computagéo.

Nestes termos, compreende-se que esse estudo € significativo e rico de possibilidades

para contribuir com o processo de reflexdo, discussao e estudo nos territorios dos municipios

pesquisados, sobre os melhores caminhos a trilhar para implantacéo do curriculo de tecnologia

e computacdo nas suas redes de ensino, daqui para frente. Por isso, essa analise esta aberta e é

bastante favoravel a construcdo de novas pesquisas.
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APENDICES
APENDICE A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PARA MAIORES DE 18 ANOS OU EMANCIPADOS)

Convidamos o(a) Sr.(a) para participar como voluntario(a) da pesquisa “Tecnologia e
computacao na educacdo basica: uma proposta de implantagdo no curriculo da rede municipal
de ensino dos municipios da Geréncia Regional de Educacdo do Sertdo do Submédio S&o
Francisco de Pernambuco”, que esta sob a responsabilidade da pesquisadora Maria do Rosario
Souza (Rua Anelcy Teotbnio da Silva, Floresta-PE, CEP.: 56400-000; contato: (87)
999878516; e-mail: rosarioestudos@outlook.com); e sob a orientagdo da professora Dra.

Taciana Pontual da Rocha Falcéo telefone: (81)981212207; e-mail: taciana.pontual@ufrpe.br.

Trata-se de pesquisa de mestrado do Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologia e Gestdo em
Educacao a Distancia/UFRPE.

Todas as suas dividas podem ser esclarecidas com a responsavel por esta pesquisa.
Apenas quando todos os esclarecimentos forem dados e vocé concorde com a realizagdo do
estudo, pedimos que rubrique as folhas e assine ao final deste documento, que estad em duas
vias. Uma via lhe sera entregue e a outra ficard com a pesquisadora responsavel.

Vocé estara livre para decidir participar ou recusar-se. Caso ndo aceite participar, ndo
haver4 nenhum problema, desistir € um direito seu, bem como serd possivel retirar o

consentimento em qualquer fase da pesquisa, também sem nenhuma penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

Descrigdo da pesquisa: A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento
orientador dos propdsitos curriculares da educacdo béasica, propde que os temas tecnologia e
computacdo sejam ofertados de forma transversal em todas as areas de conhecimentos e
componentes curriculares. Termos tais como cultura digital e tecnologia aparecem em varias
das Dez Competéncias Gerais, e a Competéncia 5 (Cinco) ¢é especifica sobre Cultura Digital.

Em comunh&o com o processo de constru¢cdo da BNCC, a Sociedade Brasileira de
Computacdo (SBC) produziu as Diretrizes para Ensino de Computacdo na Educagdo Bésica
(2019), que mediante processo culminou na construcdo das Normas de Computacdo na
Educacdo — Complemento a BNCC - Parecer do CNE/CEB n° 02/2022, aprovado em
17/02/2023, que designa as Competéncias e as Habilidades, com proposi¢fes aderentes aos

conhecimentos a formagdo dos estudantes, que precisam ser desenvolvidas pelos alunos da
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educacdo infantil ao ensino médio. Elas estdo alinhadas com os manejos estruturais curriculares
da BNCC e expressam a importancia da computacéo para o cidadao do seculo 21.

E, de acordo com a Resolucdo do CNE/CEB, N° 1/2022, Normas sobre Computacéo na
Educacdo Bésica — Complemento a BNCC, Art. 3° Cabe aos Estados, aos Municipios e ao
Distrito Federal iniciar a implementacdo desta diretriz até 1 (um) ano apdés a homologacéo.
Prazo ja vencido, que foi determinado para 04 de outubro de 2023.

Tudo isso configura desafios para a rede de ensino municipal. As Secretarias de
Educacdo precisam realizar formacdo com suas equipes, com 0S gestores escolares e
professores, para orientar a revisdo de documentos regulamentadores de condutas e da préatica
pedagdgica e inserir as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo e 0 ensino de
computacdo e seus eixos no regimento escolar, nos componentes e na matriz curricular; e no
projeto politico pedagdgico da escola, por meio de acdes coletivas e colaborativas.

Dessa forma, essa pesquisa se debruca sobre a rede municipal de educacdo dos
municipios de Tacaratu, Jatoba, Petrolandia, Floresta, Itacuruba, Belém do Sao Francisco e
Carnaubeira da Penha, que compdem a Geréncia Regional de Educacéo do Sertdo do Submédio
S&o Francisco no estado de Pernambuco, para conhecer a direcdo que eles vém tomando para
implantar, efetivamente, as tecnologias educacionais e o ensino de computacdo, imbuidos no
curriculo escolar.

A coleta dos dados sera por meio de dois procedimentos: questionario que sera aplicado
as equipes das secretarias municipais de educacao, aos gestores escolares e suas equipes; e aos
professores da rede municipal de ensino. Para responder o questionario ndo sera preciso o
acompanhamento do pesquisador, pois sera aplicado de forma digital, por meio da ferramenta
Google Forms. Outro procedimento serd a entrevista (presencial) a ser realizada com o0s
Secretarios de Educacdo da rede municipal de ensino dos municipios pesquisados; e com 0
Presidente da Undime-PE.

Esclarecimento do periodo de participacdo do voluntario na pesquisa, inicio, término e
numero de visitas para a pesquisa: o Unico procedimento em que a pesquisadora tera contato
diretamente com os participantes sera na realizacdo da entrevista com os Secretarios de
Educacao dos municipios e com o Presidente da UNDIME-PE, que pretende se estender, no
méaximo, por 30 minutos, efetivamente. Ja para responder o questionario por meio da ferramenta

Google Forms, os participantes dispensardo de seu tempo de, no maximo, 20 minutos.
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RISCOS diretos para o voluntario: os riscos sdo0 minimos, mas o0 procedimento de
aplicacdo dos questionarios e a realizacao das entrevistas poderdo causar certo desconforto no
participante, por tomar o tempo do sujeito ao responder as perguntas.

BENEFICIOS diretos e indiretos para os voluntarios: Os beneficios diretamente ligados
aos participantes relacionam-se as reflexes sobre o universo das tecnologias educacionais e
sobre a importancia do ensino de computacdo na educacdo basica, adquirindo ciéncia da
importancia de inserir no curriculo da rede municipal de ensino.

Todas as informacdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em
eventos ou publicacBes cientificas de forma anbnima, ndo havendo identificacdo dos
voluntarios, a ndo ser entre 0s responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre a sua
participacdo. Os dados coletados nesta pesquisa por meio de gravacdes e imagens de tela, e
respostas dos questionarios, ficardo armazenados no sistema de armazenamento em nuvem da
UFRPE, sob a responsabilidade da professora Dra. Taciana Pontual da Rocha Falcdo (conta
Google institucional) pelo periodo minimo de 5 anos.

Nada Ihe sera pago e nem sera cobrado para participar desta pesquisa, pois a aceitacao

¢ voluntaria.

Floresta, dezembro de 2023.

(assinatura da pesquisadora
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CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO VOLUNTARIO(A)

Eu, , CPF , abaixo assinado pela pessoa por mim designada, apds a leitura
(ou a escuta da leitura) deste documento e de ter tido a oportunidade de conversar e ter
esclarecido as minhas davidas com a pesquisadora responsavel, concordo em participar do
estudo “Tecnologia e computacdo na educacdo béasica: uma proposta de implantacdo no
curriculo da rede municipal de ensino dos municipios da Geréncia Regional de Educacdo do
Sertdo do Submédio Sdo Francisco de Pernambuco”, como voluntario(a). Fui devidamente
informado(a) e esclarecido(a) pela pesquisadora sobre a pesquisa, 0s procedimentos nela
envolvidos, assim como 0s possiveis riscos e beneficios decorrentes de minha participacao. Foi-
me garantido que posso retirar o0 meu consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a

qualquer penalidade.

Local e data

Assinatura do participante/responsavel legal
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APENDICE B - Roteiro de entrevista semiestrutura aplicada aos dirigentes da educacio
municipal

Entrevista com o(a) Secretario(a) de Educacdo do municipio

Pesquisadora: Maria do Rosario Souza

Titulo da Pesquisa:

Tecnologia e computacdo na educacdo basica: uma proposta de implantagcdo no curriculo da
rede municipal de ensino dos municipios da Geréncia Regional de Educacdo do Sertdo do

Submédio Sdo Francisco de Pernambuco.

Objetivos:
Geral: Investigar o processo de implantacdo da tecnologia e computacdo no curriculo da rede
municipal de ensino dos municipios da Geréncia Regional de Educacdo do Sertdo do Submédio
Sao Francisco no estado de Pernambuco.
Especifico:

e Verificar as principais dificuldades da secretaria municipal de educagdo, na

implementacdo de Tecnologia e Computacdo no curriculo da rede;

ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

TOPICOS DIALOGAIS
e Abordagens introdutdrias
1. Percepcao sobre o uso das tecnologias na educacao;
2. Abordagem sobre o0 ensino de computacdo no ensino fundamental,
3. Os professores da rede municipal de ensino e a crenga nas contribui¢cdes das

tecnologias no aprendizado dos alunos;

&

A inovacdo na educacdo e sua relacdo com o uso das tecnologias educacionais e
0 ensino de computacao.
e Acoes realizadas/Curriculo
1. Estratégias usadas pela rede municipal para desenvolver nos alunos a
Competéncia Geral, n° 5 da BNCC: a Cultura Digital,
2. As competéncias e habilidades para o ensino de computacdo na educacao basica,

da Sociedade Brasileira de Computacéo — proposi¢des para vivéncia curricular;
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3. Resolucdo do CNE/CEB, N° 1/2022, Normas sobre Computacdo na Educacéo
Basica — Complemento a BNCC, Art. 3° Cabe aos Estados, aos Municipios e ao
Distrito Federal iniciar a implementacdo desta diretriz até 1 (um) ano apos a
homologacéo;

4. O ensino de computacdo e 0 uso das tecnologias no Plano Municipal de
Educacdo — PME.

Formacdao continuada para professores e (profissionais de educacéo)

l. Insercdo de tecnologia e computacdo no curriculo

e Temas predominantes das formacdes dos professores, nos ultimos 2 (dois)
anos, relacionados ao do ensino de computacéo e de tecnologia na educacéo;
e Formacdo continuada da equipe de ensino da secretaria de educacdo para
orientacdo da equipe gestora e dos professores;
e Plano de formagdo continuada de professores;
e Re/Organizagéo de documentos escolares (PPP, Regimento etc.);
e Ac0es do governo federal, nos Gltimos 2 (dois) anos direcionadas a formacao
dos gestores municipais (secretarios) e equipe; gestores e professores.
Articulagdes/parcerias/orientacdes
1. Parceria da rede municipal de ensino com o governo estadual e/ou federal em
iniciativas relacionadas a implementacdo de tecnologia e 0 ensino computagédo
no curriculo;
2. O didlogo da UNDIME-PE com 0s municipios;
3. Participacdo do municipio no Programa Educacdo Conectada;
Infraestrutura
1. O acesso dos alunos a computadores para uso pedagdgico na escola;
2. Conexao a internet de qualidade nas escolas, com acesso para a equipe gestora,
para os professores e alunos;
Planejamento/Recursos e financiamento
1. Planejamento, recursos e investimentos futuros pela rede municipal de ensino na
aquisicao de recursos tecnoldgicos, na infraestrutura e na formacédo de professores:
e Recursos de FNDE;
e Recursos proprios do municipio
Abordagens e finais

Obrigada pela sua valiosa contribuigéo nesta pesquisa.
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APENDICE C - Produto da Pesquisa: EBOOK - Ensino de Tecnologia e Computagio na

Educacdo Basica: implementacéo no Curriculo da Educacdo Municipal .



ENSINO DE TECNOLOGIA
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EDUCACAO BASICA

Implementacao no Curriculo da
Educacao Municipal
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Apresentacao

Este livro trata do processo de implementacao do ensino de
tecnologia e computacao na educacao basica, politica
publica educacional, por meio da Resolucao do CNE/CEB,
N° 1/2022, normas sobre Computacao na Educacao Basica,
em complemento a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), com participacao efetiva da Sociedade Brasileira
de Computacao/SBC. O art. 3°, determina que cabe aos
Estados, aos Municipios e ao Distrito Federal iniciar a
implementacao desta diretriz até 1 (um) ano apos a
homologacao; e da Lel N° 14.533/2023, a Politica Nacional
de Educacao Digital (PNED), com eixos estruturantes e
objetivos: “Inclusao Digital; Educacao Digital Escolar;
Capacitacao e Especializacao Digital;, Pesquisa e
Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informacao e
Comunicacgao (TICs)".

E, também, o resultado de um estudo realizado por meio de
pesquisa de mestrado em Tecnologia e Gestao da
Educacao a Distancia, que Iinvestigou o processo de
Implementacao das tecnologias digitais da informacao e
comunicacao € do ensino de computacao no curriculo da
rede de ensino dos municipios da Geréncia Regional de
Educacao do Sertao do Submedio do Sao Francisco em
Pernambuco.

Os resultados demonstraram que as redes de ensino dos
municipios de Floresta, Carnaubeira da Penha, Belem do
Sao Francisco, Petrolandia e ltacuruba, Tacaratu e Jatoba,
ainda nao deram inicio ao processo de inclusao do ensino
de tecnologia e computacao no curriculo.



Os estudos demonstraram também, que a formacao
docente, a infraestrutura tecnologica e a falta de recursos
financeiros representam grandes desafios aos municipios
para implementar o curriculo com o ensino de tecnologia e
computacao na rede de ensino.

Como contribuicao esta a disposicao aos que tiverem
iInteresses, e especialmente, das redes de ensino dos
municipios participantes desta pesquisa, este ebook, com
abordagens importantissimas, que certamente, serao de
grande valila para as secretarias de educacao, gestores
escolares e os professores refletirem sobre os caminhos
que devem seguir para Iniciar a implementacao do curriculo
nas escolas.
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O cenario global digital e seu impacto na
educacao

O impacto do cenario global digital na educacao pode ser
observado em multiplas dimensoes. Primeiramente, ha um
reconhecimento crescente de que a alfabetizacao digital vai
alem do simples uso de ferramentas tecnologicas; ela
engloba a capacidade de entender, avaliar e utilizar a
tecnologia de maneira critica e criativa.

Isso implica em uma mudancga paradigmatica no processo
educativo, onde o foco se desloca da memorizacao de
conteudos para o desenvolvimento de competéncias
essenciails como pensamento critico, resolucao de
problemas e criatividade.




Alem disso, o0 acesso universal a internet e as tecnologias
digitais tem potencializado o alcance da educacao,
democratizando o conhecimento e  oferecendo
oportunidades ilimitadas para aprendizagem autodirigida.
Contudo, essa transformacao tambéem evidencia desafios
significativos relacionados a equidade no acesso as
tecnologias digitais e a formacao docente adequada para
lidar com as novas demandas pedagogicas.

Em suma, o cenario global digital exige uma reconfiguracao
profunda dos sistemas educacionais tradicionais. A adogao
de um curriculo que incorpore a tecnologia e computacao
na educacao basica, nao € mais opcional;, € uma
necessidade imperativa para alinhar a educacao com as
demandas do seculo XXI.

Este contexto destaca a urgéncia em repensar praticas
pedagogicas, visando formar individuos capazes de
navegar com sucesso hum mundo cada vez mais
influenciado pela tecnologia.
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A importancia da inclusao da tecnologia digital
na educacao basica

A Inclusao digital na educacao basica € um pilar
fundamental para o desenvolvimento de uma sociedade
mais justa e igualitaria. Em um mundo onde a tecnologia
permeia todos os aspectos da vida cotidiana, garantir que
todos os alunos tenham acesso e competéncia para utilizar
recursos de tecnologia digital € essencial.

Dessa forma, o primeiro ponto a ser considerado € o papel
da inclusao da tecnologia digital em nivelar o campo de jogo
para todos o0s estudantes, independentemente de seu
contexto socioecondmico. O acesso a tecnologia e a
internet nas escolas, permite que alunos de comunidades
menos favorecidas adquiram habilidades digitais cruciais,
abrindo portas para oportunidades futuras tanto no ensino
superior quanto no mercado de trabalho.

Alem disso, a familiaridade com as ferramentas digitais
desde cedo fomenta uma cultura de aprendizado continuo e
adaptacao as novas tecnologias.

Outro aspecto importante € como a inclusao digital pode
enriquecer o processo de aprendizagem atraves do uso de
recursos educacionais online, softwares interativos e
plataformas colaborativas.



Esses recursos oferecem aos alunos uma experiéncia de
aprendizado mais dinamica e personalizada, permitindo
que explorem seus Interesses em profundidade e
desenvolvam habilidades criticas de pesquisa e analise.
Das contribuicoes:

e Promove a equidade ao proporcionar acesso universal
as tecnologias educacionais.

e Prepara os alunos para as demandas do mercado de
trabalho moderno, onde as competéncias digitais sao
indispensaveis.

e Estimula metodos pedagogicos inovadores que podem
aumentar o engajamento dos estudantes e melhorar
resultados educacionais.

A inclusao das tecnologias digitais na formacao basica,
nao € apenas sobre fornecer acesso a tecnologia; trata-se
de criar oportunidades iguais para todos os alunos
explorarem seu potencial maximo. Dessa forma, melhora
o0 sistema educacional fortalecendo as bases para uma
sociedade mais informada, capacitada e conectada.
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‘Desafios do século XXI e a formacao integral
dos alunos

A educacao tecnologica e computacional surge como um
pilar fundamental na formacao integral dos alunos, pois,
alem de fornecer os conhecimentos técnicos necessarios
para o0 manejo das novas ferramentas digitais, promove
competéncias como pensamento critico, resolucao de
problemas complexos e criatividade.

Estas habilidades sao indispensaveis para que 0s jovens
possam se adaptar as constantes transformacoes do
mercado de trabalho, onde profissoes tradicionais dao
lugar a novas oportunidades ligadas a Inovacgao
tecnologica.

Um dos principais desafios € garantir que essa educacao
seja inclusiva e acessivel a todos os estudantes,
independentemente de sua localizacao geografica ou
condigao socioeconomica.
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A disparidade no acesso a tecnologia educacional entre
diferentes regioes pode ampliar as desigualdades
existentes, tornando imperativo que politicas publicas
sejam implementadas para democratizar o acesso ao
conhecimento tecnologico, o que significa:
e adaptacao as novas formas de trabalho que
demandam flexibilidade e aprendizado continuo;
e desenvolvimento da capacidade de trabalhar
colaborando em ambientes virtuais
e fomento ao pensamento critico frente a vasta
quantidade de informacoes disponiveis online.

Alem disso, € crucial que os educadores estejam
adequadamente preparados e atualizados com as
tendéncias educacionais tecnologicas. A formacao
continuada dos professores deve ser vista como um
investimento na qualidade da educacao oferecida aos
alunos, capacitando-os nao sO a utilizar as ferramentas
digitais em sala de aula, mas também, a integra-las ao
curriculo de maneira significativa.




A Educacao tecnolégica e computacional

A Importancia da tecnologia e computacao no
século XXI

A era digital transformou radicalmente a sociedade,
moldando novas formas de comunicacao, trabalho e
interacao social. Neste contexto, a tecnologia e a
computacao emergem como pilares fundamentais na
educacao do seculo XXI, nao apenas como ferramentas
de ensino, mas como competéncias essenciais para o
desenvolvimento integral dos estudantes.

A inclusao tecnologia e a computacao no curriculo
escolar reflete uma resposta educacional as demandas
contemporaneas, preparando os alunos para um futuro
permeado por inovacoes tecnologicas.

O dominio da tecnologia e da computacao habilita os
alunos, criancas e jovens a participarem ativamente na
sociedade digital, onde a capacidade de processar
informacoes rapidamente e resolver problemas
complexos € altamente valorizada.

Alem disso, promove uma aprendizagem mais engajada
e significativa, ao permitir que os estudantes sejam
criadores de conteudo digital, e nao meros
consumidores. Este aspecto € crucial para o
desenvolvimento de habilidades como pensamento
critico, criatividade e colaboracao. 10
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A Implementacao efetiva do ensino de tecnologia e
computacao enfrenta desafios significativos, incluindo a
necessidade de formacao continuada dos professores e
iInvestimentos em infraestrutura tecnologica. No entanto, as
recompensas desse investimento sao imensuraveis. Alunos
equipados com essas habilidades estarao melhor
preparados para navegar nas complexidades do mundo
moderno e contribuir positivamente para a sociedade.
Portanto, € imperativo que os sistemas educacionais
reconhecam a importancia desses campos do
conhecimento e promovam sua Iintegracao plena ao
curriculo escolar.

11



Fundamentos do ensino de tecnologia e
computacao

A compreensao do funcionamento das tecnologias é
fundamental para a integracao efetiva da educacao
tecnologica e computacional no curriculo escolar. Este
conhecimento permite que alunos e professores, nao
apenas utilizem as ferramentas disponiveis, mas tambem
entendam os principios basicos por tras delas, promovendo
uma aprendizagem mais profunda e significativa.

Ao explorar como diferentes tecnologias operam, oS
estudantes desenvolvem  habilidades criticas de
pensamento, analise e resolugcao de problemas, essenciais
para o século XXI.

Entender o funcionamento das tecnologias € computacao
envolve mais do que simplesmente saber usar softwares ou
dispositivos; trata-se de compreender o0s conceitos
fundamentais da computacao, como algoritmos, logica de
programacao, estruturas de dados e a arquitetura basica
dos sistemas computacionais.

12
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Essa base tedrica permite aos alunos aplicar seus
conhecimentos em diversas situacoes e adaptar-se
rapidamente as novas tecnologias que estao
constantemente surgindo.

e A importancia da logica de programacao: entender
como criar sequéncias logicas para resolver
problemas € crucial no aprendizado tecnologico.

e O papel dos algoritmos na vida cotidiana: reconhecer
como os algoritmos estao presentes em muitas das
nossas atividades diarias ajuda a desmistificar a
computacao e torna-la mais acessivel.

e Compreensao da arquitetura dos computadores: ter
uma nocgao basica sobre o hardware, ajuda os alunos
a entenderem melhor o software que utilizam.

Alem disso, ao mergulhar nos aspectos tecnicos e
tedoricos das tecnologias, o0s educadores podem
incentivar discussoes sobre ética na tecnologia,
privacidade online e seguranca digital.

Estes sao temas contemporaneos importantes que
preparam 0s alunos nao apenas para serem usuarios
conscientes da tecnologia, mas tambem cidadaos
responsaveis na sociedade digital.

13



Politicas publicas, educacao tecnologica e
computacional

A importancia da educacao digital no Brasil tem sido cada
vez mais reconhecida, refletindo-se na elaboracao e
Implementacao de politicas publicas voltadas para a
iIntegracao efetiva da tecnologia no ambiente educacional.

Uma analise detalhada dessas politicas revela um esforco
conjunto entre diferentes niveis governamentais e
Instituicoes  educacionais para  superar  desafios
iInfraestruturas, promover a inclusao digital e garantir que
professores e alunos estejam equipados com as
competéncias necessarias para navegar no mundo digital.
No entanto, apesar dos avancos significativos, persistem
obstaculos que precisam ser enderecados para maximizar o
Impacto dessas iniciativas:
e Desenvolvimento de infraestrutura tecnologica nas
escolas;
e Formacao continuada de professores em tecnologias
educacionais;
e |nclusao digital como ferramenta de democratizagao do
acesso a educacao;
e |[ntegracao curricular da tecnologia de forma
interdisciplinar.

Reconhece-se que a capacitacao docente & fundamental
para a implementacao bem-sucedida da educacao digital,
abordando desde o uso pedagogico de ferramentas digitais
ate metodologias inovadoras que estimulem o pensamento
critico e a criatividade dos alunos. 14



A Iimplementacao de politicas publicas eficazes €
fundamental para o suporte e desenvolvimento da educacao
digital em qualquer sociedade. Estas politicas devem abordar
nao apenas a Infraestrutura tecnologica necessaria nas
escolas, mas também a formacao de professores, o
desenvolvimento de conteudos digitais educativos e a
promocao de uma cultura digital inclusiva e acessivel a todos
0s alunos.

Um dos primeiros passos na construcao de um ambiente
educacional digitalmente avancado € garantir que todas as
instituicoes de ensino tenham acesso a internet de alta
velocidade e aos dispositivos tecnologicos adequados. Isso
requer investimentos significativos por parte do governo, bem
como parcerias com o setor privado, para equipar escolas em
areas urbanas e rurais com 0S recursos necessarios.

Alem disso, € importante estabelecer padroes nacionais para
educacao digital que orientem as escolas na implementacao
das tecnologias em suas praticas pedagogicas. Esses
padroes podem abranger desde competéncias digitais
basicas até aspectos mais complexos como cidadania digital,
seguranca online e ética no ambiente virtual.

-

15
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O ensino de tecnologia e computacao na Base
Nacional Comum Curricular

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) representa
um marco historico na educacao brasileira, estabelecendo
diretrizes nacionais para a construcao de curriculos
escolares que garantam uma formacao integral e
equitativa a todos os estudantes do pais.

Sua implementacao visa assegurar o desenvolvimento de
competéncias essenciais para o seculo XXI, incluindo o
dominio da tecnologia e computacao como elementos
fundamentais no processo educativo.

o ? L0 Q7
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A BNCC e estruturada em quatro areas do
conhecimento: Linguagens, Matematica, Ciéncias da
Natureza e Ciéncias Humanas, alem de incluir a
Educacao Infantil como parte integrante do processo de
aprendizagem desde os primeiros anos de vida. Dentro
deste contexto, a tecnologia e transversalmente
incorporada, promovendo nao apenas O acesso ao
conhecimento cientifico e digital, mas tambem,
estimulando  habilidades  socioemocionais como
colaboracao, criatividade e pensamento critico.

Apesar dos avancos propostos pela BNCC na integracao
da tecnologia na educacao, enfrentam-se desafios
relacionados a infraestrutura das escolas e a formacao
dos professores.

A efetiva implementacao requer Investimentos
significativos em recursos digitais e programas de
capacitacao docente que abordem tanto as
competéncias técnicas quanto pedagogicas necessarias
para explorar o potencial transformador da tecnologia no
ambiente educacional.

[
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A cultura digital na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC)

Uma das inovagoes mais significativas introduzidas pela
BNCC ¢é a inclusao da cultura digital como componente
transversal no processo educativo. A integracao da
cultura digital na BNCC visa promover o uso pedagogico
das tecnologias digitais em todas as areas do
conhecimento, Incentivando praticas de ensino-
aprendizagem que estejam alinhadas as demandas do
mundo atual.

Isso inclui desde o desenvolvimento de habilidades
basicas em TICs (Tecnologias da Informacao e
Comunicacao), até competéncias mais complexas como
pensamento critico, resolucao de problemas, criatividade
e colaboracao online.

O desafio agora reside na implementacao efetiva dessas
diretrizes nas escolas Dbrasileiras. Isso requer
investimentos em infraestrutura tecnologica, formacao
docente e desenvolvimento de materiais didaticos
adequados.

Contudo, as oportunidades sao imensuraveis: ao
incorporar a cultura digital no curriculo escolar, abre-se
caminho para uma educacao mais inclusiva, interativa e
sintonizada com os tempos atuais.

18



A Competéncia 5 (cinco) trata da Cultura Digital. A
BNCC propoe que a cultura digital transcorra
associada as competéncias e habilidades de todos os
componentes curriculares de forma transversal. A
BNCC destaca a importancia dos conhecimentos
sobre o mundo digital, o que implica em demandas
para a educacao, na vivéencia de praticas
pedagogicas. Reconhece como desafio e urgéncia a
aproximacao dos alunos, nativos digitais e dos
professores, imigrantes digitais da linguagem do
universo digital (SANTOS et al., 2021).

Na BNCC, a cultura digital tem assento nas
competéncias gerais, sendo mencionada
explicitamente nas areas de conhecimento, nas
competéncias especificas dos componentes
curriculares e habilidades, por meio de varios termos
ligados ao mundo tecnologico e digital,




A reflexao primaria € a de que a cultura digital se
estabelece no ciberespaco e na cibercultura articulando-
se. Nesse celeiro, assentam-se adequadamente as
habilidades da Competéncia 5 - Cultura Digital, que
explicitamente almejam a formacao do aluno como
sujeito ativo na relacao com as tecnologias da

Informacao e comunicacao e, principalmente, com as
digitais.
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Fonte: producao da autora, 2022
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Essa competéncia visa a construcao de habilidades e
saberes necessarios aos alunos para corresponder as
demandas da sociedade contemporanea: a
comunicacao por meio das tecnologias digitais com

compreensao e uso de diferentes linguagens (PEREZ,
2018).

Na BNCC, o termo tecnologia € citado de forma
ampla, porque em seu bojo estao envolvidas outras
tecnologias aplicadas ao curriculo, e as tecnologias
digitais sao citadas centenas de vezes no corpo
documental, nas areas e em todos niveis de ensino,
revelando o grau de interesse no uso das tecnologias
digitais.

O lugar de primazia que as tecnologias digitais
ocupam na BNCC e importante, configurando um dos
pilares estruturantes com assento nos conteudos e
objetivos do curriculo brasileiro, perpassando as
diversas areas de conhecimento (COSTA, 2020).
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Recentemente, foi instituida por meio da Lei N°
14.533/2023, a Politica Nacional de Educacao Digital
(PNED), para “potencializar os padroes e incrementar
os resultados das politicas publicas relacionadas ao
acesso da populacao Dbrasileira a recursos,
ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as
populacoes mais vulneraveis”.

No § 2° A PNED apresenta os seguintes eixos
estruturantes e objetivos: “Inclusao Digital; Educacao
Digital Escolar; Capacitacao e Especializacao Digital;
Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias
da Informacao e Comunicacao (TICs)".

Na PNED, a orientacao € a de que "A educacao
digital, com foco no letramento digital e no ensino de
computacao, programacao, robotica e outras
competéncias digitais, sera componente curricular do
ensino fundamental e do ensino medio”.

22
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O ensino de computacao na educacao basica tambem
esta previsto nas Normas Complementares a BNCC.
Sobre esse assunto, a Sociedade Brasileira de
Computacao - SBC tem papel fundamental na
construgcao de documentos que definem Competéncias e
Habilidades que precisam ser desenvolvidas pelos
alunos da educacao infantil ao ensino medio.

Elas estao alinhadas com os manejos estruturais
curriculares da BNCC e, por meio delas, expressa-se a
importancia da computacao para o cidadao do seculo 21.

Sociedade Brasileira
de Computacao
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E preciso que os alunos desenvolvam habilidades
fundamentais no mundo digital. Essas habilidades dizem
respeito ao pensamento critico, resolucao de problemas,
criatividade, etica/responsabilidade e colaboracao. Por isso,
“O desenvolvimento dos objetivos de aprendizagem
elencados na BNCC tambem passa inevitavelmente pela
Computacao” (BRASIL, 2022, p.12).

Uma vez que: a Ciéncia da Computacao investiga
processos de Iinformacao, desenvolvendo linguagens e
tecnicas para descrever processos, informacoes e metodos
de resolucao e analise de problemas. Essas investigacoes
foram acompanhadas pelo uso e desenvolvimento de
maquinas (computadores) para armazenar a informacao
(em forma de dados) e automatizar a execucao de
processo (através de programas).

A Ciéncia da Computacao tem solucoes computacionais
para as mais diversas areas, inclusive para a educacao. O
desenvolvimento computacional interfere, contribui e altera
as redes produtivas, os relacionamentos sociais, 0S meios
de aprender, de se educar e de ensinar.
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Com esses argumentos compreende-se que O
pensamento computacional € de suma importancia
para o mundo contemporaneo.

Tecnologia

e Sociedade

Computacao

Cidadania : Cultura
Digital Digital

Letramento
Digital

Fonte: SBC, 2019.
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Enquanto politica de educacao publica referente a
ensino de computacao, a Resolugcao do CNE/CEB, N°
1/2022, no Art. 1° define normas sobre Computacao
na Educacao Basica, em complemento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) na seguinte
conformidade:

e §1° Processos e aprendizagens referentes a
Computacao na Educacao Basica devem ser
Implementados considerando a BNCC, o disposto
na legislacao, nas normas educacionais e no aqui
disposto.

e § 2° O desenvolvimento e formulacao dos
curriculos deve considerar as tabelas de
competéncias e habilidades anexas.

e § 3° A formacao Inicial e continuada de
professores deve considerar o aqui disposto.

Conforme o Art. 3°, determina que cabe aos Estados,
aos Municipios e ao Distrito Federal iniciar a
iImplementacao desta diretriz ate 1 (um) ano apos a
homologacao.
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Tudo isso configura desafios as redes de ensino que
precisam inserir as tecnologias digitais de informacao e
comunicacao € o0 ensino de computacao e seus eixos
Nos seus curriculos.

As Secretarias de Educacao precisam realizar formacao
com suas equipes, com o0s gestores escolares e
professores, para orientar a revisao de documentos
regulamentadores de condutas e da pratica pedagogica
e Inserir:

e 0 uso das tecnologias digitais de informacao e
comunicacao;

e 0 ensino de computacao e seus eixos: pensamento
computacional, mundo digital e cultura digital no
regimento escolar, nos componentes e matriz
curricular e no projeto politico pedagogico da
escola, por meio de acoes coletivas e colaborativas.

s

BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR

COMPUTACAO

COMPLEMENTO A BNCC
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Formacao docente em tecnologia e
computacao

A formacao docente em tecnologia e computacao
emerge como um componente critico na integracao
efetiva da tecnologia no curriculo escolar. Este processo
de capacitacao nao apenas habilita os professores a
utilizar recursos tecnologicos em suas praticas
pedagogicas, também os prepara para fomentar o
pensamento critico, a criatividade e a resolucao de

problemas nos alunos, habilidades essenciais no seculo
XXI.

O desenvolvimento  profissional continuo  dos
educadores, nesta area deve abordar tanto o dominio
tecnico das ferramentas digitais quanto as metodologias
de ensino inovadoras que estas possibilitam.

Isso inclui desde a utilizacao basica de softwares
educacionais até a implementacao de projetos
interdisciplinares que envolvam programacao, robotica e
outras areas da computacao:
e \Workshops e cursos online sobre novas tecnologias
educacionais.
e Grupos de estudo entre professores para troca de
experiéncias e melhores praticas.
e Parcerias com universidades e empresas do setor
tecnologico para atualizagao constante.
e Desenvolvimento de projetos colaborativos que

incentivem a inovacao pedagogica. 29
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A formacao continuada deve ser vista como um
investimento estrategico que beneficia nao apenas o0s
professores, mas toda a comunidade escolar.
Professores bem preparados sao capazes de criar
ambientes de aprendizagem mais engajadores e
significativos, onde os alunos podem desenvolver
competéncias digitais enquanto aprendem conteudos
curriculares tradicionais.

Além disso, ao se tornarem modelos no uso consciente e
critico das tecnologias, os educadores inspiram seus
alunos a fazerem o mesmo.

ry

E importante destacar que essa formacao deve ser
adaptavel as diferentes realidades e contextos escolares.

Estrategias flexiveis permitem que todos os professores,
independentemente do seu nivel inicial de competéncia
digital, possam avancar em seu conhecimento tecnico-
pedagogico.

Assim, cria-se uma cultura escolar inclusiva onde a
tecnologia atua como um catalisador para o
desenvolvimento profissional docente e melhoria continua
da qualidade educacional.

A formacao docente em tecnologia e computacao e
fundamental para equipar os professores com as
habilidades necessarias para navegar no cenario
educacional contemporaneo.

Ao Investir na capacitacao dos educadores, as
Instituicoes estao Iindiretamente enriquecendo a
experiencia de aprendizagem dos alunos e preparando-
os melhor para as demandas do futuro.
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Politicas publicas para a inclusao digital
nas escolas municipais

A inclusao digital nas escolas municipais € um pilar
fundamental para democratizar o acesso a educacao
tecnologica, promovendo equidade e preparando 0s
estudantes para os desafios do futuro. As politicas
publicas desempenham um papel crucial nesse
Processo, visando eliminar as barreiras
socioeconOmicas que Iimpedem uma participagao
efetiva de todos os alunos no mundo digital.

Para alcancar esse objetivo, diversas estrategias
podem ser adotadas pelos governos municipais.
Primeiramente, o Investimento em infraestrutura
tecnologica se faz necessario. Isso inclui nao apenas
a aquisicao de equipamentos modernos e adequados,
como computadores, tablets e lousas digitais, mas
tambem a implementacao de redes de internet de alta
velocidade que possam suportar o uso intensivo por
parte dos estudantes e professores:

e Desenvolvimento de parcerias publico-privadas
para financiar a compra de equipamentos
tecnologicos.

e [mplementacao de programas que garantam
acesso gratuito ou subsidiado a internet para
familias de baixa renda.

e Criacao de centros de capacitacao tecnologica
para professores e gestores educacionais.
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Alem da infraestrutura fisica, € essencial promover a
formacao continuada dos professores em tecnologias
educacionais. Atraves de cursos e workshops, os
educadores podem aprender nao sO a operar novas
ferramentas digitais, mas também, a integra-las ao
curriculo pedagogico de maneira eficaz, tornando as
aulas mais dinamicas e interativas.

Outro aspecto importante das politicas publicas para
inclusao digital, refere-se ao desenvolvimento de
conteudos educacionais digitais acessiveis. Isso envolve
tanto a criacao quanto a curadoria de materiais didaticos
gque sejam relevantes, engajadores e adaptaveis as
diferentes realidades dos alunos.
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A implementacao eficaz dessas politicas requer um
compromisso conjunto entre governos municipais,
comunidade escolar e parceiros privados. Juntos, eles
podem construir um ecossistema educacional inclusivo
onde cada aluno tenha as ferramentas necessarias
para explorar seu potencial na era digital.

Por fim, ¢é& vital estabelecer mecanismos de
monitoramento e avaliagao continua dessas politicas
publicas. Isso permite identificar pontos fortes e areas
gue necessitam ajustes ou melhorias adicionais.
Atraves da analise regular dos dados coletados sobre o
acesso a tecnologia nas escolas municipais € seu
Impacto no desempenho academico dos alunos, €
possivel fazer ajustes estrategicos que assegurem o
sucesso continuo das iniciativas de inclusao digital.
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Desafios e perspectivas para a educacgao
tecnologica municipal

A integracao da tecnologia e computacao no curriculo das
escolas municipais, representa um marco significativo na
evolucao educacional, preparando os alunos para as
demandas do século XXI. No entanto, essa transicao nao
esta isenta de desafios.

Porem, a implementacao curricular eficaz de ensino de
tecnologia e computacao enfrenta obstaculos que vao
desde a resisténcia institucional ate a falta de recursos
adequados.
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Um dos principais obstaculos € a resisténcia a mudanca
por parte de alguns educadores e gestores escolares.

Muitos professores se sentem intimidados pela ideia de
integrar novas tecnologias ao ensino, seja por falta de
familiaridade ou por receio de que a tecnologia possa
substituir o papel tradicional do professor.

Para superar essa barreira, € fundamental oferecer
formacao continuada e suporte aos professores,
destacando como a tecnologia pode enriquecer o
processo educativo sem diminuir o valor da interagao
humana.

Outro desafio significativo € a limitacao de recursos.
Muitas escolas municipais operam com orgcamentos
restritos, dificultando a aquisicao de equipamentos
tecnologicos atualizados ou o acesso a internet de alta
velocidade. Alem disso, a manutencao desses recursos
pode representar um custo adicional consideravel.
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Uma abordagem colaborativa envolvendo parcerias com
empresas privadas e organizacoes nao governamentais
pode ser uma estrategia eficaz para mitigar esse
problema, proporcionando as escolas acesso a recursos
tecnologicos avancados, principalmente:
e Capacitacao docente continua em ferramentas
digitais e metodologias inovadoras.
e Desenvolvimento de infraestrutura tecnologica
atraves de parcerias publico-privadas.
e |nclusao digital como prioridade na agenda politica
municipal para garantir financiamento adequado.

A equidade no acesso a educacao tecnologica também
surge como um ponto critico. E imperativo assegurar que
todos os alunos, independentemente do seu contexto
socioeconomico, tenham Iigualdade de oportunidades
para se beneficiarem das inovagoes educacionais.

Em suma, enquanto os obstaculos sao consideraveis,
eles nao sao Intransponiveis. Com estratégias bem
planejadas e um compromisso coletivo com a melhoria
continua da educacao municipal, € possivel navegar por
esses desafios e transformar o curriculo escolar em uma
poderosa ferramenta para o desenvolvimento integral dos
alunos na era digital.
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Implementando a tecnologia na escola

Planejamento estratégico para integracao tecnologica

A Integracao da tecnologia no ambiente educacional requer
um planejamento estrategico cuidadoso, que considere
tanto as necessidades imediatas quanto as futuras dos
estudantes e professores.

Este processo €& fundamental para garantir que a
implementacao de novas ferramentas e metodologias
pedagogicas, seja eficaz, sustentavel e alinhada com os
objetivos educacionais estabelecidos pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

O planejamento estratégico para integracao tecnologica
envolve varias etapas criticas, desde a analise das
infraestruturas  existentes até o desenvolvimento
profissional continuo dos educadores. Tornando-se
Importante:

e Analise de necessidades e recursos disponivels:
identificar as lacunas na infraestrutura atual e os
recursos necessarios para uma integracao tecnologica
bem-sucedida.

e Definicao de objetivos claros: estabelecer metas
especificas, mensuraveis, alcancaveis, relevantes e
temporais para a incorporacao da tecnologia no
curriculo escolar.

e Desenvolvimento de competéncias digitais: capacitar
professores e alunos no uso eficiente das novas
tecnologias atraves de programas de formacao

continuada.
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e Selecao de ferramentas digitais adequadas: escolher
solugcoes tecnologicas que se alinhem aos objetivos
pedagogicos e as necessidades especificas dos alunos.

e Avaliacao continua: Implementar mecanismos de
feedback e avaliacao para monitorar o progresso e
ajustar o plano conforme necessario.

Os bons resultados do planejamento estrategico dependem
tambem da participacao ativa da comunidade escolar,
iIncluindo gestores, professores, alunos e pais. A colaboracao
entre todos € essencial para identificar desafios,
oportunidades e melhores praticas na Iintegracao da
tecnologia a educacao.

Aléem disso, é crucial considerar aspectos como inclusao
digital e acessibilidade para garantir que todos os alunos
tenham igualdade de oportunidades no acesso as novas
ferramentas educacionais.
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Desafios e oportunidades de integracao
tecnologica nas escolas

N

Um dos principais desafios enfrentados pelas instituicoes
de ensino € a disparidade no acesso a tecnologia, que
pode ampliar as diferencas socioeconOmicas entre os
alunos. Enquanto algumas escolas dispoem de recursos
avancados, outras lutam para prover o minimo necessario,
criando um  abismo educacional baseado na
disponibilidade tecnoldgica.

Alem disso, a falta de formacao adequada para
professores em ferramentas digitais pode limitar a eficacia
do uso da tecnologia em sala de aula, reduzindo as
oportunidades de aprendizado inovador.

Contudo, quando Implementada com sucesso, a
Integracao tecnologica abre portas para uma serie de
oportunidades educacionais.
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A personalizacao do aprendizado se destaca como um
beneficio primordial, permitindo que o0s educadores
ajustem o conteudo as necessidades individuais dos
alunos, atraves de softwares adaptativos e plataformas
online. Isso nao apenas melhora o engajamento dos
estudantes, mas tambem facilita uma compreensao mais
profunda dos conceitos abordados, alem disso:
e promove praticas pedagogicas inovadoras que podem
transformar o ambiente educacional.
e Oferece aos alunos habilidades digitais essenciais
para sua futura vida profissional e pessoal.
e Aumenta o0 acesso a recursos educacionais
diversificados e atualizados, enriguecendo o processo
de aprendizagem.

Alem disso, a integracao da tecnologia estimula o
desenvolvimento de competéncias importantes como
pensamento critico, resolucao criativa de problemas e
colaboracao efetiva entre pares.
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Os desafios na implementacao do ensino de
tecnologia e computacao no curriculo

Infraestrutura tecnologica nas escolas

A infraestrutura tecnologica nas escolas € um base
fundamental para a implementacao eficaz de curriculos
que Iintegram tecnologia e computacao na educacao
basica. Este componente nao apenas facilita o acesso
dos alunos as novas ferramentas de aprendizado, mas
tambem prepara o terreno para uma experiéncia
educacional mais rica e diversificada, alinhada as
demandas do séeculo XXI.

A importancia da infraestrutura tecnologica vai alem da
simples disponibilidade de computadores e conexao a
Internet. Envolve a criagcao de ambientes de
aprendizagem que promovam a Interatividade,
colaboracao e Iinovacao. Isso Inclui laboratorios bem
equipados, dispositivos movels  acessiveis  aos
estudantes, softwares educacionais atualizados e
plataformas de aprendizagem online que suportem
metodologias ativas de ensino.
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Um aspecto crucial na construcao dessa infraestrutura € a
capacidade das escolas em oferecer recursos tecnologicos
adaptaveis as diversas necessidades educacionais. Isso
significa nao apenas investir em hardware e software, mas
tambem garantir que os espacos fisicos sejam flexiveis e
possam ser reconfigurados para diferentes atividades
pedagogicas. Salas de aula invertidas, espacos maker e
laboratorios de ciéncias computacionais sao exemplos de
como as instituicoes podem diversificar os ambientes de
aprendizado através da tecnologia.

Além disso, a manutencao constante desses recursos €
vital para evitar interrupcoes no processo educativo. Escolas
devem estabelecer parcerias com empresas e organizagoes
do setor tecnologico para assegurar atualizagcOes regulares
dos sistemas e treinamentos adequados ao corpo docente.

Essa colaboracao pode tambem abrir portas para projetos
Inovadores dentro do ambiente escolar, enriquecendo ainda
mais a experiéncia dos alunos.
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Sendo necessario:

e Conexao a internet estavel e rapida para suportar o
uso intensivo por multiplos usuarios simultaneamente.

e Dispositivos digitais suficientes para garantir que cada
aluno tenha acesso quando necessario, promovendo
Inclusao digital.

e Softwares educativos que estimulem o pensamento
critico, criatividade e resolucao de problemas.

e Treinamento continuo para professores sobre como
integrar efetivamente as ferramentas tecnologicas no
processo pedagogico.

Em suma, uma infraestrutura tecnologica robusta nas
escolas € essencial nao so para o desenvolvimento das
competéncias digitais dos alunos mas tambem como um
meio de democratizar o acesso a educacao de qualidade.
Investimentos nessa area sao fundamentais para superar
desafios educacionais contemporaneos e preparar 0S
estudantes para um futuro cada vez mais conectado.
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Implementando o ensino de tecnologia e
computacao no curriculo municipal

Elaboracao de planos de estudo adaptaveis as
realidades locais

A integracao da tecnologia e computacao no curriculo
educacional municipal representa um desafio significativo,
principalmente, quando se considera a diversidade
socioeconOmica e cultural das localidades.

A elaboracao de planos de estudo adaptaveis as
realidades locails emerge como uma estrategia
fundamental para superar esses desafios, garantindo que
0 ensino dessas disciplinas seja relevante, inclusivo e
eficaz. Este enfoque nao apenas respeita as
particularidades de cada comunidade, mas tambem
potencializa o aprendizado ao conectar os conteudos
tecnologicos com a vivéncia dos alunos.

Para desenvolver planos de estudo adaptaveis, € crucial
realizar um diagnostico preciso das necessidades,
recursos disponiveis € objetivos especificos da
comunidade escolar. Isso implica em uma abordagem
colaborativa entre gestores escolares, professores,
alunos e até mesmo familias e organizacoes locais.
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Tal cooperacao permite identificar quais tecnologias sao
mais acessiveis para a comunidade, quais habilidades
digitais os estudantes ja possuem e quais precisam ser
desenvolvidas:
e |dentificacao das necessidades locais atraves de
pesquisas e dialogos com a comunidade.
e Adaptacao dos conteudos tecnologicos para torna-los
relevantes ao contexto dos alunos.
e Inclusao de projetos praticos que solucionem
problemas reais da comunidade usando a tecnologia.

O eéexito dessa abordagem depende fortemente da
formacao continuada dos professores em tecnologias
educacionais adaptadas as suas realidades.

Investir na capacitacao docente € essencial para
assegurar que eles estejam preparados para utilizar
metodologias ativas e recursos digitais inovadores em sala
de aula. Assim, alem de promover a inclusao digital, os
planos de estudo adaptaveis contribuem para o
desenvolvimento profissional continuo do corpo docente.
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A implementacao desses planos requer flexibilidade
curricular e metodologias pedagogicas inovadoras
que favorecam o engajamento dos alunos. Por
exemplo, a gamificacao pode ser utilizada como
recurso didatico para ensinar programagao em areas
onde o acesso a Iinternet € limitado, utilizando
softwares que nao dependem de conexao constante a
rede.

Alem disso, projetos interdisciplinares que integrem
conhecimentos tradicionais da comunidade com
conceitos modernos de sustentabilidade digital podem
fomentar uma  aprendizagem  significativa e
contextualizada
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Em suma, a elaboracao de planos de estudo
adaptaveis as realidades locais representa um passo
crucial na direcao de uma educacao tecnologica mais
equitativa e eficiente.

Ao considerar as  especificidades  culturais,
econOmicas € sociails das comunidades escolares
municipais, € possivel criar experiéncias educacionais
ricas que preparem o0s alunos nao apenas para
enfrentar os desafios do seculo XX| mas tambem para
transformar suas proprias realidades atraves da
tecnologia
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Computacao na Educacao Basica:
implementacao do Complemento a BNCC

A implementacao da BNCC-Computacao, e regulamentada
pela resolucao n° 1, de 4 de outubro de 2022. Essa
resolucao estabelece diretrizes para a inclusao da
Computacao na Educacao Basica, complementando a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Com a
resolucao em 2022, foram definidas competéncias,
habilidades e conhecimentos especificos em Computacao
gue deveria ser incorporados aos curriculos da Educacao
Basica em ate um ano apos a homologacao, ou segja,
outubro de 2023, conforme a resolucao.

Conforme orientacoes do documento, cabe aos Estados,
municipios e ao Distrito Federal estabelecer parametros e
abordagens pedagogicas para a implementacao da
Computacao na Educacao Basica, seja por meio da
transversalidade ou da criacao de um componente
curricular dedicado.

A partir da escolha do formato de implementacao:
transversal ou como componente curricular, € fundamental
que as redes de ensino desenvolvam uma estrutura
apropriada para o ensino € a aprendizagem de tecnologias.
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Componente curricular de computacao

Vantagem:
e pode fortalecer o processo de ensino-aprendizagem
Exigéncia:
e investimento adequado na formacao  dos
professores,
e metodologias apropriadas e um curriculo bem
planejado.
Incorporacao da Computacao de forma transdisciplinar.
Vantagem:
e integracao em diferentes componentes curriculares
existentes.

e vantajoso selecionar docentes para um treinamento
abrangente que envolva tanto os conhecimentos
quanto as estratéegias de ensino relacionadas a
Computacao.

Importante: considerar a capacidade de adaptacao da
rede, tanto em relacao ao corpo docente quanto ao
curriculo para a inclusao dos conhecimentos especificos
em Computacao.
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A organizacao da matriz curricular de Computacao

comporta 0S

seguintes Eixos: Pensamento

Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital e seus
respectivos Objetivos de Aprendizagem para a
Educacao Infantil (BRASIL, 2022, p. 5-7).

Eixos Objetivos de Aprendizagem
Pensamento (EID3CO01) Reconhecer padrdo de repeticao em sequéncia de sons,
Computacional | movimentos, desenhos. .
(EI03C002) Expressar as etapas para a realizacao de uma tarefa de
forma clara e ordenada.
(EID3CO03) Expenienciar a execucao de algontmos brincando com
objetos (des)plugados.
(EID3CO04) Criar e representar algoritmos para resolver
problemas.
(EID3CO05) Comparar solugdes algoritmicas para resolver um
mesmo problema. ]
(EID3CO06) Compreender decisies em dois estados (verdadeiro ou
falso).
Mundo (EIDSCO07) Reconhecer dispositivos eletrdmicos (e ndo-
Digital eletronicos), identificando quando estdo ligados ou desligados
[(abertos ou fechados).
(EID3CO08) Compreender o conceito de interfaces para
_comunicagio com objetos (des)plugados. _
(EID3CO09) Identificar dispositivos computacionais eas diferentes
formas de interagdo. |
Cultura (EID3CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura,
Digital consciente e respeitosa.

e

(Elﬁ?&mﬁ_l_l) Adotar habitos saudiveis de uso de artefatos
computacionais, seguindo recomendagdes de oOrgdos de saude
competentes.
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Nos anos iniciais do ensino fundamental, devem ser
trabalhados conceitos relacionados as estruturas
abstratas necessarias a resolucao de problemas no
eixo de Pensamento Computacional, por isso e
importante para o aluno (SBC, 2019):

A organizacao da matriz curricular de Computacao
comporta as seguintes Unidades Tematicas:
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital e seus respectivos Objetos de Conhecimento
e Habilidades, por ano do Ensino Fundamental
(BRASIL, 2022, p. 29).

Conceitos do eixo Pensamento Computacional no
Ensino Fundamental

Abstracdo: Resolucdo n rlnluas Abstracao: Processos Abstracao: Informacio

B8 ALGORITMO ESTRUTURAS PARA
el REPRESENTAR
: : INFORMAGAO
PROBLEMA

icials

______"‘—---_

_-'--__-‘_

LOGICA = el
- EXECUCAOE
CONSTRUCAO DE

ALGORITMOS

i
"
o
c

!

Automacdo: Programas Automacdo: Dados

TECNICAS DE ESTRUTURAS DE
SOLUCAO DE DADOS
PROBLEMAS =

Anos F

PROGRAMACAO

Fonte: (SBC, 2019, p.8 )
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Conceitos do eixo Mundo Digital no Ensino
Fundamental

Dados: Codificacéo da informaco ,'f,'.’;;::::".::m da informaciio

INFORMACAO COMPUTADOR

CODIGOS
HARDWARE E

SOFTWARE

DADOS

. TRANSMISSAD
PROTECAO DE DE DADOS E

DADOS REDES

ARMAZENAMENTO

INTERNET DE DADOS

Redes e internet: Distribuicao e protecao da informacao
Fonte: (SBC, 2019, p.8)

Conceitos do eixo Cultura Digital no Ensino
Fundamental

Letramento Digital Tecnologia e Sociedade Cidadania Digital

INTRODUGAO A
TEEI‘E:EFM - RASTRO DIGITAL
IMPACTODA
TECNOLOGIA |
DIGITAL NO DIAA DIA s

MIDIAS DIGITAIS AUTORAIS E
DADOS ONLINE

——  TECNOLOGIA e
FLUENCIA DIGITALE USO CRITICC DA
DIGITAL ERTIEA INTERNET

SEGURANGA EM " TECNOLOGIA . T—
AMBIENTES ~ DIGITALE USO CRITICO DE
VIRTUAIS SUSTENTAEILIDADE TECNOLOGIAS
DIGITAIS

REDES SOCIAIS E |
SEGURANCA DA TECNOLOGIA N—
INFORMAGAO DIGITALE CYBERULLYING
SOCIEDADE

Fonte: (SBC, 2019, p.9)
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E de extrema importancia que os alunos apropriem-se
dos principios da Computacao. Sao conhecimentos
fundamentais para compreender o mundo atual quanto
as formas contemporaneas de linguagens. Nesse
sentido, conforme €& pronunciado por (MARTINS, A.;
ELOY, A. 2019, p.79), a Sociedade Brasileira de
Computacao (SBC) acredita que:

e Computacao é essencial na formacao do cidadao do
seculo XXI, e, portanto, deve fazer parte dos
curriculos de todas as escolas do Brasil;

e Os fundamentos da Computacao (e nao tecnologias)
devem ser ensinados ao longo da Educacao Basica
com Intencionalidade. Para isso, os objetos de
conhecimento e habilidades relacionados a
Computacao precisam estar bem definidos e
disponiveis para toda a rede escolar;

e Computacao deve ser ensinada por professores
capacitados na area, essa capacitacao pode se dar
por meio de licenciatura especifica ou de formacao
complementar para professores de outras areas;

e O ensino de Computacao na Educacao Basica deve
ser entendido como estrategico para o Brasil, tanto
para que sua populacao atinja melhores patamares
de qualidade de vida quanto do ponto de vista
economico, social e cientifico.
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Ensino de computacao como componente
curricular

A insercao do ensino de computacao como componente
curricular nas redes educacionais dos municipios — acoes
de implementacao:

PRIMEIRA ACAO - ESTUDO DO CURRICULO
Competencias, Habilidades e Objetos de Conhecimento

e Formacao de equipe: tecnicos e especialistas -
estudo das diretrizes da Computacao com as
aprendizagens essenciais.

e Tomada de decisao: seguir 0 que propoe
integralmente de acordo com as diretrizes para a
inclusao da Computacao na Educacao Basica,
complementando a (BNCC), ou fazerem alteracoes
das competéncias e habilidades: criar novas
habilidades e Incorporar outros objetos de
conhecimento.

SEGUNDA ACAO - INFRAESTRUTURA TECNOLOGICA

e Recursos indispensaveis para o trabalho com
tecnologia;

e avaliacao dos recursos tecnologico, essenciais,
MiNnimos, necessarios para o ensino:. computadores,
espacos como laboratorios, conjuntos de robotica,
outros.

e promover o ensino de computacao com base na
abordagem "desplugada".
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TERCEIRA ACAO - FORMACAO DOS DOCENTES
1. Capacitacao dos Professores
e |dentificacao dos professores responsaveis por
ministrar o componente curricular.
e Avaliacao da capacidade tecnica dos professores;
e Elaboracao de programas de formacao continua.

QUARTA ACAO - PLANEJAMENTO
1. Plano de acao, Planos de Ensino e Execucao da
Implementacao do Curriculo

e Cronograma das etapas de execucao das acoes;

e Estrategia de ensino e aprendizagem interdisciplinar
contemplando o ensino de tecnologia e computacao
nas diversas areas do conhecimento e componente
curricular conforme explicitados na BNCC;

e SA0 acoes importantes, por meio das quais as
redes educacionais podem garantir uma introducao
eficaz da Computacao como componente curricular,
preparando o0s alunos para os desafios e
oportunidades da era digital
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Ensino de computacao integrado
transversalmente aos componentes
curriculares

Acoes para a Inclusao transversal dos conceitos de
tecnologia e computacao nos ciclos escolares:

PRIMEIRA ACAO - Estudo do Curriculo e
integralizacao de Competéncias, Habilidades e Objetos
de Conhecimento nos Componentes Curriculares

e analise detalhada de cada habilidade de
computacao e identificacao das oportunidades de
integracao com as habilidades das areas de
conhecimento;

e decisao sobre as habilidades de tecnologia que
serao integradas aos componentes de ciéncias
exatas ou humanas, e se serao trabalhadas em
todos os componentes como Lingua Portuguesa,
Ciencias, Matematica, Historia, entre outras.

Exemplos:

1. As habilidades de cultura digital, que podem ser
integradas as disciplinas de ciéncias humanas e
sociais, bem como linguagens;

2. A habilidade de criar algoritmos, pode ser
Incorporada as aulas de matematica para promover o
pensamento logico matematico.
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SEGUNDA ACAO - INFRAESTRUTURA TECNOLOGICA
Recursos indispensaveis para para Apoiar a Integracao
de Conceitos e Praticas de Tecnologia
e Analise dos recursos tecnologicos essenciais para o
trabalho pedagogico, necessarios para que as
competéncias e habilidades descritas na BNCC-
Computacao sejam desenvolvidas, como
computadores, espacos como laboratorios e conjuntos
de robdtica. E importante, também a vivencia de
atividades de forma “desplugada’.
TERCEIRA ACAO - FORMACAO DOS DOCENTES
1. Avaliacao das Competencias e Capacitacao dos
Professores para a Integracao dos Conceitos de
Tecnologia
e As redes de ensino devem organizar estudos para
avaliar as competéncias teoricas dos professores, €
aplicar nesse processo, tambem da autoavaliacao de
Competéncias Digitais;
e As redes de ensino pode considerar as experiéncias
dos professores mediante sua area de conhecimento
e componente curricular em que atua, e levar em
conta as seguintes situacoes:
a) Um professor de ciéncias pode abordar habilidades de
pesquisa e uso de recursos de computacao na internet;
b) Um professor de linguas (portugues, inglés) pode
enfocar a seguranca digital,
c) um professor de historia pode discutir questoes
relacionadas a éetica digital, entre outros exemplos.
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QUARTA ACAO - PLANEJAMENTO

Plano de acao: planejamento adequado para a
Integracao de conceitos de tecnologia nas disciplinas
comuns do curriculo

e Desenvolver um planejamento abrangente;

e reconhecer a complexidade de integrar conceitos
de tecnologia nas diferentes disciplinas;

e cvitar que a tecnologia seja subutilizada ou
suprimida pelos conhecimentos das disciplinas
tradicionais presentes nos curriculos.

e garantir que a tecnologia seja adequadamente
explorada e utilizada como uma ferramenta que
enriqueca O processo de ensino-aprendizagem e
prepare os alunos para um mundo digital em
constante evolucao.
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Com as contribuicoes apresentadas nesse estudo,
espera-se que os dirigentes da educacao municipal, a
equipe gestora escolar e o0s professores, possam
compreender a importancia da integracao do ensino de
tecnologia e computacao no curriculo escolar em todos os
niveis de ensino.

A pretensao fol orientar a implementacao eficaz do ensino
de tecnologia e computacao conforme os preceitos da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com destaque
para sua relevancia na educacao dos estudantes do
seculo XXI, que devem ser preparados nao apenas para o
mercado de trabalho, mas, para serem cidadaos proativos
na sociedade digital, com fomento para a construcao do
pensamento critico, criatividade e resolucao de
problemas.

Esse livro € composto de ideias sobre a integracao das
novas tecnologias ao curriculo escolar, discutindo o uso
de ferramentas digitais em diversas areas do
conhecimento. Enfatiza a importancia da formacao
continuada dos professores; das politicas publicas
voltadas a educacao tecnologica.

Nesse sentido € fundamental destacar a urgéncia de
integrar o ensino de tecnologia e computacao no curriculo
das escolas municipais, mesmo diante de varios desafios
a serem superados, tais como: infraestrutura inadequada,
formacdo docente insuficiente e resisténcias culturais. E
preciso considerar que o pensamento computacional,
programacao, seguranca na internet, ética digital e
inteligéncia artificial como temas essenciais na educacao
por serem tambem, essenciais na sociedade.
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