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RESUMO

A presente dissertagcdo tem como finalidade investigar praticas pedagdgicas de
educadores do Ensino Fundamental I, no contexto do uso educacional das
tecnologias digitais voltadas para o letramento digital na ciberinfancia. Para tanto,
buscou-se analisar a visdo dos educadores sobre as novas configuragbes das
criangas nascidas no contexto da consolidagdo da era da informacdo e
comunicacdo, momento que ampliou significativamente o uso das tecnologias
digitais que modificaram os modos de o ser humano ser e estar no mundo. A
investigacdo teve como instrumental analitico o resultado de uma pesquisa de
campo (entrevista semiestruturada, analise documental e observacdo de aulas),
realizada com trés professores do Ensino Fundamental I, de uma escola da rede
privada do municipio de Garanhuns em Pernambuco. Numa etapa posterior,
discutiu-se a utilizagcdo de objetos de aprendizagens disponiveis em portais
educativos, tendo em vista propostas voltadas para atividades de leitura e escrita
mediadas pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicagéao (TIC). A partir disso,
elaborou-se uma proposta de trabalho a ser desenvolvida com educadores da
modalidade de ensino em questdo, de modo a ampliar o cabedal de sugestdes
metodolégicas que podem dinamizar os processos de ensino e de aprendizagem da
leitura e escrita mediados pelas TIC. O encaminhamento orientador desta
dissertacdo pautou-se em um estudo bibliografico, cujo cerne do referencial tedrico
encontra-se nas concepcbes de “nativos digitais”, de “imigrantes digitais”, de
“ciberinfancia” e de “letramento digital”. Tais figuras remodelam, na
contemporaneidade, novos modos de a escola, os professores e os alunos serem
constituidos no mundo atual, porque interligados pela dinamicidade das praticas de
interacdo promovidas pelas tecnologias digitais. Observou-se, no entanto, que, nao
obstante as mudangas significativas nas relagbes humanas e na sociedade, a escola
ainda ndo inseriu em seu espaco institucional uma cultura condizente e claramente
relacionada com as tecnologias digitais, para a atualizacdo de suas praticas e
metodologias. Assim, o0s principais resultados alcancados indicam que o0s
professores pesquisados, de modo geral, reconhecem a importancia de inserir as
tecnologias em seu trabalho docente, mas suas vozes e préaticas, no entanto,
reverberam dificuldades nos processos de transposi¢éo didatica, no sentido de eles
articularem um trabalho de significativa contribuicdo para o letramento digital dos
discentes (e das acdes docentes).

Palavras-chave: Ciberinfancia, Letramento Digital, Formacao de Professores.



ABSTRACT

This present study aims to investigate the elementary school educators’ pedagogical
practices, in the context of educational use of digital technologies applied for digital
literacy in the cyber-childhood. For that, we attempted to analyze the educators’
vision on the new settings of children that born in the consolidation context of the
information and communication age, moment that increased significantly the use of
digital technologies which have changed the ways of the human being interact with
the world. Our research had as instrumental analytic the result of a field research
(semi-structured interviews, documental analysis and classroom observations),
conducted with three teachers from a private elementary school located in
Garanhuns-PE. At a later stage, it was discussed the use of learning objects
available in educational portals, in view of objects that focused on reading and writing
activities mediated by ICT. From this a work plan was elaborated to be developed
with educators who teaching in the elementary school, in order to increase the wealth
of methodological suggestions that can streamline the teaching and learning
processes of reading and writing mediated by ICT. This paper guiding forwarding
was based on a literature study, the theoretical framework whose core lies in the
concepts of "digital natives”, the "digital immigrants”, the "cyber-childhood" and
"digital literacy". These figures have remolded, in the contemporary world, new ways
of the school, teachers and students being adapted in today's world, because the
dynamics of interconnected practices of interaction promoted by digital technologies.
But it was observed that, despite the significant changes in human relationships and
in the society, the school has not introduced into its institutional space a culture
clearly related to digital technologies, to upgrade their practices and methodologies.
Thus, the main results indicate that the researched teachers generally recognize the
importance of including the technology in their teaching, but their voices and
practices, however, have underlined difficulties in the process of didactic
transposition, to articulate them a work of significant contribution to the digital literacy
of students (so do teachers’ actions).

Keywords:Cyber-childhood, Digital Literacy, teacher formation.
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E inegavel a crescente evolugdo das sociedades humanas, que vivenciam
continuas mudancgas na dindmica social da atualidade, promovidas pela insercao
das tecnologias consolidadas na era da informagédo e comunicacdo nas formas de
interagOes do sujeito com o mundo (interior ou exterior). Como consequéncia dessa
nova ordem estabelecida, mas que ainda requer diretrizes para que possam produzir
mais e melhores resultados, destaca-se a facilidade do acesso a informacédo e a
comunicacéo, que, incorporadas nas diversas atividades do homem, modificou suas
relacdes sociais, ecoando, com efeito, nas relagbes inerentes a infancia — e, por
contiguidade, na escola, no perfil do professor e no perfil do aluno que sao

reconfigurados na contemporaneidade.

As modificacdes ja projetadas nos modos de ser e estar o sujeito no mundo,
para serem de fato assimiladas e assumidas, quer pela crenga, quer pelo saber;
pautam-se na sensibilizacdo e na pratica vivenciadas pelo homem do mundo
contemporaneo. No caso do espaco escolar, precisam ser ativados e convencidos
0S sujeitos que protagonizam a propria histéria da educacdo, sobretudo os
professores e os alunos. Nesse aspecto, Demo (2002) afirma que a reconstrugao do
conhecimento é (bem) feita quando se atribui um toque especial as informacdes
através da digestdo prépria, seja por analise, reflexdo, interpretacdo ou elaboracéo.
Entram, aqui, as potencialidades que as tecnologias podem inserir nas trocas
educativas, que visam a formacéo integral do sujeito como cidaddo do mundo, mas
também preocupado com seu espaco, com seu contexto, com suas relacbes de

amizade, familiares, profissionais e consigo mesmo.

O dominio pleno da tecnologia, por parte do professor, ainda constitui um
desafio, pois as criangcas que hoje se encontram nos espacgos escolares ja nasceram
no contexto de uso constante das tecnologias, e sdo denominados, por Prensky
(2001), “nativos digitais”. Para essas criangcas, os artefatos tecnologicos se
configuram como extensores da corporalidade humana, sendo meios pelos quais o
homem comunica, informa e interage com o semelhante e com o0 espacgo
globalizado. Esse contexto relacionado a infancia, diferente do de outras épocas, €
denominado pela literatura especializada “ciberinfancia”. De modo geral, porém, os
professores do Ensino Fundamental | ainda n&o conseguem inserir 0S recursos

tecnolégicos em suas praticas pedagogicas, no sentido de contribuir para a
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ampliacao do letramento digital na ciberinfancia, considerando os desafios de educar
0s nativos digitais.

Esta realidade requer o desenvolvimento de planos de formacdo docente,
capazes de apoiar os professores nos processos de utilizacdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo (TIC) em sala de aula, de modo a criar um continuo
entre as praticas de uso das tecnologias de “fora da sala de aula” para dentro dela
ou, pelo menos, para a realizacdo de suas atividades. A Educagcdao a Distancia
(EAD) pode ser uma alternativa para o desenvolvimento de politicas publicas de
formacdo docente para educagdo bésica voltadas para o dominio de tecnologias

como auxiliares nos processos de ensino e de aprendizagem.

E importante reconhecer que se corre um risco quando se considera 0 uso
das tecnologias em sala de aula apenas como modismo. Isso significa que ele nao
se apresenta de modo critico, reflexivo e de fato significativo para a formacédo do
educando e como fragmento identitario da pratica docente. Assim, nesta
dissertacao, defende-se a ideia de que a inclusao “pura” e “simples” das tecnologias
em sala de aula esta longe de responder as demandas sociais e educacionais. E
preciso, pois, que sejam discutidas as novas concepc¢odes que definem o aluno como
ator social, bem como discutir conjuntamente os novos papéis do “professor” e da
“escola”, na relacdo que estabelecem entre si. Esse aspecto revela-se como o fio
condutor da pesquisa que ganha estampa nesta dissertacéo.

De uma perspectiva temporal, apresentam-se nuances de sentido acerca de
termos definidores de sujeitos e espaco que fazem parte do nosso corpus de
pesquisa. Assim, do ponto de vista diacronico, o significado de “aluno”, por exemplo,
abarca orientacfes de sentidos relacionados a “receptores passivos”, “sujeito do n&o
saber”, “sem luz”, “sujeito da interacao”, “receptaculo de conhecimentos”, pontuando
temporal e espacialmente posi¢cbes discursivas das identidades de “escolas” e de
“professores” que assumiram tais concepc¢des orientadoras em seus trabalhos, tanto
gue demarcam, inclusive, posicionamentos de ensino numa gradacao do mais

tradicional ao mais interacionista.

Discutir, pois, o conceito de *“aluno”, requer apresentar e interpretar as

nuances de sentido que embasam essa figura social, demarcando sua faixa etaria
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(Ensino Fundamental 1), a fim de n&ao incorrer no risco de dar margem a uma
interpretacdo generalista que considera qualquer concretizagdo figurativa deste
papel social, a exemplo dos “alunos” da Educacéao de Jovens e Adultos, dos “alunos”
do Ensino Médio, dos “alunos” que “todos n6s somos”.

Justamente por entender que o Ensino Fundamental é base para a
construcdo de cidadaos, esta dissertacdo buscou investigar a hipétese de que as
praticas pedagogicas dos professores do Ensino Fundamental | ndo propiciam o
contato dos alunos com objetos de aprendizagem e/ou outros recursos tecnoldgicos,
no sentido de motivar as criangas as praticas de leitura e escrita (letramento digital)
mediadas pelas TIC na ciberinfancia.

Esta pesquisa justifica-se pelo fato de considerar a “infancia” como conceito
construido historicamente, sendo que o cenario e o tempo atual requerem uma re-
discusséao do conceito em si e como, num segundo momento, ele se torna o pano de
fundo para a orientagdo das praticas dos professores e da escola. Assim, recuperar,
comparar e discutir a tematica da crianca e da contemporaneidade num documento
que norteia as agdes politicas propostas para a infancia, € compreender o que € e
como se projeta o trabalho a ser realizado com as criangcas sob a perspectiva do

letramento digital na ciberinfancia.

A partir da justificativa, o trabalho foi conduzido pela seguinte questao: De que
forma os educadores do Ensino Fundamental | desenvolvem préticas pedagdgicas
direcionadas ao letramento digital na ciberinfancia, considerando as articulagdes
entre tecnologia e educacao?

Para tanto, foi realizado um estudo qualitativo, descritivo e interpretativo,
através de entrevista semiestruturada com professores do Ensino Fundamental |, a
fim de analisar a visdo dos educadores sobre a ciberinfancia, considerando aspectos
histéricos sobre a infancia, com o objetivo de entender a sua constituicdo, bem como
discutir conjuntamente os novos papéis do “professor” e da “escola”, na relacdo que
estabelecem entre si. Aléem disso, foram desenvolvidas observacdes de aula com o
intento de analisar a pratica pedagodgica desses docentes, considerando as
interfaces entre as praticas de letramento digital para a ciberinfancia.

hY

Adicionalmente, procedeu-se a andlise de documentos e de trabalhos ou outras
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experiéncias brasileiras e estrangeiras especificamente direcionados a formacgéo de

professores voltados para o letramento digital.

A temdtica que trata do uso de tecnologia na educacdo de criancas foi
selecionada por diferentes motivos: um deles foi por perceber que na escola onde foi
desenvolvida esta pesquisa a utilizacdo da tecnologia no Ensino Fundamental | ndo
estd inserida de modo satisfatério na pratica pedagdgica dos professores. Essa
realidade reclama uma formacdo docente de base tecnoldgica, através das
ferramentas das TIC para uma aprendizagem significativa dos alunos desde a
Educacdo Infantil, uma vez que em muitas escolas a tecnologia ainda é mal
aproveitada ou até mesmo ndo utilizada pelas criancas. E nesse contexto de
globalizagdo, de pluralidade de culturas que esta pesquisa se posiciona como
relevante tanto para a educacdo quanto para a sociedade em geral.

Este trabalho tem como obijetivo principal investigar praticas pedagogicas de
educadores do Ensino Fundamental I, considerando concepg¢des, planejamentos e
acOes dos docentes para a ampliacdo do letramento digital na ciberinfancia. Com
base nos desdobramentos desta pesquisa, a Educagao a Distancia revela-se como
estratégia para o planejamento de processos de formagdo continuada dos
professores da educacgdo basica, de onde se originou a criagdo de um curso de

formacé&o docente como produto da presente investigacao.

Articulando-se ao objetivo geral do presente estudo, apresentam-se 0s
seguintes objetivos especificos:

* Analisar a visdo dos educadores sobre a ciberinfancia, considerando aspectos
historicos sobre a infancia, a fim de entender a sua constituicdo; bem como discutir
conjuntamente os novos papéis do “professor” e o da “escola”, na relacdo que
estabelecem entre si.

» Avaliar a préatica pedagogica de docentes do Ensino Fundamental |, considerando as
interfaces entre as praticas de letramento digital para a ciberinfancia.

» Apresentar objetos de aprendizagens disponiveis em portais educativos, tendo em
vista propostas voltadas para atividades de leitura e escrita mediadas pelas TIC.

» Propor aos educadores sugestdes metodoldgicas para dinamizar os processos de
ensino e de aprendizagem da leitura e escrita mediados pelas tecnologias digitais.

e Elaborar um plano de formacao docente, considerando a EAD como estratégia no
processo de formacgéo continuada de professores da educagéo bésica.
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Esta dissertacdo estd composta por cinco capitulos, nos quais se apresentam
reflexdes, percursos metodoldgicos, resultados e discussdes acerca do tema
estudado. No primeiro capitulo, intitulado Tecnologias na educagdo: concepcgoes,
desafios e perspectivas para a ciberinfancia, buscou-se apresentar as mudancas
tecnologicas, suas relagdes com a educacdo e com a crianga. No segundo capitulo,
A prética pedagogica na era da ciberinfancia: rumos aos desafios do letramento
digital, discutiram-se as rela¢des entre as praticas docentes e o uso das tecnologias
da informagdo e comunicacdo (TIC), destacando-se a prépria formacdo do
educador. No terceiro capitulo, Percursos metodologicos: interfaces com os
caminhos da pesquisa foram detalhados os procedimentos da pesquisa, com
destaque para as caracteristicas sociodemogréficas da instituicdo e dos
entrevistadas que fizeram parte do corpus da dissertacdo. No quarto capitulo,
Discusséao e analise dos dados, ganharam espaco para reflexdo e andlise as vozes
das professoras e a relagdo desses discursos com suas préticas, por meio dos
documentos e das observacbes em sala de aula. Por fim, no ultimo capitulo,
Formacao docente para praticas de letramento digital na ciberinfancia: a EAD como
alternativa metodologica, objetivou-se tomar a formagdo docente como eixo de
discussdo, com especial enfoque para a pratica de letramento digital, apontando a
EAD como uma importante ferramenta na educagao continuada do profissional.
Nesse espaco, encontram-se também sugestbes metodoldgicas para a formacédo
docente por meio de exemplos e propostas de trabalhos com a insercdo das TIC em
sala de aula.

Integram ainda, de forma constitutiva desta dissertagdo, as Consideracdes
Finais, as Referéncias Bibliograficas, os Apéndices e 0s Anexos.



CAPITULO 1 - TECNOLOGIAS NA EDUCACAO: CONCEPCOES,
DESAFIOS E PERSPECTIVAS PARA A CIBERINFANCIA
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1.1 MUDANCAS TECNOLOGICAS E USO DA TECNOLOGIA NA
EDUCACAO DE CRIANCAS

O advento e a consolidagéo das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
(TIC) trouxeram a humanidade uma mudanca gradativa nas ideias e nas praticas
dos modos de vida até entdo vivenciados pelo homem, bem como nas relacdes
estabelecidas com o semelhante ou com outros seres existentes. Novas formas de
conceber o homem e o ambiente em que ele vive destacam-se nas pautas das
discuss@es internacionais e abrangem todas as é&reas de atuacdo humana,

merecendo destaque aquelas relacionadas as areas da Educacao’.

Dentre os motivadores de mudanca de paradigmas na area educacional,
encontra-se a insercdo (e a consolidacdo) das tecnologias contemporaneas nos
processos de ensino e de aprendizagem, centradas na comunicacao,
na transmissao da informagao, na aprendizagem e na Educacdo a Distancia. Com
efeito, ganham relevo os trabalhos educacionais relacionados aos avancos das
tecnologias baseadas na internet, rede “linguageira” que estd a disposicdo de um
grande numero de pessoas, que cria oportunidades para quem delas se apropria ou,
dito de outro modo, que constréi varias sendas pelas quais 0s sujeitos possam
adquirir mais competéncias para se manter atualizado, politizado, critico e inserido

de forma cidadd no espaco e no tempo da contemporaneidade®. A rede, como

! Para falar sobre alguns exemplos de discussdes que tiveram impacto significativo na grande area da
Educacédo, citam-se os documentos elaborados e divulgados pela UNESCO (Organizacdo das
Nagfes Unidas para a Educacéo, Ciéncia e a Cultura): “a Declaracdo Mundial sobre Educacéo para
Todos: satisfacdo das necessidades basicas de aprendizagem (WCEFA, 2004), resultante da
Conferéncia Mundial sobre Educacdo Para Todos, realizada em Jomtien em 1990; o Relatério
Educacéo: um tesouro a descobrir (DELORS, 1998), elaborado pela comisséo presidida pelo francés
Jacques Delors, concluido em 1996, e o texto Educacion y Trabajo: lecciones desde la practica
innovadora en América Latina, publicado pela Oficina Regional de Educacéo para a América Latina e
0 Caribe da UNESCO (MESSINA; PIECK; CASTANEDA, 2008)". (Revista HISTEDBR On-line,
Campinas, nimero especial, ago. 2010).

2 Uma visdo panoramica das novas perspectivas da Educagdo, nas quais se incluem mudancgas de
paradigmas e a insercdo das tecnologias nesta grande area do saber encontra-se em Fundamentos
da Nova Educacdo (WERTHEIN e CUNHA, 2005), ou nas varias publicacdes relacionadas a
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defendemos, é um canal tanto para a informac¢do, como para a comunicagao e para
0 entretenimento — e seu uso em sala de aula (ou fora dela), dependendo da
orientacdo pedagodgica que subjaz as atividades propostas, pode ser fundante de
uma educagdo pautada na ludicidade, no prazer, na interacdo ativa e no

autoconhecimento.

No contexto da cibercultura, Lévy (1999) afirma que no mundo
contemporaneo novas dinamicas intersubjetivas e novos ritmos foram imputados as
performances dos atores sociais, multiplos nas suas representacdes identitarias,
habitantes de tempos e espacos também multiplos e concomitantes, gracas as
tecnologias a que tém acesso. Nesses processos de ressignificacdo do sujeito, do
tempo e do espacgo, redesenham-se conceitos e concepg¢des que recriam e explicam
as figuras do mundo natural por meio de atribuicbes de novos sentidos a elas (cf.
MARQUES e MARTINS, 2013).

Como exemplos concretos dessas transformagbes paradigmaticas
desenvolvidas no continuo processo da evolugdo humana, surgem as novas
significacdes ndo apenas de condutas, atitudes, acoes, formas de fazer e ser do ser
humano, mas também de termos que as denominam, que as explicitam no seu
sentido propriamente dito. Afinal de contas, como ser de linguagem, o homem utiliza
a lingua para descrever e interpretar seu mundo (real, imaginario ou virtual). Com
efeito, “novas concepcdes” expandem ou ressignificam termos como “escola”,
“professor” e “aluno”, cujas dindmicas, historicamente complexas, fazem com que
seja pertinente re-discutir seus sentidos, em particular, e o sentido das rela¢des que
estabelecem entre si. Tal ideia corrobora a visdo de que os modos de vida da
atualidade, propagados pelas novas propostas de interacdo e de difusédo de
conhecimentos, clamam por essas redefini¢cdes, ponto de partida para um avango na
prépria concepcao de “escola” e na fungdo que ela exerce hoje na formacgédo dita
“cidada” dos alunos.

Podemos entender que a diretriz fundante para os trabalhos com a tecnologia
em sala de aula deu-se a partir das experiéncias euféricas dos resultados

Educacdo e Tecnologias que podem ser encontradas no site da UNESCO, a exemplo do Policy
guidelines for mobile learning, de 2013.
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provenientes das experiéncias educacionais relacionadas a Educacgéo a Distancia —
nos moldes da contemporaneidade, isto €, com o uso das ferramentas tecnoldgicas
nos processos de ensino e de aprendizagem, e ndo nagueles realizados nos moldes
de “cursos por correspondéncia” ou por “telecursos”. Com efeito, varios autores, a
exemplo de Kenski (2013), Moran (2012), Mattar (2011) e Taylor (2001), destacam a
necessidade de aspectos dessa modalidade — a distancia — serem inseridos na
formagao profissional do professor, inclusive como forma de o docente ter mais
acesso ao universo dos alunos que nem sempre € trazido para dentro dos portdes

das escolas.

Em muitos casos, até mesmo por movimentos discursivos pautados em
“modismos”, alguns educadores aventuram-se na busca de inovagbes em suas
aulas e se defrontam com as possibilidades provenientes do uso das tecnologias. De
modo mais sistematico e critico, outros educadores buscam per si um complemento
a sua formacado inicial, com o objetivo de aprenderem a manusear as novas
tecnologias, visando a inserir 0os conhecimentos adquiridos em suas praticas
docentes. De um modo ou de outro, esse aporte parece ja existir, mesmo que seja
conquistado por meio de um certo autodidatismo do profissional, e mesmo porque 0s
professores também tém acesso as tecnologias em sua vida cotidiana. Tal aquisicao
de conhecimentos (técnicas de manuseio, ampliacdo do campo das possibilidades
do exercicio pedagdgico, reestruturacdo de préticas, etc.) € um aporte na formacgéo
— sempre continuada — do educador e pode ser considerada “aquisicdo de
competéncia” para o exercicio docente no mundo contemporaneo. Obviamente que
todos os trabalhos relacionados a inclusdo das novas tecnologias em Educagédo sédo
bem-vindos neste momento em que se vivenciam, de modo tao presente e imediato,

as mudancas das ideias e dos comportamentos humanos.

Apesar disso, nesta dissertacdo discute-se justamente a aquisicdo dos
conhecimentos tecnologicos de modo bastante critico e eficaz, pautada em
formac0es institucionalizadas por escolas. Para tanto, partimos da premissa de que
ndo é suficiente a inclusdo “pura” e “simples” das tecnologias na educacdo do
sujeito, pois € preciso debater, antes, as novas concep¢fes que o definem como
ator social, no caso, o “aluno”, bem como discutir conjuntamente 0s novos papéis do

“professor” e da “escola”, na relagdo que estabelecem entre si. A configuracdo que
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assumem esses atores sociais e a instituicdo que os abriga projeta um modo de ser
compreendido o sistema educacional e o papel da escola na vida do “aluno” ou do
“professor”. E a partir dela, pois, que se discutirda a formacéo “integral”, mais voltada
“para a vida”, “para o trabalho”, “para o ensino superior”, etc. — variaveis importantes
no momento de ser discutido o curriculo das escolas, seu projeto pedagdgico, 0s
modos de avaliacdo, as atualizagBes/capacitacdes dos funcionarios, as relagdes que

a escola estabelece com os pais dos alunos, dentre outros aspectos.

Orientado para as diversas formas de interagcdo promovidas pelo uso das
tecnologias, o papel do professor deixa de ser predominantemente marcado pela
individualidade do sujeito como agente da “transmissdo do conhecimento”, pois ele
se dilui frente a multiplicidade de agentes “transmissores de conhecimento”. E, aqui,
“‘conhecimento” abarca outros termos bastante significativos e intimamente
relacionados aos modos de ser o homem contemporaneo: comunicacgao,
informac&o, aprendizagem, sistematizagcdo, globalizacdo, entretenimento, etc.
Trabalhar com o intuito de trilhar percursos para o conhecimento amplo que é
demandado pelo mundo contemporaneo é um caminho para aprimorar mecanismos
ou estratégicas que respondem ao direito de o aluno “aprender a aprender”, por
meio da construcdo de competéncias e habilidades que sdo requeridas para a
assuncao cognitiva e pragmatica decorrentes da aquisicdo do conhecimento
dindmico que se reverbera nos dias atuais. Desse modo, aliadas aos sujeitos, as
tecnologias sdo os meios pelos quais se garante hoje a manutencédo de uma nova

ordem, ideia que se pauta nas afirmacgdes de Moran (2013, p. 2), para quem:

As tecnologias nos ajudam a encontrar o que esta consolidado e a organizar
0 que estad confuso, cadtico, disperso. Por isso é tdo importante dominar
ferramentas de busca da informacéo e saber interpretar o que se escolhe,
adapta-lo ao contexto pessoal e regional e situar cada informacéo dentro do
universo de referéncias pessoais.

Nessa busca entre a “falta” e o0 “excesso” no péndulo da valoragéo dos termos
“educacao” e “tecnologia”, o autor reflete sobre a necessidade de um meio termo,
uma suficiéncia nas relagbes entre as areas em questdo, sem que uma seja mais
valorada que a outra. Para Moran (2013), portanto, € a partir dessa justa medida que
se instauram os atuais debates e reflexdes acerca da relagédo entre “educacao” e
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“tecnologia”, principalmente quando o autor destaca que ja ndo se trata mais de dar
“a” importancia ao uso do computador ou de outras tecnologias da informagcao e
comunicacdo na escola, mas sim de demonstrar que 0s recursos tecnoldgicos,
estando cada vez mais atuais na sociedade, geram nos individuos novas formas de
pensar e de se relacionar, tendo em vista a propagacdo da cultura digital que
possibilita diversas e colaborativas formas de aprendizagens.

No entanto, de acordo com Tornaghi (2010, p. 16), “As mudancas nao
decorrem do fato de termos tecnologia na escola, decorrem do que fazemos com
ela, do que decidimos fazer com ela”. Essa discussao nos faz refletir sobre o fato de
a tecnologia criar e fixar algumas condi¢cdes para o fazer escolar, mas ela nao
determina o fazer, pois sabemos que nao é a tecnologia por si s6 que cria uma nova
escola. Como fruto de aprendizado significativo, o uso das tecnologias, quanto mais
consciente e critico, pode ser ampliado e se tornar um forte aliado do educador,
sobretudo quando este sabe manuseéa-la de maneira a agregar valores a formacgéao

de seus educandos. Assim, ainda de acordo com Tornaghi,

Ao entender a escola como uma rede que produz, estamos trazendo uma
inovacao que tem mais importancia no que a escola faz do que os aparatos
gue la chegam. A escola de educacgéo basica é entendida, frequentemente,
como o espaco de comunicagdo (de ensino) do que ja foi produzido pela
humanidade. (2010, p. 7).

Na medida em que os professores construirem seu planejamento pedagdgico,
utilizando diversos recursos previstos nas relagdes interativas que nele sé&o
possiveis estabelecer, quais sejam: material impresso, aula e video, radio e TV,
videoconferéncia, aprendizado pela internet (e-mail, férum, chat) (cf. MOORE e
KEARSLEY, 2007), as prOprias redes sociais, 0S jogos, etc.; esses profissionais
estardo mais bem preparados a produzir materiais de cunho pedagodgico, pela
pratica que tiveram, de modo a desenvolver atividades ao alcance de seus alunos,
visando a melhores maneiras — ou maneiras mais atrativas e acordantes com o

mundo contemporaneo — de serem assimilados prazerosa e criticamente 0s
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conteldos, bem como o0s proprios processos de interacdo propostos pelas
especificidades da modalidade em questdo®.

Uma nova maneira de lidar com a producdo intelectual que aprofunda
conceitos e préaticas na Educacao a Distancia surgiu ndo apenas no fazer de caréater
mais mecanico dos primordios desse tipo de ensino, mas, sobretudo, na edificacao
de um amplo espaco de producédo e troca coletivas. E isso porque, nesse espaco,
ressignificamos conceitos e aportamos um carater mais dindmico as praticas (por
vezes, mais autbnomas). Nesse espacgo, por fim, recriamos 0os conhecimentos ao
eleger de que maneira “os lemos”, ideia respaldada nas afirmagdes de Tornaghi
(2010), que defende que a cibercultura ndo é uma cultura emanada das maquinas,

feita por maquinas, mas sim uma producgdo de pessoas e maquinas.

Visto o exposto, é preciso ter uma compreensao coesa e coerente acerca dos
novos ambientes criados no ciberespacgo, a fim de entender suas possibilidades.
Além disso, é preciso compreender 0s antigos e 0s novos problemas inerentes ao

oficio de ensinar e ao de aprender.

Aos professores, muitas vezes, ndo é dada uma oportunidade concreta para o
seu crescimento profissional, incluindo, aqui, sua insercdo ao mundo tecnoldgico de
modo institucionalizado, de modo que eles possam tirar proveito pedagoégico de
competéncias especificas a serem adquiridas em situacfes de suas aprendizagens
com as maquinas. Em momentos de discussao previstos nas escolas, geralmente
discutem-se, em reunibes, as dificuldades relacionadas aos problemas de
indisciplinas ou de aproveitamento por parte dos alunos. Mesmo em tais momentos,
como defendemos, poderia ser trabalhada em forma de discussdes — tedrica e
pratica — a insercdo das tecnologias em sala de aula, em disciplinas isoladas ou
entre as disciplinas.

3 Varias iniciativas podem exemplificar essa busca por esses novos conhecimentos de praticas, a
exemplo do vasto material proposto em Padrdes de competéncia em TIC para professores
(Organizacao das Nacgbes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura: UNESCO), 2009, e
Diretrizes para o uso de tecnologias educacionais (Secretaria de Estado da Educagao:
Superintendéncia da Educacéo: Diretoria de Tecnologia Educacional), 2010.
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E evidente que os alunos se identificam mais com certas disciplinas, com
certas acOes didaticas, com certos trejeitos pedagodgicos, etc. Trazer as aulas
objetos, valores e recursos do cotidiano dos alunos € um modo de os professores
conseguirem promover mais identificacdbes nos alunos, pois estes estariam se
aproximando de sua vida pratica por meio do uso das tecnologias, que sempre
aportam mais conhecimento e mais possibilidade de interacdes aos usuérios. Ao

7

mesmo tempo, a imagem do proprio professor é “ressignificada” e, portanto,
afastada de tematizacBes relacionadas ao “antigo”, ao “ultrapassado”, a “mesmice”,
a “estagnacdo”, a “passividade”, etc. — o que incita também mais identificacbes do
“eu” aluno com o “outro”- professor. Disso decorre, de modo natural — embora
calcado num paradoxo —, uma maior aproximagado entre os sujeitos envolvidos na
educacdo e, portanto, sensibilizados o bastante para, de um lado, receber e, de
outro, promover, uma pedagogia pautada em trocas afetivas em que o ser humano é
0 maior valor a ser considerado nos processos de ensino e de aprendizagem

orientadores das praticas pedagogicas e das metodologias de trabalho do professor.

Inseridas em uma nova cultura (de relagdes humanas, inclusive), pautada na
ideia de as tecnologias serem extensores do ser humano, as criangas da
contemporaneidade vivenciam outras experiéncias, outros modos de ser e estar no
mundo, mundo diverso se se consideram outras épocas. E isso se justifica também
pelo fato de que os ambientes e as relacdes infantis com o mundo mudaram, bem
como o “brincar” e os modos de a crianga pensar e construir sua realidade e,
consequentemente, sua interagcdo consigo mesma e com 0 outro (quer de modo

acordante, quer de modo polémico).

J& se tornou lugar-comum, na literatura especializada, a afirmacdo de que
com a chegada da internet, a comunicagao e a interacao passaram a se dar também
pelo espaco virtual — o que ampliou o cabedal de possibilidades do universo das
relagbes interativas que tem a crianga como sujeito. Esta era da “infancia
contemporénea” descortinou as criangcas “outras” maneiras de esses sujeitos
sentirem, pensarem, imaginarem e construirem sua realidade. O espaco virtual, sem
qualquer resquicio de desqualificacdo para o espaco de trocas face-a-face, promove
e sustenta novos modos de o0 sujeito compreender-se e compreender o mundo.

Além disso, como dissemos anteriormente, configura-se como uma fonte de
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pesquisa e de conhecimento — se bem orientado — e atende as demandas
contemporaneas das possibilidades dos desdobramentos do sujeito, tanto do ponto

de vista espacial, como do temporal, conforme defende Moran (2013, p. 2):

A Internet esta se tornando uma midia fundamental para a pesquisa. O
acesso instantaneo a portais de busca, a disponibilizacdo de artigos
ordenados por palavras-chave facilitaram em muito o0 acesso as
informacdes necessarias. Nunca como até agora professores, alunos e
todos os cidadaos possuiram a riqueza, variedade e acessibilidade de
milhdes de paginas WEB de qualquer lugar, a qualquer momento e, em
geral, de forma gratuita.

O desenvolvimento tecnoldgico ndo se encontra apenas nas maquinas, mas
também no comportamento humano, pois o homem contemporaneo transita
mediado pelas tecnologias, que, obrigatoriamente, transformam de todas as
maneiras o0 modo de o homem agir e pensar. O termo “tecnologia” € bastante amplo
e, por isso, discutido de diversos pontos de vista por estudiosos de diversas areas, a
exemplo de Kenski (2007, p. 23), que defende que “a linguagem [oral], € um tipo
especifico de tecnologia que ndo necessariamente se apresenta através de
maquinas e equipamentos”. No caso que orienta esta dissertagdo, porém,
consideram-se apenas as tecnologias que promovem a interacdo homem-maquina,
entendendo de fundamental importancia discuti-las no atual processo de
incorporagao de seus usos — inclusive na escola. Apesar disso, entendemos e
aceitamos as afirmacfes de Kenski (2007), acrescentando ao lado da “linguagem
oral” outros recursos, como livro didatico, paradidatico, quadro, etc.

Algumas pessoas conceituam a tecnologia como “algo ruim”, “que da medo”,
“dificil”, etc. Para essas pessoas, entdo, a tecnologia em si € seu uso possuem
aspectos disféricos, principalmente quando decorrentes de um suposto “medo” ou
de uma suposta “vergonha” gerada no sujeito por ele ndo saber utiliza-la. Tais
sentimentos s&o comuns quando o homem se defronta com o novo, com a novidade,
com a inovagdo que faz com que ele precise rever seus conceitos ja-sabidos, ja-
praticados, ja-conhecidos. Na escola, em particular, esses sentimentos parecem ser
mais contundentes, porque os alunos, em sua maioria, ja dominam aspectos

relevantes das tecnologias — muitas vezes, até mais do que os proprios professores.
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E mister reconhecer, portanto, que as tecnologias ja estdo tdo impregnadas
na vida humana (e nas ciéncias) que seria praticamente impossivel viver, hoje em
dia, sem elas. Nao se trata de discutir aqui aspectos disforicos que podem
acompanhar as tecnologias (informacdes superficiais, novas formas de escrita,
alienacado, vicio, experimentacdes, seguranca, etc.), mas de ressaltar que elas
fazem parte da constituicdo dos sujeitos do mundo contemporéaneo — em todas as
areas do saber —, em espacos que vao do urbano ao rural, do global ao local. E isso
significa que as tecnologias ampliam as possibilidades do homem, quer sejam elas
guais forem, respondendo as suas necessidades e desejos; elas proporcionam,

enfim, que o ser humano continue se reinventando constantemente.

Das situagfes mais banais as mais complexas, de pequenas a grandes
instituicdes, as tecnologias estdo presentes na vida humana, ora a tornando mais
pratica e critica, atribuindo-lhe agilidade, praticidade, seguranga e pragmatismo; ora
a tornando mais ladica ou utépica, atribuindo-lhe “valvulas de escape” para a
producdo de sonhos, desejos e evasao da realidade. Enfim, viver sem as
tecnologias tornou-se um “caminho sem volta”, dadas as condi¢des, possibilidades e
modificacbes que 0s recursos tecnoldgicos até entdo apontaram a existéncia

humana.

Para Kenski (2007), existem trés tipos de linguagem: a linguagem oral — a
mais antiga forma de expresséo, mas que na atualidade ainda é a nossa importante
forma de comunicagéo, de transmissdo e de apreensdo de informacdes. Na area
educacional é, sobretudo, através da fala que os educadores e educandos
interagem; a linguagem escrita — 0s primeiros registros graficos foram encontrados
em cavernas, 0Ss0s, pedras, etc. A escrita é tdo importante que € por meio dela que
se da autonomia a informacdo e, por fim, a linguagem digital — € a expressao e
articulacao das tecnologias de informacdo e comunicacao, que englobam aspectos
da oralidade e da escrita em novos contextos. Essa linguagem digital € uma
evolucao, pois rompe com o hierarquico, ou seja, “em relacdo ao texto convencional
ndo impbe ao leitor uma ordem hierdrquica de partes e secdes a serem
necessariamente seguidas” (XAVIER, 2004, p. 173), mas abre o caminho para
novas relacdes entre conteudos, espacos, tempos e pessoas diferentes. Conforme

se entende nesta dissertagdo, os trés tipos de linguagens sdo “tecnoldgicas”, mas,
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aqui, o foco se dirige as tecnologias que requerem a interacdo homem-maquina,

como ja foi anunciado.

A linguagem digital tem por base o hipertexto, que pode ser considerado
como uma “evolucéo” do texto linear. A linguagem digital associada aos ambientes
digitais articula a comunicacdo em tempo real, rompendo a barreira da distancia
geogréfica, facilitando a troca de informacdes e oferecendo alternativas para o lazer.
Kenski (2007, p. 43) assegura ainda que educacao e tecnologias ndo se dissociam,
defendendo que se deve utilizar “a educacao para ensinar sobre as tecnologias que
estdo na base da identidade e da acdo do grupo e que se faca uso delas para
ensinar as bases dessa educacao”.

A relacdo entre tecnologia e educagdo também se da por intermédio da
socializagéo das inovacgdes, uma vez que precisamos desta para aprender a utilizar
aguela, pois, muitas vezes, ao tentar usar um produto, diante de sua evolucéo
tecnologica, necessitamos descobrir maneiras de reduzir as nossas dificuldades e,
entdo, precisamos da educacéo para criar caminhos para a minimizar os problemas.
Na perspectiva de Kenski (2007, p. 44), “usamos muitos tipos de tecnologias para
aprender e saber mais e precisamos da educacgao para aprender e saber mais sobre
as tecnologias”.

Muitas sao as tecnologias utilizadas na educag¢ao, mas poucos compreendem
gue estamos em pleno processo de aprendizagem e precisamos entender que elas
ajudam muito a organizar o ensino. Tal ideia corrobora a afirmacéo de Kenski (2007,
p. 45), para quem “a escolha de determinado tipo de tecnologia altera
profundamente a natureza do processo educacional e a comunicacdo entre 0s
participantes”. Mas para que o ensino seja de qualidade, precisamos apreender que,
mais do que a tecnologia, o importante € compreender o seu uso e como o educador

vai inseri-la pedagogicamente em suas praticas ou em suas metodologias de ensino.

Para elucidar essas relagBes possiveis e desejaveis entre tecnologia e
educacéo, faz-se necesséario acompanhar o pensamento contemporaneo de autores
que discutem questdes relacionadas a tematica da ciberinfancia, como, por exemplo,

Marc Prensky (2001), que caracteriza esta geracdo como “nativos digitais”, ou seja,
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criangcas que nascem em contato com a sociedade em rede e ndo conseguem

imaginar o mundo antes da rede mundial de computadores.

E preciso considerar o debate sobre a ciberinfancia nesta cultura do mundo
digital (ou cibercultura), contexto em que as inovacdes tecnoldgicas transformam as
relagbes das criangas com o0s processos de aprendizagem. Conforme Dornelles
(2011), a ciberinfancia pode ser caracterizada como um “novo” paradigma para as
criancas imersas no turbilhdo digital do ciberespagco; por meio de usos das
tecnologias dentro e fora do espaco escolar, a infancia que tem acesso e faz uso
das novas tecnologias ndo se limita ao espaco da casa ou da escola. Lévy (1999)
defende que o0 ciberespaco suporta tecnologias intelectuais que ampliam,
exteriorizam e alteram muitas func¢des cognitivas humanas — ideia que destacamos

anteriormente com a tematica da “reinveng¢do do homem” por meio das tecnologias.

As concepcdes apresentadas irdo dialogar ao longo deste texto com o0s
aspectos historicos sobre a infancia, a fim de se tracar um perfil de sua constituicao
e concepgbes atuais, bem como discutir conjuntamente 0s novos papéis do

“professor” e o da “escola”, na relacao que estabelecem entre si.

1.2 RELACOES ENTRE CRIANCAS E TECNOLOGIA NA CIBERINFANCIA: A
GERACAO DOS NATIVOS DIGITAIS

A dissertacdo intitulada “A prética historica no processo de constituicdo de
diferentes concepgbes de infancia: de estados primitivos até a modernidade”,
defendida por Margarita M. C. Gémez, em 1994, no Programa de Educacdo da
Universidade Estadual de Campinas, trouxe uma importante contribuicdo a trajetéria
histérica de como foi concebida a “infancia”, cujas concepg¢bes acabaram por
sustentar as diferentes correntes pedagogicas até os anos finais do século XVIII.
Segundo a autora, por muito tempo, a légica dos periodos caracterizados como
“tribais”, qual seja, “a lei do mais forte”, caracterizaria a crianga, entidade “fraca” e
“incapaz”, como insignificante, tanto que pouco importava sua morte, abandono ou

espoliacdo de qualquer natureza (GOMES, 1994).
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Conforme Faria (2005), as transformacdes por que tem passado a perspectiva
do ser crianga estdo ganhando corpo nas reformulacdes das politicas educacionais
voltadas para esses sujeitos. Essas concepc¢des séo fruto da investigacdo iniciada
por Florestan Fernandes em 1979, sobre as discussdes sociais das criangas, dos
negros, das mulheres®. Além disso, destacam-se também, nesse cenario, pesquisas
realizadas pelo Movimento Feminista, que, investigando a produgcédo das culturas
infantis entre as criancas pequenas em espagos publicos coletivos de educacao
institucionalizada, consolidaram bases tedricas e cientificas que puderam orientar e

atender as necessidades infantis do mundo contemporaneo.

O trabalho de Aries (1981) sobre a origem da infancia na Franca, também é
de grande referéncia em pesquisas que tratam da infancia e suas historias. Ariés
(1981, apud DORNELLES, 2011, p. 31), explica que “a partir do século XVII, na
Franca, a ideia de crianca passa a ser associada a de dependéncia, fragilidade e
inocéncia, visto que s6 se saia da infancia ao se sair da dependéncia ou da

condicao de total submisséo aos outros”.

Cabe ressaltar a importancia do Movimento Feminista® j& citado e sua
fundamental contribuicdo para com a educacao — em especial, a educacao infantil —,
através da luta das mulheres pelo direito de seus filhos a creche, ao mesmo tempo
em que os avancgos e discussdes em torno da educagéao infantil foram frontalmente

combatidos pelo regime militar no Brasil na década de 1970.

Na trajetéria brasileira acerca dos estudos sobre educacdo e infancia,
pesquisas cuja tematica era a educacdo das criangcas pequenas foram pouco
realizadas, negligenciadas por demandas outras na area da Educagéo, e apenas em
1999 surge um primeiro “estado da arte” sobre a Educacao Infantil (FARIA, 2005).

* para um aprofundamento nas ideias do autor, cf.. FERNANDES, F. Folclore e mudanca social na
cidade de Sé&o Paulo. 2 ed. Petropolis/RJ: Vozes, 1979; A sociologia no Brasil: contribuicdo para o
estudo de sua formacéo e desenvolvimento. Petropolis/RJ: Vozes, 1977; A Integracdo do Negro na
Sociedade de Classes. Vol. I. Sdo Paulo: Dominus Editora, Editora da Universidade de S. Paulo,
1965. O negro no mundo dos brancos (2a ed. rev.). Sdo Paulo: Global, 2007.

® Para mais informacdes a respeito do papel do Movimento Feminista no Brasil e suas relagbes com
a infancia e a educacao, cf.: Educacéo infantil, igualdade racial e diversidade: aspectos politicos,
juridicos, conceituais, organizado por Maria Aparecida Silva Bento (S&o Paulo: Centro de Estudos
das Relactes de Trabalho e Desigualdades - CEERT, 2012).
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Tal estudo foi realizado por Eloisa Rocha em pesquisas relativas ao seu
doutoramento na Universidade Estadual de Campinas, UNICAMP, “A pesquisa em
Educacdo Infantil no Brasil”. Nos levantamentos apresentados na tese citada,
evidencia-se o fato de que tém surgido no Brasil grupos de doutores pesquisadores
e grupos de pesquisas que propdem estudos cujo ambito ndo esteja exclusivamente
na Pedagogia, mas sim concentrados nas especificidades da pequena infancia.

Conforme Faria (2005), tais estudiosos vém contribuindo com outras
categorias de analise, a saber. o tempo, 0 espaco, as relacbes de género, as
classes sociais, os arranjos familiares, as transgressao, as culturas infantis, o
brincar, as identidades, o planejamento por projeto, as performances, o diferente, o
outro, as linguagens, o movimento, o gesto, a crianca, a alteridade, a turma, a
instalacdo, a ndo avaliagdo, a observacao, o cuidado, etc. Ainda trabalhadas de
forma bastante empirica, essas categorias podem ser reorganizadas por tematicas
mais gerais, mas isso ndo impede de ser reconhecida a importancia de elas terem
sido lancadas aos estudos da pequena infancia, desvinculados dos estudos
realizados pela grande area da Pedagogia.

Reconhecer e discutir o “aluno” da pequena infancia em nosso mundo atual
requer, como prevé a orientacdo desta pesquisa, estudos que facam dialogar as
areas Educacéo, Infancia e Contemporaneidade, no sentido de esse aluno nédo ser
negligenciado na pratica social que se desenvolve na escola por meio dos trabalhos
realizados pelos professores — principalmente porque sera discutida a nogédo de
criangca subjacente a politica educacional da atualidade que se volta para esse

publico.

E apenas no momento em que a Educacdo passa a ter influéncia nos
sistemas socioecondmicos que se comecou a pensar num modelo educativo a ser
fixado para as criancas. Nao era uma Educagéo preocupada com o desenvolvimento
da propria criangca, mas sim para infundir o maximo de obediéncia ao regime
imperante. Era, entdo, uma visao preocupada com o produto: formar criangas para

se tornarem adultos defensores aguerridos ao sistema (GOMEZ, 1994).

Foi na Idade Média que se iniciou o processo de identificacdo da crianca, e €
na Modernidade que se passa a diferenciar a crianga do adulto. Conforme GOMEZ
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(1994, p. 144 apud ARIES, 1981): “S6 a partir do século XIX comegou-se a delimitar
0 estado de crianga”. Embora as fases no desenvolvimento da vida do individuo ja
tivessem sido reconhecidas por varios pensadores, foi Rousseau quem mostrou sua
importancia para a Educacdo. Para Rousseau, a Educacdo ndo vem de fora, pois €
a expressao livre da crianga no seu contato com a natureza. Ele foi um critico da

escola de seu tempo, da rigidez da instru¢éo e do uso em excesso da memaria.

De acordo com Dornelles (2011, p. 41), “a partir do pressuposto de que as
criancas tém maneiras de ver, de pensar e de sentir que lhes sdo proprias,
Rousseau preconiza um modo de educa-las estabelecendo parametros de acordo

com a sua idade e o seu desenvolvimento”.

Todavia, o projeto defendido e sustentado pela Modernidade compreende o
ser humano totalmente realizado, maduro, independente, autbnomo, livre e racional.
A busca da razado constitui um caminho na procura da propria esséncia do humano.
Assim, progresso e tecnologia caminham de maos dadas em direcéo a “felicidade”.
Porém, com a crise da razdo moderna, construiu-se um ceticismo crescente sobre a
Modernidade, e sobre suas pretensdes desenvolveu-se uma crescente desilusédo
com sua incapacidade para compreender e acomodar a diversidade, a complexidade

e a contingéncia humanas e sua reacao de tentar ordena-las a partir do que existe.

Concordamos com Dornelles (2011, p. 63), quando afirma que:

Na medida em que as criancas passam a construir, na Modernidade, uma
populagdo especifica — a infantil —, esta precisa ser governada de uma
forma particular, ou seja, quando séo identificadas como infantis, separadas
dos outros grupos etéarios, impde-se a obrigacdo de administra-las e, para
isso, a necessidade do conhecimento das suas especificidades.

E na contemporaneidade que, a partir do resultado das recentes pesquisas
sociolégicas, os debates relacionados a “crianca”, nas diferentes é&reas do
conhecimento, vém construindo uma noc¢édo outra, qual seja, a de “sujeito de
direitos”, o que significa um cidadao cujo desenvolvimento integral sera assegurado
pelas leis, que, por sua vez, serdo orientadoras ao tipo de crianca que se constitui
discursiva, ideologica e pragmaticamente. Tais no¢cdes saem do campo conceitual e

sao disseminadas nos documentos oficiais que orientam as atividades da escola.
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Entretanto, de acordo com Delgado (2003), ha muito a ser desenvolvido no
Brasil em relagéo a pesquisas voltadas para a crianga, suas experiéncias e cultura,
embora ja existam pesquisas baseadas na sociologia da infancia, que as concebem
como atores sociais porque desde seu nascimento interagem com as pessoas, com
as instituicdes, reagem frente aos adultos e desenvolvem estratégias de luta para
participar do mundo social (DELGADO, 2003).

Outras gquestdes vém inquietando os estudiosos, quando se trata de “infancia”
(POSTMAN, 1999 apud KRAMER, 2000), como aquelas que denunciam um certo
“desaparecimento da infancia’. A critica feita por pesquisadores dessa linha de
pensamento se assenta numa problematica: j& que ha violéncia contra as criangas e
entre ela se tornou uma constante, seja pela pobreza e mendicancia, pelo trabalho
infantil, seja pelo acesso a uma informacao cujo publico-alvo haveria de ser o adulto,

parece que o reino encantado da infancia teria chegado ao final (KRAMER, 2000).

Todavia, tendo em vista a pesquisa que esbocamos, compreende-se como
necessario o apanhado de trabalhos que tenham uma perspectiva tedrica que insira
as criancas como cidadaos de direitos, concepcdo esta que deve permear as
politicas para a infancia, visto que esses apreendentes infantis, como afirma Kramer
(2000, p. 03),

[...] representam a possibilidade de tornar as conquistas legais um fato
concreto, constituindo-se como espaco de cidadania (contra a desigualdade
social, assegurando o reconhecimento das diferencas), de cultura (espaco
da singularidade e da pluralidade); de conhecimento (em seu compromisso
com a dimensdo de humanidade e da universalidade).

Os desafios do resultado da consolidagéo das tecnologias digitais estdo cada
vez mais presentes em nossa sociedade, modificando nossa maneira de ser e estar
no mundo conectado, interferindo diretamente na sociedade e, em especial, na

educacédo e nos seus sujeitos.

A Era Digital esta marcada por grandes e importantes acontecimentos, dentre
0S quais se destaca a maneira como as criancas estdo sendo vistas e
estabelecendo relagbes de poder com os adultos. Chamados, como vimos, de
“nativos digitais” (PRENSKY, 2001), essa expressdo mostra a identidade virtual das
criangas junto ao uso das tecnologias. Elas estdo conectadas as inovacdes
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tecnologicas e com a maior facilidade utilizam as Tecnologias da Informacdo e
Comunicagéao (TIC), de maneira prazerosa a qualquer momento e em qualquer
lugar. E assim que identificamos os nativos. A facilidade com que utilizam a
tecnologia nos faz perceber que nos, educadores, “imigrantes digitais”, ou seja,
aqueles que n&o nasceram na Era Digital e que foram aprendendo de maneira linear
a utilizar as tecnologias, diferentemente dos nativos que aprendem através da web
2.0 — que, para Coutinho (2007), € a geracdo da World Wide Web, como sinénimo
de um novo olhar sobre o potencial inovador da internet —, a nao linearidade, através
das redes sociais, dos hipertextos, dos games, etc. precisamos estar atentos a
essas novas demandas e também abertos para aceitar e aprender a lidar com esses

desafios tecnolégicos.

Existe ainda outro perfil utilizado para os “imigrantes digitais”, ou seja,
“colonizadores digitais”, que, para os autores Palfrey e Gasser (2011, p. 13), sao
“ndo nativos do ambiente digital, porque cresceram em um mundo apenas
analégico, mas que ajudaram a moldar seus contornos”. Com essa ideia, podemos
entender que essas “pessoas mais velhas” também estdo imersas no uso dessas
tecnologias, porém ainda no modo tradicional de interacdo, ou seja, offline,
diferentes dos nativos digitais que interagem a todo tempo e a toda hora de modo

online.

Outra classificacdo em funcdo do perfil da utilizacdo da web, que vem a
criticar a de Prensky (2001), é o que propds White (2008), quando classificou os
usuarios da internet em “visitantes” e “residentes”. “Visitantes” no sentido de que
utilizam as TIC sem criar uma identidade digital no que se refere a privacidade:
apesar de utilizarem a web com frequéncia, ndo deixam tragos de sua passagem ali.
Independentemente de o seu grau de letramento digital ser elevado, eles preferem
nao utilizar com frequéncia a web 2.0 e ndo fazem questédo de participar das redes
sociais. Para os ‘“visitantes digitais”, a web é somente mais uma ferramenta

tecnoldgica.

Propondo uma representacdo mais ampla e mais precisa do comportamento

online, White e Cornu (2011) explicam que:
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[...] aos visitantes da Web é apenas uma das muitas ferramentas que
podem usar para atingir determinados objetivos, que é categorizada ao lado
do telefone, livros, papel e caneta e software off-line. Ele ndo € um "lugar"
para pensar ou para desenvolver ideias e coloca-lo cruamente, e em sua
forma mais extrema, os visitantes fazem seu pensamento off-line. Assim, os
visitantes sdo usuarios, ndo membros, de pouco valor e lugar na Web
pertencente online.

J&4 para os “residentes digitais”, o sentido de web é outro. Sem se
preocuparem com sua privacidade, o grau de satisfacdo € bem elevado ao estarem
conectados as redes sociais e fazem questdo de criar comunidades virtuais e
compartilhar conteudos. Estdo sempre motivados a aprender no espaco online e

criam sua identidade digital mesmo estando desconectados da web.

Segundo White e Cornu (2011), “os residentes, por outro lado, veem a Web
como um lugar, talvez como um parque ou um edificio em que existem grupos de
amigos e colegas que podem se aproximar e com quem eles podem compartilhar

informacdes sobre sua vida e obra”.

A critica de White (2008) a Presnky (2001) revela-se no sentido de que o
segundo autor categoriza a Era Digital de acordo com a idade, colocando a posi¢céo
de nativos digitais de modo hierarquicamente superior aos imigrantes digitais, s6
pelo fato de serem mais novos e curiosos. Mas White (2008) propde uma nova
abordagem (em substituicdo) que pretende resolver os problemas associados as
criticas ao longo dos dez anos da classificacdo de Prensky (2001). A classificacdo
“visitante” e “residente” enfatiza o comportamento das pessoas relacionado ao uso
da tecnologia de maneiras diferentes, dependendo da motivacdo, e uma pessoa,
dependendo do contexto — por exemplo, profissional e pessoal —, pode

ser residente e visitante.

White e Cornu (2011, p. 2) procuraram propor uma alternativa:

[...] destaque para a forma como o advento das midias sociais mudou
radicalmente o terreno da educagdo mediada por computador, que, por sua
vez, permitiu-nos colocar uma metafora diferente, que de 'lugar’, no centro
do palco e oferecer a analogia de visitantes e residentes como alternativas
para Nativos Digitais e Imigrantes.
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Assim, o perfil do usuario das tecnologias pode também orientar os trabalhos
gue podem ser desenvolvidos com elas. Nessa mesma perspectiva, Fendler (2000,
apud DORNELLES, 2011, p. 75) afirma que:

As tendéncias das reformas pedagdgicas atuais evidenciam que ndo é mais
suficiente o professor assumir a tarefa de formar o intelecto e regular o
comportamento dos alunos, ja que os objetivos educacionais exigem que 0s
estudantes sejam “motivados” e “incentivados” pelos professores, o que faz
com que a tarefa destes seja a de ensinar o “desejo” de aprender.

Para Dornelles (2011, p. 17), “os estudos que viemos fazendo ao longo dos
tempos em nosso pais, acerca da infancia e sua historia, tém sido marcados pelo
signo de uma infancia muitas vezes atemporal, ingénua e dependente”. Para a
autora, na sociedade contemporéanea, ndo existe apenas uma infancia, mas sim
vérias infancias com destaque para duas: “infancia ninja”, aquela em que as criancas
sdo marginalizadas, criangas que estao distantes das novas tecnologias e que vivem
e sobrevivem nos bueiros, pontes e viadutos do espaco urbano, ou as criangas
excluidas desde o séc. XVIII que vivem nos locais destinados para menores
abandonados.

A outra infancia destacada pela autora é a “Cyber-infancia”, que é constituida
por criangas que estdo mergulhadas nas tecnologias, e que, por isso, podem causar
medo nos adultos por Ihes escapar diante dos diferentes conhecimentos que tém.
Dornelles (2011) considera as criangas da “cyber-infancia” como um perigo, uma vez
gue ndo se tem um saber suficiente para controlad-las ou governa-las. A autora
discute a importancia de pesquisas que tratam dos efeitos das novas tecnologias

sobre a infancia de hoje, ciberinfancia: infancia online.

Trazer as Tecnologias da Informagéo e da Comunicacao (TIC) para a sala de
aula é aproximar o contexto escolar da “crianca cyber”. Nessa perspectiva,
professores enfrentam o desafio de criar novos modos de acdo pedagogica, fazendo
uso dessas tecnologias. O profissional da educacdo deve problematizar as relagdes
entre a infancia e o mundo atual globalizado (e localizado), contextualizando o

trabalho pedagdgico da sala de aula com as vivéncias das criancas.

Na interacdo com o0 computador, as criancas entram em contato com

diferentes formas de conhecimento, podendo simular situacbes de aprendizagem.



44

As ferramentas informéticas possibilitam a interagdo entre sujeito-objetos, como
também entre os proprios sujeitos, formando um espaco virtual ou ciberespaco.
Esse permite a comunicacdo e a producdo coletivas com uma cultura propria, a
cibercultura, resultado da interagdo entre os sujeitos. As criangas utilizam diversas

formas de representacéo e estabelecem regras proprias para o ciberespaco.

Ao espaco que suporta tecnologias intelectuais que ampliam, exteriorizam e
alteram muitas funcdes cognitivas humanas: a memoria, a imaginagao, a percepcao,
0s raciocinios, Lévy (1999, p. 94) conceitua-o como ciberespacgo, ou seja, “espaco
de comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das

memoarias dos computadores”.

Seguindo a linha de Lévy (1999), Antunes (2003) diz que a cibercultura é o
conjunto de técnicas, normas, regras, atitudes, praticas, valores, e modos de
reflexdo que se desenvolvem juntamente com o crescimento da internet como novo
meio de comunicagdo. Para o autor, esse movimento acontece com a passagem do
computador pessoal para o computador coletivo, multiconectado através da rede
online ou pelo ciberespaco. O ciberespagco constitui-se no espaco em que se
processam as trocas sociocognitivas e também o volume de informacdes gerado

pela cibercultura.

Portanto, entendemos que a exigéncia das tecnologias frente a educacgéo esta
cada vez mais presente na nossa sociedade, envolvendo mudancas de paradigmas
tanto do educador como das instituicbes de ensino. Para que os nativos digitais
sejam envolvidos e motivados para aprender nessa nova era — que, alias, € a unica
gue conhecem --, os educadores devem inovar suas praticas pedagogicas, ja que o
modelo tradicional ndo mais alcanca o perfil desses alunos, pois a todo o0 momento

estao fazendo atividades simultaneas e conectados ao mundo virtual.

Esse é um dos grandes desafios da atual educacdo do nosso pais, ou seja,
as limitacdes que os educadores apresentam no uso dos recursos tecnologicos no

contexto educacional e que, para Dornelles (2011, p. 18):

Na medida em que procuramos tird-la da vida na rua em que vivia na
grande aldeia, coloca-la num espac¢o e num lugar que construimos para ela,
tanto mais continua “fugindo” do nosso dominio. Este é o grande desafio do
educador do século XXI, dar conta das infancias que continuam nos
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assustando, escapando de nossas redes, desconfiando de nossos saberes
e poderes.

As discussOes apresentadas a seguir mostram como objetos de
aprendizagem, as ferramentas pedagdgicas, poderdo ajudar os educadores no
incentivo ao trabalho com o letramento digital, expressdo que conceituaremos
também na sequéncia, embora seu sentido seja amplamente debatido por diversos

autores.

1.3 OBJETOS DE APRENDIZAGEM: FERRAMENTAS PEDAGOGICAS PARA O
INCENTIVO AS PRATICAS DE LEITURA E ESCRITA PARA O LETRAMENTO
DIGITAL

Diante da situacao educacional em que se encontra 0 N0sso pais, a producao
de materiais educacionais digitais na forma de Objetos de Aprendizagem (OA) tem
sido uma boa opcéo para a apresentacdo de conceitos e conteudos de forma mais
ativa e interativa a professores. Pode-se dizer que a utilizagdo de OA nos remete a
um novo tipo de aprendizagem, amplamente amparada pelas tecnologias. Como
dissemos anteriormente, neste novo modelo de ensino o educador recusa a aceitar
0 papel de mero transmissor de informacgdes, passando a desempenhar um papel de

intermediario da aprendizagem.

Nesta secdo do capitulo, serd abordada a utilizagdo das tecnologias
interativas no processo educacional, uma vez que, apoiados na educagado, 0s
conteudos e as ferramentas virtuais ganham um destaque especial nesse processo,
pois oferecem aos educadores maneiras novas, diversas e dialogantes com 0s
movimentos discursivos do mundo contemporaneo, aportando outros modos de
serem desenvolvidas as suas praticas e a aprendizagem dos educandos. O
crescente uso das TIC nos conteudos educacionais digitais e nos ambientes virtuais
de aprendizagens tem ocasionado altos custos e, portanto, grandes sao o0s
empenhos direcionados para o desenvolvimento dos objetos de aprendizagem,
buscando cada vez mais tendéncias comuns as tecnologias interativas para atingir

alguns objetivos norteadores da educacgao brasileira como um todo: erradicacdo do
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analfabetismo no pais; busca de novas metodologias, praticas e selecdo de
conteudos das disciplinas; formacao de cidadaos criticos, éticos e conhecedores dos
direitos e deveres; apropriagcdo das tecnologias para a producéo de conhecimentos,
etc.

Nesse contexto, planejar e por em pratica uma atividade de aprendizagem
com a juncdo de um excelente objeto de aprendizagem, uma boa midia,
considerando diferentes aspectos, tais como: objetivos pedagégicos e perfil do
aluno; é uma tarefa envolta por grande complexidade, cujo resultado levara o aluno
a processos de ensino e de aprendizagem voltados para a interagdo e motivacao,
pois, segundo Tori (2010, p. 22), “as tecnologias interativas sédo, e deverao ser cada

vez mais, de grande importancia dentro de um processo de ensino-aprendizagem”.

Para os materiais de apoio de educacdo mais de cunho tradicional, dentre
eles: livros apostilas, slides, CDs em se tratando de armazenamento e cuidados; ha
uma série de normas e padrfes de catalogacdo para a sua distribuicio em
bibliotecas. Ja para uma educac¢do fundamentada em tecnologias, Tori (2010, p.
109) enfatiza que “diversas novas midias, com caracteristicas bem diferentes das
tradicionais, se incorporam ao rol de opc¢des oferecidas aos educadores” e destaca,
dentre elas, o formato digital; o grande nimero de formatos e padrées para uma
mesma midia, podendo ser produzidas e editadas tanto industrial como

artesanalmente.

Diante disso, a tecnologia contribui também para o oferecimento de baixo
custo e de maior qualidade na produgdo e no armazenamento dos conteddos
digitais. Aqui, entdo, destaca-se o papel do professor, pois cabe a ele utilizar, de
modo eficaz, tais recursos como ja se faz ao longo do tempo com a biblioteca. Um
exemplo simples, mas de grande valia, refere-se justamente a biblioteca. Com os
recursos aqui citados, uma boa orientacdo aos alunos fard com que eles se
incentivem e se habituem a criar mais bibliotecas pessoais, organizadas segundo

critérios individuais de classificagéo, por exemplo.

Para Tori (2010, p. 110), “nesse contexto, uma das mais importantes areas de
pesquisa na educagdo apoiada por computador se refere ao processo de
padronizacdo das tecnologias de aprendizagem”. A procura por reutlizagdo dos
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materiais virtuais é grande na area educacional em que, muitas vezes, os empenhos
de padronizagdo estdo voltados aos elementos e conteudos aproveitados em
atividades de aprendizagem. Nao necessariamente precisa existir a padronizacdo de
materiais para que tenhamos 6timos resultados de aprendizagem, pois outros meios
também fazem parte do processo e sdo tdo importantes quanto ela, dentre eles,
conforme Tori (2010, p. 111), “métodos pedagodgicos adequados, atividades que
privilegiem a sociabilidade, a constru¢cdo do conhecimento e o atendimento pessoal

ao aluno”.

Tori (2010) defende que, da mesma maneira que existe disponibilidade de
uma Otima biblioteca para os atores da educacdo — e disso depende um curso
presencial —, para o virtual ndo pode ser diferente, pois € preciso ter também uma
boa qualidade dos contetudos digitais para os integrantes da educacgdo online
alcancarem a qualidade no processo de atividades de aprendizagem.

Existem varios conceitos acerca da definicdo de “objetos de aprendizagem”,
conforme apresentados na sequéncia. De acordo com a Norma 1.484 do IEEE
Standard for Learning Object Metadata (2002) — que estabelece padrbes de
metadados para descrever os OA —, “um objeto de aprendizagem é definido como
gualguer entidade, digital ou ndo, que possa ser usado para aprendizagem,
educacgdo ou treinamento”. Ja um grande estudioso da area, Wiley (2001), citado por
Tori (2010, p. 112), sugere uma nova definicdo para objeto de aprendizagem:
“qualquer recurso digital que possa ser reutilizado no apoio a aprendizagem”. O
préprio Tori (2010), porém, diz que concorda com os dois conceitos, apesar de ter
mais afinidade com a definicdo da Norma 1.484, anteriormente citada, uma vez que
“objetos fisicos, ideias e procedimentos, entre outras entidades, podem ser

reutilizados”.

Para Tori (2010, p. 112), portanto, “objeto de aprendizagem €& qualquer
entidade, digital ou ndo, que possa ser referenciada e reutilizada em atividades de

aprendizagem”.

Muitas sdo as qualificagbes sobre o conceito de objetos de aprendizagem,
bem como, “learning object”, “educational object”, “knowledge object”, “intelligent
object” e “data object” (TORI, 2010). Observa-se, no entanto, que todos visam a um
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mesmo objetivo, ou seja, “facilitar a decomposicéo de sistemas educacionais, em
geral baseados em computador, em modulos relativamente pequenos e

potencialmente reutilizaveis” (TORI, 2010, p. 112).

Trabalhar com objetos de aprendizagem (OA) é, como dissemos, uma tarefa
complexa e, de acordo com Tori (2010), principalmente porgque existem dois grandes
desafios. Séo eles, a) combinacdo, que € o processo de montagem e remontagem
de objetos de aprendizagem a partir de blocos reutilizaveis e, b) a granularidade, ou
seja, que se refere ao tamanho do objeto. Quanto maior a granularidade, menor e
mais simples e, consequentemente, mais reutilizavel o objeto de aprendizagem sera,
exigindo, também, mais trabalho do autor. Tori (2010, p. 114) apresenta como
exemplos de objetos de aprendizagem: “material hipermidia, textos didaticos, Java
applets, jogos de simulagéo, eventos educacionais, video, animacgdes, etc.”

Durante alguns anos, o autor do conceito “objetos de aprendizagem”, ou seja,
Wiley (2001) discutiu a nocdo de metadados (permitem a reutilizacdo dos OA) e
repositorios (representam o compartilhamento de recursos didaticos existentes na
internet), mas o proprio autor passou a questionar o futuro desses OA diante da Era
Digital, pois a realidade, hoje (mais de dez anos apos a formulacdo de seus
conceitos), € outra — e esses objetos precisam de condicional, de pessoas que 0s
adotem. Sabemos que, porém, a pratica é muitas vezes diferente da realidade, o
gue nos faz aceitar a afirmacdo de Tori (2010, p. 220), quando ele defende que
“segundo esse mesmo autor [Wiley], em lugar de repositorios as pessoas hoje
buscam contetdos no Google, em vez de metadados empregam tags”.

Com base no exposto, entendemos que o0 conceito de objetos de
aprendizagem € mais um conceito ameacado pela web 2.0., diante das redes
sociais, blogs e tantas outras ferramentas gratuitas e disponiveis nessa nova web,

suprindo muitas das necessidades dos antigos OA.

Conforme verificado na literatura especializada, sdo muitos o0s conceitos
elaborados para os objetos de aprendizagem. Audino e Nascimento (2010, p. 141),
por exemplo, sugerem outros conceitos, voltados mais diretamente para a educacao,

como se apreende na sequéncia:
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Recursos digitais dinamicos, interativos e reutilizaveis em diferentes
ambientes de aprendizagem elaborados a partir de uma base tecnoldgica.
Desenvolvidos com fins educacionais, eles cobrem diversas modalidades de
ensino: presencial, hibrida ou a distancia; diversos campos de atuacéo:
educacdo formal, corporativa ou informal; e, devem reunir varias
caracteristicas, como durabilidade, facilidade para atualizagédo, flexibilidade,
modularidade, portabilidade, entre outras.

Precisamos compreender a importancia da insercdo das tecnologias nas
salas de aula, uma vez que estamos em uma era dos nativos digitais, criancas que
nao conseguem mais se distanciar do uso das tecnologias e, em contrapartida,
temos os imigrantes digitais, ou melhor, os educadores, imersos nesse ambiente
virtual de maneira timida, ainda com “medo” e “vergonha” de enfrentar ou mesmo
assumir esses novos desafios que a contemporaneidade impde aos trabalhos em
sala de aula. Para que os processos de ensino e de aprendizagem possam ser de
qualidade, o professor precisa entender que as TIC estdo mais presentes nao
apenas em nosso cotidiano familiar e social, mas também no educacional. Com
efeito, para que se tenha uma educacgédo de qualidade, os educadores precisam
enfrentar o desafio de fazer com que os alunos vejam a escola como um local
atraente, inclusive com a competéncia de fornecer a eles meios para compreender a
sociedade da informacgéo e da comunicacdo ndo desvinculada do proprio espaco de

formacdo, isto é, da escola.

O desafio que se apresenta, porém, é a possibilidade de o uso das TIC ser
orientado para um ensino ainda calcado em modelos tradicionais (de transmissao de
conteudo, de mecanicidade, de pouca interacdo, de avaliacdo classificatoria, etc.).
Ora, se se utilizam as novas tecnologias, espera-se que o0 modelo de ensino seja
revisto, ressignificado e reconfigurado, pois o aporte tecnolégico, por si s, ja prevé
uma “outra” maneira de ser realizada a interacdo e a busca pelo conhecimento.
Grosso modo, defende-se a ideia de que as aulas em que séo incorporadas as TIC
sejam bastante interativas e evidentemente motivadoras para as criangas — inclusive
para que possam expressar de maneira ordenada sua criatividade, suas duvidas e
os resultados das aquisi¢cdes previstas. Qualquer proposta de inser¢cdo de TIC em
sala de aula deve ser orientada pelos aspectos “diferenciagéo” e “significag&o”.

O impasse que geralmente ocorre gira em torno da precaria formacdo do
professor para a utilizacdo de TIC em sala de aula. Muitas vezes, o professor é
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expert nos contetudos de suas disciplinas, mas lhe falta ainda um poder e um saber
transmiti-los por meio dos formatos tecnoldgicos. Dai, inclusive, ressalta-se a
importancia de a escola promover formac¢des continuadas, com o objetivo exclusivo
de inserir o docente no universo tecnoldgico que deve ser descortinado aos seus
sentidos, de modo que ele possa desenvolver suas atividades recorrendo
justamente a esse universo: desde a utilizagcdo dos formatos, dos meios, até a
préopria preparacdo de material — centradas no planejamento ordenado das acgoes,
do desenvolvimento das etapas, da verificacdo da apreenséo dos conteudos, etc.

Assim, para que a escola seja vista como um ambiente de construcdo de
conhecimento e ndo como um espago no qual o professor € um mero transmissor do
conhecimento ou de informacdo, Behar et al. (2009, p. 3) afirmam que “nesta
perspectiva, acredita-se que a educacao continuada de professores de Educacao
Infantil e Ensino Fundamental apresenta-se como um dos caminhos possiveis para
uma educacao de qualidade”. Tais afirmacdes referendam nossa insisténcia em
destacar a necessidade de “formacdo” dos professores com relagdo ao uso das
tecnologias (e seus alcances) em sala de aula. Esses mesmos autores também
definem objeto de aprendizagem como qualquer recurso digital como, por exemplo,
textos, animagédo, videos, imagens, aplicacdes, paginas web, em combinacado, que

se destina a apoiar o aluno no processo de aprendizagem.

Por serem recursos digitais modulados, os objetos citados podem ser
utilizados para o ensino presencial ou a distancia, além de reutilizaveis em
ambientes virtuais de aprendizagem ou até mesmo em sites educacionais, gerando,
assim, interesse nos educadores por significarem atividades de baixo custo e que
eles mesmo podem participar de sua construcao. Através de pesquisas na internet,
podemos encontrar materiais gratuitos que podem ser agregados e reutilizados,
adaptando a cada modelo educacional com que trabalha o professor. De acordo
com Behar et al. (2009, p. 4), € importante destacar que, “de qualquer forma, o
planejamento é fundamental na producdo dos OA. Os objetos de aprendizagem,
para serem considerados como tal, devem permitir acesso e uso em locais e

plataformas diferentes”.

Outra vantagem de utilizar os objetos de aprendizagem é poder atrelar a eles

recursos multimidias, como, por exemplo, sons, imagens, videos, dentre outros.
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Reflexo do mundo contemporaneo também, os modos de serem textualizados os
discursos sao orientados pela predominancia de sincretismos de linguagens, o que
significa que um determinado conteddo € expresso por varias manifestacbes de
diferentes linguagens, ampliando, assim, o préprio sentido do termo. Desse modo,
nesses textos sincréticos ou nesses denominados atualmente textos “multimodais”,
concorrem para a producéo do sentido, por exemplo, a jungéo do verbal, do visual
(cores, formas, disposicao, textura ou materialidade, etc.); a juncédo do gestual e do
auditivo (com suas diferentes entonagdes produtoras de sentido), etc. Obviamente
essas maneiras de serem manifestados os discursos e 0s textos sdo recursos que
contribuem para dinamizar e possibilitar construgcbes de conhecimentos pelos
educadores e alunos — em linguagem conhecida, “manuseéavel” e condizente com a
contemporaneidade. Sendo assim, podemos entender que 0S recursos a serem
atrelados aos objetos de aprendizagem podem ajudar a pratica pedagogica dos
professores, uma vez que oferecem diversas ferramentas que servem de apoio para

a construcéo da aprendizagem.

Conforme Behar et al. (2009, p. 4):

As ferramentas comunicacionais, como, por exemplo: chats, féruns de
discussfes, e-mails e blogs potencializam o processo de interagdo entre
sujeitos, aumentando o grau de envolvimento das pessoas e, como
consequéncia, elevam o grau de conscientizacdo sobre o0 proprio processo
de desenvolvimento cognitivo e a relacdo deste com o contexto social.

Assim, de acordo com 0s autores, para que seja construido um objeto de
aprendizagem com qualidade e eficiéncia, devemos ter como base as seguintes
etapas, de acordo com o trabalho de Behar et al. (2009): “concepc¢éo, planejamento,
implementacdo e avaliacdo”. Tori (2010) destaca também as muitas acdes
fundamentadas no uso dos objetos de aprendizagem: RIVED — Rede Interativa
Virtual de Educacgéo; MERLOT — Multimedia Educational Resource for Learning and
Online Teaching; SISTEMA ARIADNE; KPS — Ariadne Knowledge Pool System;
MULTIBOOK, etc.

No ambito do espacgo brasileiro, tem-se a Rede Interativa Virtual de Educacao
(RIVED), um programa da Secretaria de Educacéo a Distancia — SEED, cujo objetivo

€ a producdo de conteudos pedagoégicos digitais, na forma de objetos de
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aprendizagem. Em 1997 foi assinado um acordo entre Brasil-Estados Unidos sobre
o desenvolvimento da tecnologia para uso pedagogico. A participacdo do Brasil teve
inicio em 1999 por meio da parceria entre a Secretaria de Ensino Médio e
Tecnoldgica (atualmente SEB) e a Secretaria de Educacao a Distancia (SEED).

7

Para a RIVED, um objeto de aprendizagem é “[...] qualquer recurso que possa
ser reutilizado para dar suporte ao aprendizado. Sua principal ideia é ‘quebrar’ o
contetdo educacional disciplinar em pequenos trechos que podem ser reutilizados
em varios ambientes de aprendizagem”. Tais recursos sao utilizados através de
atividades multimidia, interativas, na forma de animacgdes e simulagdes. O acesso
aos objetos de aprendizagem do RIVED contempla também a indicacdo de videos
veiculados pela TV Escola que reitera o conteudo trabalhado no obijeto,
enriquecendo ainda mais o processo de transmissdo desses conteudos (por vezes
de carater interdisciplinar) e, consequentemente, o0 proprio processo de
aprendizagem do aluno/professor.

Atrelados a producdo e a utilizagdo dos OA, encontram-se 0S conceitos
relacionados a “letramento digital”, denominacdo contemporanea que passa também
por formulacdes por parte de varios autores. Antes de se apresentar, porém, uma
abordagem sobre o letramento digital, precisamos entender o contexto de producéao
de sentido desse chamado “letramento”, porta de entrada para esse universo de
imersdo em que as criangas interagem no ambiente digital, que se configura como

um local de vivéncia cotidiana para elas.

Lemos (2010, p. 136) define esse “espac¢o” como Ciberespaco, constituindo
“um espaco fisico ou territorial composto por um conjunto de redes de computadores
através dos quais todas as informagBes (sob as suas mais diversas formas)
circulam”, criando, assim, uma nova cultura, decorrente desse espac¢o marcado por
uma cultura prépria da contemporaneidade, apontada pelo uso das TIC, o que

chamamos de Cibercultura.

A partir de entdo, temos a responsabilidade de saber lidar com essas
tecnologias, uma vez que as criangas estao imersas nesse meio. Coll e lllera (2010,
apud Behar et al., 2012, p. 2), destacam a necessidade de um dominio funcional das
tecnologias, principalmente de leitura e de escrita, para que se tenha acesso ao
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conhecimento e as informagBes. E é a partir disso que se discute, entdo, o
letramento digital como uma necessidade bésica da sociedade virtual de

conhecimento no dominio e no uso das tecnologias.

Para os autores, esse letramento tem 0 objetivo de proporcionar “o conjunto
de conhecimentos, habilidades e competéncias necessarios para um uso funcional e
construtivo das TIC” (BEHAR et al., 2012, p. 2). Para os professores, é essencial
gue conhegcam quais sao os fatores eficazes para o letramento digital, identificando
0s conhecimentos e as habilidades a fim de proporcionar o uso efetivo das
tecnologias de forma significativa nas atividades educacionais.

Ja discutimos, nesta pesquisa, o papel dos ciberinfantes na ciberinfancia e a
sua importancia na Era Digital, compreendendo quais as praticas que estao fazendo
parte da vida dessas criancas. Ja vimos com Dornelles (2011), a “infancia online,
daqueles que estdo conectados a esfera digital dos computadores”, e agora
observaremos uma visdo dos autores Veen & Vrakking (2009), citados por Behar et
al. (2012, p. 2): “o Homo Zappiens configura-se como uma nova espécie que esta

atuando em uma cultura cibernética global, baseada na multimidia”.

Nesse contexto, as criancas apresentam um comportamento diferente do que
era apresentado em outros tempos: sdo mais ativas e estdo sempre conectadas.
Para os autores, existem alguns tipos de ferramentas responsaveis por essa
mudanga: “o controle-remoto da televisdo, 0 mouse do computador e o telefone
celular” (BEHAR et al., 2012, p. 2), pois a partir dessas ferramentas as criangas
precisam desenvolver habilidades e conhecimentos para o0 uso criativos das
tecnologias, precisando assim serem consideradas como coautoras do processo de
ensino e de aprendizagem — o que difere, inclusive, de uma concepcéo tradicional
gue a circunscreve como sujeito meramente receptor. E, para isso, Behar et al.
(2012, p. 3) defendem que “essas aprendizagens necessarias para a utilizacdo das

ferramentas vao ao encontro dos estudos relacionados ao letramento digital”.

As criangas ja nascidas na era da informacdo e da comunicagcédo desenvolvem
facilmente habilidades para utilizagdo das ferramentas digitais e, com isso, Sao
vistas como criancgas online (DORNELLES, 2011), tornando, assim, mais facil o seu
processo de leitura e escrita digital, ou seja, o letramento digital. Na educacéo, &
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através do letramento digital dos professores e alunos que se tem um melhor

entendimento do que sejam as competéncias necessarias para a Era Digital.

Na concepcdo de Zabala e Arnau (2010, p. 37), competéncia, na area da
educacéo, poderia ser definida como a capacidade “para realizar tarefas ou atuar
frente a situacdes diversas de forma eficaz em um determinado contexto”. Portanto,
entendemos a partir do conceito dos autores que através das habilidades e atitudes
contextualizadas podemos desenvolver uma competéncia e a sua mobilizacado se
dard através da manifestacdo do conhecimento — ideia que pode ser entrevista nas
afirmacbes de Behar et al. (2012, p. 3): “0 conceito de letramento digital
compreenderia assim os conhecimentos e as habilidades necessérios para o uso

efetivo das tecnologias digitais”.

Um exemplo de habilidade e competéncia para o desenvolvimento do
letramento digital pode ser dado através da compreensdo de hipertextos,
hipermidias, links e também pela capacidade de o sujeito saber filtrar e avaliar os
conteddos e informagdes contidas no meio eletrénico, bem como saber se relacionar
com 0 meio e com a comunicagdo veiculada no ato. Assim, Aquino (2003, p. 1)
define o letramento digital como o “dominio de técnicas e habilidades para acessar,
interagir, processar e desenvolver multiplicidade de competéncias na leitura das

mais variadas midias”.

Apenas com a habilidade de ler e escrever ndo quer dizer que o sujeito seja
letrado — como muitos pensam. E evidente que apenas isso ndo é suficiente, como
bem mostra a literatura especializada que afirma que as praticas de letramento vao
muito mais além (da habilidade mecanica, por vezes, de ler e escrever). Com
relacdo a isso, Behar et al. (2012, p. 3) enfatizam que “é necessério, dessa forma,
levar em consideracdo 0s contextos sociais da pratica associada ao letramento.
Assim, a leitura e escrita habeis dependem dos contextos historico, politico e
sociocultural”. O letramento tem seu histérico desde a industrializagdo no século XX,
guando era voltado para a habilidade, conhecimentos e atitudes para uma sociedade
gue se desenvolvia na era da industrializacdo. Behar et al. (2012, p. 4) afirmam que
“por isso, o letramento digital abrange os diferentes tipos de letramento realizados a
partir do uso das tecnologias digitais”.
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Warschauer (2006, apud Behar et al., 2012, p. 7), salienta que “o letramento e
a educacédo afetam consideravelmente o acesso as tecnologias, tanto no nivel macro
guanto micro”. O nivel micro diz respeito ao desenvolvimento econdmico para uma
sociedade mais tecnolégica, enquanto o nivel macro tem relacdo com as habilidades
da leitura e escrita que serdao de fundamental importancia para a utilizacdo das
ferramentas digitais. Evidentemente, a educacao e o letramento desempenhardo um
papel relevante na selecdo de informacgdes colhidas da internet, pois a simples
utilizacdo da internet sem objetivos claros nédo levara o individuo a aquisicdo de
conhecimento significativo, isto é, se as pessoas nao tiverem uma base ou
habilidades necessérias para o letramento digital, podem cair no mecanicismo do
uso das tecnologias que pouco contribuiria para a sua formagdo. Dessa maneira,
destacam Behar et al. (2012, p. 7) “a promog¢é&o de espagos para o letramento digital
de professores e alunos sdo essenciais nos dias de hoje”.

No artigo intitulado “Novas praticas de leitura e escrita: letramento na
cibercultura”, Soares (2002) aborda a existéncia de uma nova cultura que é diferente
da cultura de papel, ou seja, uma cultura da leitura e escrita na tela. Faz uma
retrospectiva da leitura e escrita desde o surgimento da escrita na argila, depois no
papiro, em seguida o coédice, substituido pelo que temos hoje, a folha de papel
branca. Segundo a autora, atualmente com a Era Digital, temos uma nova escrita, a

escrita digital, e seu espaco esté relacionado a tela do computador.

7

O conceito letramento é muito vasto, mesmo porque Varios autores o
interpretam de diversas maneiras, ainda sendo passivel de novas reflexdes,
estudos, debates e pesquisas. Para alguns, envolve o confronto com a
alfabetizacéo; para outros é visto como aspectos socio-historicos da aquisicdo do
sistema da escrita. Para Tfouni (1995, apud SOARES, 2002, p. 3), letramento
contempla as consequéncias sociais e historicas da introdugdo da escrita em uma
sociedade ou “as mudangas sociais e discursivas que ocorrem em uma sociedade
guando ela se torna letrada”. Ja para Soares (2002, p.145) letramento € “o estado ou
condicdo de quem exerce as préticas sociais de leitura e de escrita, de quem
participa de eventos em que a escrita € parte integrante da interacdo entre pessoas
e do processo de interpretacédo dessa interacao”.
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Para Buckingham (2010), o letramento digital possuiria alguns componentes
fundamentais, que sao: a representacdo, com determinadas interpretacdes e
selecbes da realidade, incorporando valores e ideologias nas informacdes; a lingua,
pois a pessoa letrada precisa além de usar a lingua também conhecer e entender
como ela funciona; a producdo, uma vez que é preciso ter a no¢cdo de quem esti
comunicando o que e para quem; e, por fim, a audiéncia, relacionada a consciéncia

de como 0s usuarios acessam 0s sites, como séo guiados e abordados dentro deles.

Entendemos, portanto, que, na contemporaneidade, o letramento digital esta
sendo visto apenas como habilidades e competéncias que o individuo tem para
operar um software, ou tarefas basicas de recuperacao de informacdes, tratando-se
de uma definicdo apenas funcional. Defendemos a ideia de que o letramento digital
precisa ser visto ndo apenas como funcdes de aprender a usar o computador em
suas tarefas operacionais, a manusear o0 mouse ou fazer pesquisas escolares na
internet como muitas escolas fazem com as criangas, mas Sim com um
direcionamento para a utilizagdo critica e avaliativa das informagfes colhidas na
web, como, por exemplo, as criangcas precisam entender que na internet também
tem informacdes ruins; e saber avalia-las e filtr4-las € essencial para o seu processo

de construgéo do conhecimento.

As criangas precisam aprender a navegar na internet de forma confiavel,
sabendo localizar e selecionar o material com um olhar critico e seguro, como, por
exemplo, usar os navegadores, os hiperlinks e hipertextos de maneira que possa
contribuir para o seu processo de aprendizagem voltado para um ensino orientado
pelo letramento digital. Desse modo, concordamos com Buckingham (2010, p. 55),
guando ele afirma que “precisamos parar de pensar nessas questbes em simples
termos tecnoldgicos, e comecar a ter ideias novas sobre aprendizagem,

comunicacao e cultura”.

No segundo capitulo, vamos discutir o papel do educador e a sua formacao
continuada, considerando-o de grande importancia para 0s novos desafios
relacionados a introducdo da informatica na educacédo. Tais desafios surgem todos
os dias, de modo que os educadores precisam estar atentos as demandas trazidas
por seus alunos, que, sabemos, reproduzem em suas praticas 0 mundo que

vivenciam “fora dos muros escolares”.



CAPITULO 2 - A PRATICA PEDAGOGICA NA ERA DA
CIBERINFANCIA: RUMOS AOS DESAFIOS DO LETRAMENTO
DIGITAL



58

2.1 A PRATICA PEDAGOGICA: O DESAFIO DOS PROFESSORES
IMIGRANTES DIGITAIS

Vivenciamos uma fase de transi¢cdo, ou seja, estamos imersos nas constantes
mudancas que se avultam no contexto escolar e na sociedade em geral — embora,
como dissemos, a era da comunicacdo e da informacao ja tenha sido consolidada.
Percebemos a todo instante que a educacao precisa de transformacoes, da quebra
de paradigmas, ndo somente relacionadas, por exemplo, a infraestrutura das
escolas e a qualidade do ensino, mas também direcionadas aquelas que respondem
ao envolvimento da comunidade e dos pais e, em especial, a pratica docente, pois,
conforme Moran (2012, p. 11), “a educacao escolar precisa, cada vez mais, ajudar
todos a aprender de forma mais integral, humana, afetiva e ética, integrando o
individual e o social, os diversos ritmos, métodos, tecnologias, para construir

cidadaos plenos em todas as dimensofes”.

Aos poucos estamos percebendo que a educacdo ndo sé acontece no espago
fisico da escola, mas pode ser apreendida a todo instante e em qualquer lugar e ao
mesmo tempo®. Essa concepcdo é nova, e seu entendimento é basilar tanto para a
atuacdo do professor no processo educacional, como para a formacédo critica do
cidaddo que precisa estar preparado para os desafios que virdo. E também dessa
maneira que podemos mostrar 0 avango e a revolucao das escolas inovadoras que
investem na formacao de profissionais competentes e dispostos a mudar através de

experiéncias e projetos aliados ao uso das TIC.

Moran (2012, p. 15) defende que “a sociedade é educadora e aprendiz, ao
mesmo tempo”. Diante dessa afirmacdo, podemos entender que a mudanca na
educacgdo ndo acontece apenas no espaco fisico da escola, mas também em outros
espacos, pois qualquer instituicdo pode transmitir ideia, valores e a0 mesmo tempo
pode aprender, pois ndo existe modelo pronto, e a cada adaptacdo do novo pode

® N&o nos referimos, aqui, obviamente, a processos educacionais relacionados a educacao nao

formal.
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haver aprendizado — essa possibilidade se amplia nas potencializagbes oriundas de
atividades que se utilizam das TIC, inclusive, portanto, fora da escola.

Para que ocorram mudangas estruturais na educagao, conforme Moran
(2012), a peca-chave para tal ocorréncia encontra-se na figura do professor, pois a
educacédo néo pode evoluir com professores mal preparados e desmotivados. Muitos
j& comecam a trabalhar sem preparacdo pedagogica, consequéncia, muitas vezes,
de um ensino superior que se pauta na burocracia da montagem de grades ou
matrizes curriculares nem sempre suficientes para o atendimento de demandas da
sociedade. Alguns desses profissionais acabam atribuindo a culpa também aos
alunos, a escola, as precarias condicdes de trabalho, & defasagem salarial. E 6bvio
que as variaveis citadas produzem sentimentos disféricos no profissional, que, por
sua vez, desencadeiam uma apatia no profissional, que deixa de se preocupar com
a questdo da qualidade do seu trabalho. Ressaltamos, porém, que ha casos
flagrantes em que o educador ndo percebe que os entraves em sala de aula podem
ter sido instituidos por sua proépria falta de motivacéo, gerada pelas situacdes acima
apontadas.

Professores desmotivados ndo motivam seus alunos, do mesmo modo que
professores que néo leem certamente ndo conseguirdo formar alunos leitores. O que
se quer dizer é que pelo exemplo, pelo modelo de encantamento que guia o trabalho
do professor € que as aulas, as atividades, os debates, as licbes, as avaliacdes, as
participagOes dos alunos etc. serdo prazerosas, participativas, queridas ao ponto de
serem entendidas como necessarias, inclusive. Uma das concretizacfes dessa
“motivacdo” pode ser apreendida no uso das tecnologias na sala de aula, mas por
professores conscientes do que estédo fazendo (como, para quem e para qué estao
fazendo). De indiscutivel importancia, o papel do professor precisa ser destacado e
reconhecido como fundante das mudancas na educacao, conforme a explanagéo de
Moran (2012 p. 28) abaixo:

As mudancas na educacdo dependem, em primeiro lugar, de termos
educadores maduros intelectual e emocionalmente, pessoas curiosas,
entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e dialogar. Pessoas com as
quais valha a pena entrar em contato, porque dele saimos enriquecidos.
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Tais afirmacdes nao pretendem atribuir ao profissional da educacdo “culpa”
pelo fracasso da instituicdo escolar tdo debatido em nosso pais. Pelo contrario:
visamos a enfatizar a importancia desse profissional dentro do sistema como um
todo. Do mesmo modo — e sem querer generalizar — podemos dizer que parte da
desmotivacdo do professor e parte das incoeréncias do sistema educacional séo
decorrentes do préprio contingente de alunos que veem a escola (e a sala de aula)
como “qualquer coisa”, menos como espaco de construcdo de conhecimentos e
discussdo a respeito dele com relacdo a sua vida pratica. Nesse sentido,
professores motivados e alunos motivados tornam-se agentes parceiros em prol da
aula, da escola, da comunidade, do bairro, num crescendo de contextos em que se

recebem os bons resultados da parceria dos motivados (e motivadores).

Outro ponto importante para a mudanga na educagao sao os administradores,
coordenadores e diretores, no sentido de, segundo Moran (2012, p. 29), apoiar “0s
professores inovadores; que equilibrem o gerenciamento empresarial, tecnoldgico e
humano, contribuindo para que haja um ambiente de maior inovagéo, intercambio e

comunicacao”.

Se se deseja de fato uma mudanca significativa na educagdo do nosso pais,
precisamos unir essas trés pecas (administradores, coordenadores e diretores)
essenciais para enfrentarmos esse grande desafio que é o de caminhar para uma
educacdo e um ensino de qualidade. Concordamos com Moran (2012, p. 29),

guando diz que para que essa mudanga aconteca:

[...] precisamos de pessoas que fagcam essa integracdo, em si mesmas, do
sensorial, intelectual, emocional, ético e tecnoldgico, que transmitem de
forma féacil entre o pessoal e o social, que expressem nas palavras e acdes
gue estdo sempre evoluindo, mudando, avancando.

A modificacdo nos modos de ensinar ndo é um processo rapido e facil. Em
vez de incorporar as tecnologias como ferramentas de ensino, muitos professores
continuam dando suas aulas de um jeito muito tradicional, ou seja, com varias
disciplinas, regidas por multiplos professores, cada um transmitindo seus
conhecimentos — por vezes descontextualizados — atribuindo ao aluno apenas o
papel de ouvir, copiar e repetir célculos, textos, etc. — independentemente de isso
refletir do modo positivo (ou ndo) na aprendizagem significativa dos alunos.
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Conforme Moran (2012, p. 14), “a escola € uma das instituicbes mais
resistentes & mudancga, junto com as grandes igrejas tradicionais”. Estamos
vivenciando um grande desafio que € o de proporcionar mudancas na forma de
organizar os processos de ensino e de aprendizagem, em todos 0s niveis de ensino
institucionalizados, para que consigamos atender as exigéncias da nova sociedade
da informacdo e da comunicacdo mediada pelas tecnologias que, como dissemos,

tem espaco em todas as areas do saber humano.

Cada vez mais conectada, essa sociedade exige dos educadores e dos
educandos uma aprendizagem baseada na coletividade e nas trocas interativas.
Dessa maneira, o educador, além de precisar conhecer a area especifica em que
atua, conforme Moran (2012, p. 51) “precisa aprender a ensinar, isto é a organizar
acOes que facilitem a aprendizagem do aluno, a ampliagéo do conhecimento deste”.

Isso implica dizer que, mesmo o professor que busca leituras, informacgdes e
pesquisas, precisa da formagao inicial e continuada para a construcao das suas
préprias concepgdes e fundamentacdo das praticas através da consolidacdo das
ideias. Considera-se que mais do que outros profissionais, o professor precisa estar
bem qualificado para atuar na sua area, pois através de sua pratica e de seus
ensinamentos formara a criticidade e a identidade dos futuros cidaddos, e essa

pratica sO se tornara qualificada e eficaz se for continua e permanente.

Nessa direcdo de pensamento, pode-se dizer, entdo, que o professor da
ciberinfancia precisa ser mais competente em sua pratica pedagdgica, sendo ela
adquirida por meio de suas experiéncias e do seu conhecimento. A adaptacao entre
professores e alunos a essa nova cultura digital é necesséaria, mesmo porque a
tecnologia ja comecou a ser considerada como um meio importante de
aprendizagem — e ndo como um elemento negativo as aulas (desnecessario,

decorativo, falso, indesejavel, etc.).

Segundo Zabala (1998, p. 14):

Na sala de aula acontecem muitas coisas ao mesmo tempo, rapidamente e
de forma imprevista, e durante muito tempo, o que faz com que se
considere dificil, quando n&o impossivel, a tentativa de encontrar
referéncias ou modelos para racionalizar a pratica educativa.
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Nessa perspectiva, o educador precisa organizar planejadamente a sua aula
— independentemente dos modelos que segue. Para o autor citado, cujos trabalhos
dialogam com os movimentos da contemporaneidade, as aulas organizadas em
sequéncias didaticas podem ser bastante proveitosas. Ele define sequéncia didatica
como “conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a
realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um principio e um fim

conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos” (ZABALA,1998, p. 18).

Modelos diversos de ac¢des pedagogicas, metodologias e didaticas foram
construidos ao longo do tempo. O professor seleciona seus modos de ser em sala
de aula a partir de suas experiéncias individuais, assumindo ou negando, por
exemplo, os modos que aprendeu, de maneira a adequar seu trabalho docente com
a demanda da turma, da escola, da comunidade, etc. Dito isso, enfatiza-se o fato de
gue néo se pode esperar, nos cursos de formacao de professores, receitas prontas
ou modelos “perfeitos”, pois as atividades docentes levam em conta variaveis

espaciais, temporais e, principalmente, humanas.

A prética pedagogica, por exemplo, deve ser compreendida nessa perspectiva
como o encontro de acOes intencionadas pelos educadores com as acdes dos
estudantes no contexto escolar. Para que elas possam se realizar de modo
produtivo, os professores precisam ter conhecimentos prévios de varias ordens: da
escola, da comunidade, das familias, dos contetudos, dos projetos da Unidade de
Ensino, etc.; além de ter ciéncia de seu posicionamento politico perante o “mundo”
(englobando, aqui, questbes relacionadas a ética, a moral e a crenca). Tais
conhecimentos e posicionamento coordenam ou direcionam seu fazer pedagdgico e
eles vao ser acordantes ou polémicos com relacdo aos conhecimentos e

posicionamentos dos alunos (em fase de formagé&o e de consolidagao).

Com efeito, € mister reconhecer a necessidade de o educador compreender o
alcance de seu fazer (cientifico, filoséfico, social, historico, etc.), cujo resultado é a
formacéo integral de seu aluno, sujeito aprendiz das potencialidades do “estar no e
com 0” mundo, em descobertas realizadas por meio das experiéncias em sala de
aula. Assim, quanto mais reflexdes e enfrentamentos de desafios na tentativa de o

educador aliar a teoria a préatica, mais consolidada sera a sua acao pedagdgica —
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sempre aberta para, em movimentos ciclicos, ser reordenada, reafirmada ou

reorganizada.

De acordo com Moran (2012, p. 39), as tecnologias promovem mudangas e
para construir a base dessas mudangas existem eixos principais para a inovacgéo da
educagéo, dentre elas, ele destaca: “conhecimento integrador e inovador; o
desenvolvimento de autoestima/autoconhecimento; a formagdo do aluno-
empreendedor; a construgdo do aluno-cidaddo e o processo flexivel e
personalizado”. Novos conteidos devem fazer parte, portanto, dos cursos de
formacgéo de professores.

Reconhecendo a validade acerca do pensamento de Moran (2012),
considera-se que o docente precisa também organizar sua aula de maneira mais
interativa e mais motivadora e, para que isso aconteca, ele necessita “escutar’” os
nativos digitais (PRENSKY, 2009), quanto aos seus anseios, suas dificuldades,
como utilizam os aparatos tecnoldgicos para se comunicar, pesquisar e aprender.
Agindo assim, o professor estara diante de uma nova sala de aula, que, por sua vez,
terd mais sentido para seus alunos e, consequentemente, as relagfes interpessoais
(de conhecimento, de afeto, de orientacdo, etc.) que se constroem no espaco

escolar serdo mais coesas.

E fato que as dificuldades para a mudanca na educacdo sdo imensas, até
mesmo porque dependem de fatores contextuais capazes de promover possiveis
superacbes para os entraves vivenciados no cenario educacional. E preciso haver
uma intervengao governamental mais contundente, com mais investimentos em
politicas publicas e a¢bes que atendam as demandas de qualificacdo profissional do
docente, além do incremento na infraestrutura fisica e tecnologica das escolas.
Dessa maneira — acreditamos —, a escola podera ser mais atraente para os alunos,
pois seria perceptivel a todos que as mudancas de paradigmas estariam
acontecendo de forma gradual e constante, de modo a acompanhar os avancgos das
tecnologias e das descobertas no campo cientifico — assuntos a serem trazidos para

0 espaco escolar.

Segundo Moran (2012, p. 12), “ensinar e aprender sao os desafios maiores

gue enfrentamos em todas as épocas e particularmente agora em que estamos
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pressionados pela transicdo do modelo de gestdo industrial para o da informacao e
do conhecimento”. Desse modo, sera necessario o desenvolvimento de um leque de
competéncias especificas para a utilizacdo dessas novas tecnologias que possam

dar apoio as novas formas de aprender e de ensinar.

Nesse contexto, os docentes do século XXI deverdo ser criativos, autbnomos,
guestionadores, participativos e, principalmente, transformadores da realidade
social, de modo que sua pratica pedagdgica possa incentivar constantemente os
seus alunos a buscarem “uma formac&o humana, critica e competente, alicercada
numa visao holistica, com uma abordagem progressista € num ensino com pesquisa
gue levara o aluno a aprender a aprender” (BEHRENS, 2012, p. 84). De acordo com
Moran (2012, p. 45):

Os principais obstaculos para a aprendizagem inovadora s&o: o curriculo
engessado, conteudista; a formacgéo deficiente de professores e alunos; a
cultura da aula tradicional, que leva os professores a privilegiarem o ensino,
a informacéo e o monopdlio da fala.

E, para superar esses obstaculos, € preciso que a comunidade escolar
posicione-se frente a novas politicas educacionais, sejam elas internas ou externas,
em todos os niveis: na concepc¢do da cultura digital, com projetos governamentais
inovadores que ajudem a constituir redes sociais, com mais tempo para a formacgao
inicial e continuada dos professores, de forma que todos saibam como incorporar as
tecnologias as atividades de sala de aula, com avaliagcbes capazes de medir as
habilidades e competéncias que as novas geragdes precisam desenvolver.
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2.2 COMPETENCIAS PARA ATUACAO DOCENTE NO CONTEXTO
DA CIBERINFANCIA

Refletir sobre a pratica pedagdgica faz parte do cotidiano dos professores, em
especial, daqueles que buscam inovacdo, motivacdo e uma didatica/metodologia e
pratica diferenciadas. Para tanto, os professores precisam considerar documentos
em que possam se embasar e pensar em suas acoes e, a partir dai, debater sobre

as competéncias profissionais, privilegiando aguelas que emergem atualmente.

Como o oficio de professor ndo deve ser estagnado ou imutavel, é preciso
reconhecer que ele passa por um periodo de “emergéncia de novas competéncias”,
que Perrenoud (2000, p. 15) designa como “capacidade de mobilizar diversos
recursos cognitivos para enfrentar um tipo de situagdes”. Segundo o autor (2000, p.
14), haveria um conjunto de referenciais que se subdividem em dez familias de

competéncias relacionadas as préticas docentes:

e Organizar e dirigir situacdes de aprendizagem;

e Administrar a progressao das aprendizagens;

e Conceber e fazer evoluir os dispositivos de diferenciacao;

e Envolver os alunos em suas aprendizagens e em seu trabalho;
e Trabalhar em equipe;

e Participar da administracéo da escola;

e Informar e envolver os pais;

e Utilizar novas tecnologias;

¢ Enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissao;

e Administrar sua prépria formacgéo continua. (PERRENOUD, 2000, p. 15)

A partir dessa exposicao, entende-se que cada professor ird trabalhar de
acordo com seu ritmo e com a realidade de sua turma, pois uma competéncia
podera ser principal e outras especificas de acordo com a administracdo das
progressbes de aprendizagens dos alunos. O desenvolvimento de novas

7

competéncias docentes € fator determinante nas préaticas pedagdgicas,
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principalmente naquelas que envolvem o uso de tecnologias tais como a oitava

competéncia destacada por Perrenoud (2000), ou seja, “utilizar novas tecnologias”.

Diante do exposto, as novas tecnologias ndo podem ser vistas em si como
transformadoras das praticas tradicionais. Segundo Moran (2012, p. 12), “se ensinar
dependesse sO de tecnologias, j& teriamos achado as melhores solu¢des ha muito

tempo. Elas sdo importantes, mas néo resolvem as questdes de fundo”.

E importante, por isso, que as formacbes docentes tenham o objetivo de
explorar o desenvolvimento de competéncias e habilidades técnicas e pedagdgicas,
guiadas pela reconstrucdo do conhecimento como forma de relacionar a informacgao
a pratica formativa, uma vez que a maioria dos professores em atuagcao pertence ao

grupo de imigrantes digitais’.

Como as TIC estdo mais presentes no cotidiano escolar, estabelecendo uma
relagdo com o saber e com a aprendizagem, os professores precisam desenvolver
uma nova competéncia, ou seja, a competéncia de comunicacéo online, de saber
conviver nos espacgos virtuais, pois um professor que se mostra competente,

humano e afetivo consegue atrair o seu aluno.

Desta feita, a tecnologia nao vai resolver todos os problemas relacionados ao
fazer pedagogico, mas ela pode ser um caminho para a aproximacdo mais rapida,
ou seja, valorizar a rapidez, a facilidade com que as criancas e 0s jovens se
expressam tecnologicamente ajuda a motiva-los a querer se envolver mais com o
processo de ensino e de aprendizagem. E por esse caminho que o professor podera
desenvolver uma série de competéncias apropriadas e especificas no uso das novas

tecnologias.

Ribeiro (2013) destaca que, para o professor conseguir desenvolver essas
competéncias, € preciso que se entenda que elas estao interligadas com outros trés
elementos que sao de fundamental importancia para a sua pratica pedagogica, ou

seja, conhecimentos, habilidades e atitudes. De acordo com Ribeiro (2013, p. 59),

" Abordaremos esse aspecto com mais énfase no capitulo V deste trabalho.
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[...] por conhecimentos, ou saberes, entende-se como as aprendizagens
realizadas com as diversas experiéncias no decorrer da vida; a habilidade,
ou o saber-fazer, compreende a capacidade de se realizar determinada
tarefa; e, por fim, a atitude, ou o querer fazer, diz respeito ao
comportamento diante de situacdes do cotidiano.

Diante dessa discussao, destaca-se a necessidade de serem criadas acoes
gue se pautem na oferta de formacdes continuadas aos educadores. Tal perspectiva
foi apresentada e discutida no “Relatério para a Unesco da Comissao Internacional
sobre Educacgdo para o Século XXI”, em que Delors (1998) também propds os
quatros pilares de sustentacdo para o0 desenvolvimento das competéncias
alicercadas numa aprendizagem ao longo da vida, ou seja, aprender a conhecer;

aprender a fazer; aprender a viver juntos e aprender a ser.

Pode-se extrair desses quatros pilares: aprender a conhecer -
compreendendo a aprendizagem como um processo inacabado, em que se pode
superar a copia e a imitagdo —; aprender a fazer — trata-se de ir a procura, de deixar
de lado a imitagdo e ser autor de suas préprias atividades com criatividade e
autonomia e superar em sua pratica pedagogica a dicotomia teoria e prética —;
aprender a viver juntos — refere-se a aceitar o outro mesmo diante de suas
diferencas, conviver harmoniosamente com todos 0s seres vivos, participar de
projetos e trabalhar em parecerias e, dessa maneira, as escolas precisam revisar
seus projetos pedagoégicos, que infelizmente ainda contemplam o trabalho individual
estimulam a competitividade —; e aprender a ser — liberdade de pensamento e de
responsabilidade, contemplando o desenvolvimento total do ser humano.

A luz da educacdo, é importante, porém, que os docentes sejam
conhecedores e desenvolvedores dessas competéncias que sdo necessarias ao seu
fazer pedagogico, compreendendo as implicagcbes desse novo enfoque. S&o
diversas as competéncias necessarias ao professor dessa Era Digital: no processo
de escolarizagéo, os alunos tém a chance de construir o conhecimento através do
uso das tecnologias, e o professor tem o papel de preparar as oportunidades de
aprendizagem que facilitem o uso da tecnologia pelo aluno para aprender e para se

comunicar.

Portanto, a Organizacédo das Nacdes Unidas para a Educacgao, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO) elaborou um programa de fundamental importancia para os
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professores do século XXI, estabelecendo neles os “Padrdes de Competéncia em
TIC para Professores”. Criado em 2009, esse programa tem o objetivo de
“apresentar diretrizes especificas para o planejamento de programas educacionais e
treinamento de professores para o desempenho de seu papel na formacdo de
alunos com habilidades em tecnologia” (UNESCO, 2009, p. 1).

Os padrdes previstos sao destinados aos professores que estao na ativa — ou
em exercicio —, bem como aos que estdo se preparando para serem futuros
professores, pois 0s integrantes dessa grande categoria profissional precisam
adquirir as competéncias que Sa0 necessarias para proporcionar a seus alunos
oportunidades de aprendizagem através das tecnologias. Estar preparado para
trabalhar com a tecnologia de forma eficiente e eficaz é indispensavel na pratica de
qualquer professor, cujo trabalho precisa estar planejadamente organizado para
poder oferecer de fato autonomia aos alunos por meio da aquisicdo de beneficios
gue as tecnologias proporcionam.

Mais especificamente, os objetivos dos Padrbes de Competéncia em TIC para
professores, conforme o projeto da UNESCO, séao:

e constituir um conjunto comum de diretrizes, que o0s provedores de
desenvolvimento profissional podem usar para identificar, construir ou
avaliar materiais de ensino ou programas de treinamento de docentes no
uso das TIC para o ensino e aprendizagem;

« oferecer um conjunto basico de qualificages, que permita aos professores
integrarem as TIC ao ensino e a aprendizagem, para o desenvolvimento do
aprendizado do aluno e melhorar outras obrigacdes profissionais;

» expandir o desenvolvimento profissional dos docentes para melhorar suas
habilidades em pedagogia, colaboragéo e lideranca no desenvolvimento de
escolas inovadoras, usando as TIC;

» harmonizar diferentes pontos de vista e nomenclaturas em relacdo ao uso
das TIC na formacéo dos professores. (UNESCO, 2009, p. 5).

Observa-se, portanto, que o maior objetivo da UNESCO esta voltado para a
formacdo do docente, para que o educador entenda que a inovacao ndo esté restrita

ao uso da tecnologia, mas também a maneira como ele vai se apropriar desses

recursos para criar projetos metodolégicos que superem a reproducdo do
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conhecimento e levem a producdo do conhecimento, melhorando, assim, a pratica
docente em todas as areas de trabalho, contribuindo para um sistema de ensino de
mais qualidade, que busque formar um sujeito critico, inovador e de fato inserido nas

demandas das sociedades interconectadas pela rede.

Assim, o professor da ciberinfancia deve acompanhar o desenvolvimento e os
avancos das tecnologias. A formacdo do docente precisa explorar o0
desenvolvimento de competéncias e habilidades tecnoldgicas e pedagdgicas, numa
reconstrucdo do conhecimento como forma de relacionar a informagéo a prética
formativa. O desenvolvimento dessas competéncias permitird ao professor estimular
a aprendizagem em tempos de cibercultura. E importante, também, que o professor
tenha o apoio da escola na inovacao do processo aprendizagem e que a atualizacéo
e formacédo continuada sirvam de reflexdo sobre o atual sistema de ensino, como

afirmamos anteriormente.

Os educadores do século XXI, devem analisar seus métodos de ensino e
compreender que a tecnologia tem de ser enfrentada como um meio de
aprendizagem, e ndao como um empecilho na sala de aula. Ao assumir essa
orientacdo, o professor passara a se preocupar em desenvolver competéncias para

a sua atuagao no contexto da cibercultura.

2.3 MEDIACAO PEDAGOGICA E AS TIC

Apos ter discutido sobre a pratica pedagdgica e as competéncias do professor
nessa Era Digital, abordaremos a seguir qual o papel do educador e da tecnologia,
além da importancia da mediacdo pedagdgica para um ensino desafiador e de

qgualidade, dentro da perspectiva assumida no desenvolvimento desta dissertagéo.

De modo geral, parece que a escola ainda mantém a transmissao do
conhecimento de forma tradicional e, segundo Masetto (2012, p. 133), “0 papel da
escola em todos os niveis € o de ‘educar’ seus alunos — entendendo por ‘educac¢ao’
transmitir um conjunto organizado e sistematizado de conhecimentos de diversas
areas”. Disso decorre que o professor continua sendo formado para transmitir

conteudos, valorizando aulas expositivas e, consequentemente, utilizando uma
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avaliacdo também tradicional para simplesmente mensurar, através de uma nota, o

que os alunos aprenderam.

Aliada a essa pratica recorrente na formacdo de educadores, a escola, por
muito tempo — e algumas até hoje — “ndo valorizou adequadamente o uso de
tecnologia visando tornar o processo de ensino-aprendizagem mais eficiente e mais
eficaz” (MASETTO, 2012, p. 133).

Refletindo sobre essa abordagem, ha de se considerar que existem varias
razdes para a nao valorizacao da tecnologia para a educacgao, dentre elas, Masetto
(2012) destaca as seguintes: a) o dominio do conteudo seria insuficiente; b) pouca
importancia dada as disciplinas pedagdgicas que valorizam a aprendizagem; c)
novos professores baseando-se nos antigos professores de faculdade para ministrar
suas aulas, e d) a forte experiéncia vivenciada nas décadas de 50 e 60, quando as
tecnologias eram usadas com base nas teorias comportamentalistas, provocando,
assim, grandes criticas por parte dos professores dessa época e, como

consequéncia, a rejeicao ao uso das tecnologias no ambito educacional.

A sociedade, porém, como afirmamos acima, estd mudando, e os papéis do
professor e da escola também precisam seguir o mesmo caminho. Novos
acontecimentos provocam essa mudanca e, de acordo com Masetto (2012, p. 136),
“dois fatos novos, [...] trazem a tona a discussao sobre a mediagcdo pedagdgica e o
uso da tecnologia”.

O primeiro fato esta relacionado ao surgimento da informética e da telematica
que abriram novos horizontes para 0 uso das tecnologias, propiciando o
desenvolvimento de cursos a distdncia e da industria de softwares voltados a
educacgdo. O segundo fato, de acordo com Masetto (2012), refere-se a abertura no
ensino superior para a formacado das competéncias pedagodgicas dos professores,
consideradas fundamentais para a sua atuacédo docente e para a aprendizagem de

seus alunos.

Toda essa discussao provoca um amplo debate sobre o uso das tecnologias,
como também o papel do professor diante desse novo desafio e sua mediacao
pedagdgica nos processos de ensino e de aprendizagem. Diante disso, as razées
pelas quais as tecnologias comecam a ser valorizadas dao-se pelo fato de se criar
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condicbes para concretizarem possibilidades de interagdo entre alunos e
professores através da tecnologia; acesso a pesquisas e a varias informacoes;
oportunidade de estimular a autoaprendizagem e a interaprendizagem, dentre outros
(MASETTO, 2012). A esse respeito, Masetto (2012, p. 138) afirma:

Esse dois fatos, em que pesem os problemas com a tecnologia apontados
acima, apresentam-se hoje como suficientemente fortes para exigir em
estudo, uma reflexdo, uma analise de situagbes de aprendizagem com
tecnologias adequada, eficiente e necesséria, e uma revisdo da mediagdo
pedagdgica nessas circunstancias.

N&o seria possivel discutir neste trabalho que tem como tema a relagdo entre
tecnologia e educacao, sem destacar a importancia do processo de ensino e de
aprendizagem. Com relagéo a esse processo aliado as tecnologias, Masetto (2012)
considera importantes quatros elementos, ou seja, processo de aprender; papel do
professor; papel do aluno e uso da tecnologia.

No processo de aprender, o aluno cresce, reflete, dialoga, pesquisa,
desenvolve seu senso critico e ético e produz seu conhecimento. E o professor,
como ele fica diante desse crescimento? Agora ele passa a ser mediador,
orientador, ajudando seu aluno a aprender o que esta sendo estudado, fato que
atribui grande valor a sua presenca diante do desenvolvimento da mediacao
pedagdgica. De acordo com Masetto (2012, p. 142), “para nds professores, essa
mudanca de atitude néo € facil. Estamos acostumados e sentimo-nos seguros com
nosso papel tradicional de comunicar ou transmitir algo que conhecemos muito

bem”.

Conforme Masetto (2012, p. 144), “é importante ndo nos esquecermos de que
a tecnologia possui um valor relativo: ela somente terd importancia se for adequada
para facilitar o alcance dos objetivos e se for eficiente para tanto”. No entanto, o
professor deixa de ser transmissor de conhecimentos para ser um colaborador na

construcéo dos mesmos.

Num processo de aprendizagem, além dos professores e dos alunos, 0 uso
de tecnologias também muda, ou seja, ndo se pode escolher uma tecnologia
somente porque € moderna, mas sSim porque esta coerente com o papel do

professor e do aluno, destacando, assim, a importancia do papel da mediacdo
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pedagdgica. O comportamento do professor, a maneira com que ele ministra sua
aula e se relaciona com seus alunos é de fundamental importancia no processo de

mediacdo pedagogica, que para Masetto (2012, p. 144):

Por mediacdo pedagogica entende-se a atitude, o comportamento do
professor que se coloca como um facilitador, incentivador ou motivador da
aprendizagem, que se apresenta com a disposicdo de ser uma ponte entre o
aprendiz e sua aprendizagem - ndo uma ponte estatica, mas uma ponte
“rolante”, que ativamente colabora para que o aprendiz chegue aos seus
objetivos. Portanto, a mediacdo pedagdgica também pode ser o caminho para
o fortalecimento entre aluno-professor, aluno-aluno e possui como
caracteristicas o dialogo, o debate, a orientacdo, os desafios, a troca de
experiéncias e a teoria e a pratica (MASETTO, 2012, p. 144).

Segundo Perez e Castillo (1999, p. 10), “a mediacdo pedagogica busca abrir
um caminho a novas relagdes do estudante: com os materiais, com o proprio
contexto, com outros textos, com seus companheiros de aprendizagem, incluindo o
professor, consigo mesmo e com seu futuro”. As técnicas utilizadas para apoiar e
facilitar a aprendizagem também podem ser trabalhadas numa perspectiva de
mediacdo pedagdgica, que Masetto (2012), por exemplo, destaca como técnicas

convencionais e técnicas utilizadas com as novas tecnologias.

Por técnicas convencionais, o autor se refere aquelas que sdo utilizadas ha
muito tempo, que sdo importantes para o processo de aprendizagem para o ensino
presencial e que podem ser usadas como mediagdo pedagodgica. Sao varias as
técnicas, mas, Masetto (2012) divide-as em quatro grupos.

7

O primeiro grupo é representado pelas técnicas que estimulam a
aprendizagem individual e em grupo. S&o elas: “apresentacdo simples,
apresentacdo cruzada em duplas, complementacdo de frases, desenhos em grupo,
deslocamentos fisicos dos alunos e do professor, tempestade cerebral” (MASETTO,
2012, p. 147).

J& o segundo grupo incentiva o aluno a buscar solu¢des para os problemas, a
desenvolver suas habilidades corporais e estar mais proximo da sua vida
profissional, desenvolvendo também o dialogo e o respeito as opinides de outros.
Para Masetto (2012, p. 147), essa técnica “permite que os aprendizes se
desenvolvam em situagbes simuladoras, por exemplo, dramatizacdo, desempenho

de papéis, jogos dramaticos, jogos de empresa, estudos de caso”.
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Um terceiro grupo de técnicas diz respeito ao envolvimento do aprendiz com
as situacdes reais, entrando em contato com sua realidade profissional, sendo um
dos fatores de motivagao para a sua aprendizagem. Desse modo, o aprendiz vai se
defrontar com as contradi¢cdes entre a teoria e a pratica, estimulando-se a buscar
respostas através de pesquisas para responder a esses desafios. Como exemplo
dessa técnica, Masetto (2012, p. 148) aponta: “estagios, excursdes, aulas praticas
(didética, clinica), visita a obras, industrias, empresas, presenca em ambulatérios,
escolas, consultérios, escritorios, no forum, enfim, em locais proprios das atividades

profissionais”.

O terceiro grupo envolve atividades relacionadas ao incentivo do aprendiz na
busca de informacdes, dados e materiais necessarios. Tem um grau elevado em
termos de aprendizagem, e até por isso demanda mais tempo para que suas etapas
sejam concluidas até a aprendizagem prevista. Essa técnica da a oportunidade ao
aprendiz de pesquisar, organizar, analisar, debater os resultados de sua pesquisa
com os dos colegas, e que Masetto (2012, p. 151) considera a “estratégia de ensino

com pesquisa ou por meio de projetos”.

Diante dessa apresentacédo de técnicas no interior dos grupos, vale salientar a
importancia que cada uma representa para a mediacdo pedagogica. Elas sdo
capazes de construirem instrumentos de aprendizagens significativos e, para que
seus objetivos sejam atingidos, é primordial que os professores dominem essas

técnicas e que ajudem seus alunos a entender e a utilizar cada uma delas.

Apods discutirmos sobre 0 uso e a importancia que as técnicas convencionais
desempenham para a aprendizagem, abordaremos a seguir as técnicas com 0 uso
das novas tecnologias. Sobre elas, Masetto (2012, p. 152) discorre da seguinte

maneira:

Por novas tecnologias em educacdo, estamos entendendo o uso da
informatica, do computador, da internet, do CD-ROM, da hipermidia, da
multimidia, de ferramentas para educacao a distancia — como chats, grupos
ou listas de discussdo, correio eletrbnico etc. — de outros recursos e
linguagens digitais de que atualmente dispomos e que podem colaborar
significativamente para tornar o processo de educagcédo mais eficiente e mais
eficaz.
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Sao vérias as formas de utilizar as tecnologias na mediagcédo pedagodgica. Elas
podem cooperar para 0 ensino presencial, quando a utilizamos como forma de
diversificar as aulas, tornando-as mais atrativas, interessantes e interativas. Elas
cooperam significativamente “para o processo de aprendizagem a distancia (virtual),
uma vez que foram criadas para atendimento dessa nova necessidade e modalidade
de ensino” (MASETTO, 2012, p. 152).

Como qualquer instrumento, a tecnologia possui suas caracteristicas proprias
e exige eficiéncia e adequacgao aos objetivos aos quais se destinam. Elas devem ser
usadas ndo como maquina, mas sim para valorizar a autoaprendizagem, propiciando
e estimulando dialogos entre professores e alunos, que, se bem orientados, poderéo
discutir e pesquisar mesmo a distancia, em qualquer lugar e a qualquer hora,
inclusive oportunizando o contato com obras, autores ou espac¢os de conhecimentos

gue, num primeiro momento, poderiam estar inacessiveis.

Evidencia-se, portanto, o fato de que as tecnologias podem ser utilizadas
numa perspectiva de mediacdo pedagodgica, direcionadas para o desenvolvimento
da aprendizagem, trabalhadas a partir de técnicas, como: teleconferéncia, chat ou
bate-papo, listas de discusséo, correio eletrénico, uso da internet, CD-ROM, power
point” (MASETTO, 2012, p. 155).

E importante destacar que cada técnica citada desempenha um papel
fundamental para a aprendizagem, mas também precisamos entender que elas nédo
podem ser utilizadas sozinhas ou isoladas, pois em qualquer modalidade de ensino
“o planejamento do processo de aprendizagem precisa ser feito em sua totalidade e
em cada uma de suas unidades” (MASETTO, 2012, p. 155).

Entdo, a partir dessa discusséo, desencadeia-se uma reflexdo sobre o papel
do professor como mediador desse processo. Seu papel tem que estar claro,
compreendendo que ele ndo precisa saber de tudo, mas precisa estar aberto para
aprender também com seus alunos, para dividir, dialogar e juntos desenvolver uma

parceria para a construgao da aprendizagem. Assim, Masetto (2012, p. 163) afirma:

Nem é preciso comentar que a riqueza desses recursos nem de longe
devera substituir a presenca e a acao do professor com os alunos. Essas
técnicas deverdo isto sim, colaborar para a¢des conjuntas de professor e
alunos em busca da aprendizagem.
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Todas essas técnicas discutidas, sem duvida podem mediatizar
pedagogicamente a aprendizagem, desde que os alunos e os professores saibam
usé-las, favorecendo a autoaprendizagem® (aluno-aluno) e a interaprendizagem?®
(aluno-professor). Sendo assim, ressalta-se que tais técnicas ndo substituem em
hipétese alguma a presenca do professor, mas colaboram para a unido de professor

e aluno a procura de uma aprendizagem significativa, dinAmica e desafiadora.

2.4 PERFIL DO PROFESSOR CONTEMPORANEO

Os novos tempos exigem um padrédo educacional que esteja voltado para o
desenvolvimento de um conjunto de competéncias e de habilidades essenciais, a fim
de que os alunos possam fundamentalmente compreender e refletir sobre a
realidade, participando e agindo no contexto de uma sociedade comprometida com o

futuro, como ja discutimos anteriormente.

Diante dessa mudanca, o papel do professor na sociedade contemporanea,
exige que este profissional assuma uma posi¢ao critica dentro dessa sociedade.
Para Moran (2012, p. 74), “o educador € um ser complexo e limitado, mas sua
postura pode contribuir para reforcar que vale a pena aprender” e, nesse sentido,
faz-se necessario, investir mais em professores humanistas, criativos e
principalmente humildes para admitir seus erros e tentar conserta-los ao longo da
sua jornada profissional, mudando assim a sua pratica para melhor, como explica
Moran (2012, p. 80):

O sucesso pedagoégico depende também da capacidade de expressar
competéncia intelectual, de mostrar que conhecemos de forma pessoal
determinadas areas do saber, que relacionamos com o0s interesses dos

8 A autoaprendizagem € vista como as agfes que o aluno realiza sozinho por meio da pesquisa, da
curiosidade e do uso das novas tecnologias, ou seja, o0 aluno assume o papel de participante do seu

processo de aprendizagem.

A interaprendizagem € o envolvimento desse aluno ativo com os seus professores e colegas,

trabalhando em prol da aprendizagem.
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alunos, que podemos aproximar a teoria da pratica e a vivéncia da reflexao
tedrica.

Dessa maneira, o professor ndo deve se distanciar do diadlogo com seus
alunos. E preciso saber ouvi-los quando eles precisarem; deixa-los relatar suas
experiéncias, seus anseios para, entao, poder auxiliad-los. O professor que se mostra

disponivel, competente, afetivo com certeza consegue atrair seus alunos.

Sédo varios os desafios enfrentados pelo professor dessa nova Era Digital,
principalmente o de fazer com que as pessoas entendam que ele € um ser humano,
e como qualquer pessoa tem suas fragilidades, suas insegurancas e seus medos. E
preciso olhar os profissionais do ensino como sujeitos de aprendizagem. Segundo
Moran (2012, p. 82):

Educadores sédo pessoas com dificuldades e problemas, como qualquer
outra, mas deles se espera que, como especialistas em conhecimento e
aprendizagem, consigam compreender melhor as questfes fundamentais
do mundo, dos outros e de si mesmos, que saibam fazer escolhas sensatas
e mostrar na pratica o que aprenderam teoricamente.

Uma das questdes que impulsiona o sucesso de um professor esta ligada a
maneira como ele se relaciona com seu aluno, como ele desenvolve a mediagao
pedagdgica e a capacidade de motivar o aluno de forma constante e competente.
Numa sociedade de grandes mudancgas, a rapidez com que as informac¢des chegam
até as pessoas induz a reflexdo sobre a pratica pedagogica, bem como a maneira
pela qual estdo desenvolvendo o aprendizado com os alunos.

hY

Com relacdo a maneira de lecionar, Moran (2012, p. 84), diz que “nao
podemos ensinar sO roteiros seguros, caminhos conhecidos, excursfes
programadas”, mas arriscar, trocar experiéncias, expressar competéncia intelectual,
aproximar a teoria da pratica e a vivéncia da reflexdo tedrica, para que assim

possamos alcangar o sucesso pedagogico.

O caminho do sucesso educacional deve seguir algumas diretrizes
importantes para o professor que quer ser excelente profissional nessa sociedade
contemporanea. De acordo com Moran (2012, p. 84), séo elas:
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¢ Crescer profissionalmente atento a mudancas e aberto a atualizagéo;

e Conhecer a realidade econémica, cultural, politica e social do pais,
lendo atenta e criticamente jornais e revistas impressos e na
internet;

o Participar de atividades e projetos importantes da escola;

e Escolher didaticas que promovam a aprendizagem de todos os
alunos, evitando qualquer tipo de exclusdo e respeitando as
particularidades de cada aluno, como sua religido ou origem étnica;

¢ Orientar a pratica de acordo com as caracteristicas e a realidade dos
alunos, do bairro, da comunidade;

o Participar como profissional das associa¢cdes da categoria e lutar por
melhores salarios e condi¢bes de trabalho;

o Utilizar diferentes estratégias de avaliacdo de aprendizagem — o0s
resultados sé@o a base para elaborar novas propostas pedagdgicas.
N&o h& mais espaco para quem s6 sabe avaliar com provas.

N&o se pode esquecer também de mencionar, além das diretrizes abordadas
anteriormente, o papel importante que o professor desempenha na convivéncia com
os ciberinfantes, na promocao de situacdes em que 0s alunos possam construir as

competéncias necessarias para a atuacao no meio digital.

Por isso, o educador precisa assumir 0 compromisso de atualizar-se sempre
gue puder, buscar novos saberes e novas alternativas para tornar os processos de
ensino e de aprendizagem mais prazerosos para seus alunos e para a sua
realizacdo profissional. Dai a necessidade de se investir em programas de formacgéo
docente para motivar as praticas de letramento digital das criancas na Era Digital,
pois o professor s6 podera aprimorar o letramento digital dos alunos se ele
(professor) ampliar suas préaticas de letramento digital nessa era tecnolégica. Nesse
momento, a EAD pode ser uma estratégia para programas de formacédo docente no
Brasil, em funcdo das caracteristicas préoprias dessa modalidade em particular —

tema que sera retomado no capitulo V deste trabalho.
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2.5. EXPERIENCIAS BRASILEIRAS E ESTRANGEIRAS VOLTADAS PARA O
LETRAMENTO DIGITAL E A FORMACAO DOCENTE

Nos campos da Comunicacéo e da Educacéo, ainda sao poucos os trabalhos
especificos sobre os recursos tecnoldgicos destinados ao publico infantil. Estudiosos
tém-se voltado, nas ultimas décadas, para a producédo cultural, para a midia e seus

espectadores e para o impacto politico-social produzido por essas relacdes.

Nesta secdo iremos descrever alguns trabalhos que, como o nosso, também
contribuem significativamente para a area educacional, em especial no que se refere

a formacgé&o de professores da ciberinfancia para o letramento digital.

Ao longo desses 30 anos, muitos softwares foram desenvolvidos, baseados
em diferentes perspectivas e com objetivos distintos e, em 1997, a responsabilidade
pela informatica nas escolas publicas de Ensino Fundamental e médio passou para
o Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo). O referido programa é
desenvolvido pela Secretaria de Educagdo a Distancia (SEED), por meio do
Departamento de Infra-Estrutura Tecnoldgica (Ditec), em parceria com as secretarias
de educacdo estaduais e municipais, e possui nucleos em todo o pais que, ao longo
desses anos, ja equipou milhares de escolas, capacitou multiplicadores, atendendo

a milhdes de alunos.

Através de pesquisas-acdo, desenvolvidas pelos professores do
Departamento de Letras Vernaculos da Universidade Federal do Ceara, podemos
identificar trabalhos relevantes, como mostra o artigo intitulado “Os géneros digitais
e os desafios de alfabetizar letrando”, do professor Julio César Araudjo, que tem o
objetivo de “alfabetizar criancas letrando-as digitalmente” (ARAUJO, 2007, p. 81).
Especificamente nessa pesquisa-acéo, o professor Aradjo trabalhou com alunos do
1° ano do Ensino Fundamental de nove anos, de uma escola Estadual do Cear4,
gue apresentam problemas de autoestima e de aprendizagem na leitura e na escrita.
O trabalho foi desenvolvido com o auxilio do computador e da internet nas praticas
didéticas voltadas para as atividades de alfabetizagéo.
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Alguns dos géneros digitais que foram usados, tais como: e-mail, links e
chats, provocaram nas criangas a curiosidade e a percepcdo de que a escrita €
muito importante para uma sociedade letrada. Com esse trabalho, as criangas foram

estimuladas para aprender ao mesmo tempo em que navegavam pela internet.

Nessa mesma linha de trabalho, o programa de extensdo AMPLINKS,
desenvolvido pelo grupo de pesquisa Hiperged da UFC, trabalha com o objetivo de
levar para a escola publica oportunidades didaticas de ampliacdo dos letramentos
digitais e desenvolve praticas que aprimoram as capacidades de linguagem dos
alunos utilizando ferramentas digitais de producdo de histérias em quadrinhos,
através de Oficinas de Letramentos Digitais (OLDs), em escola publica na cidade de
Caucaia-Ceara (SANTOS e ARUJO, 2012).

O programa AMPLINKS também trabalha com oficinas direcionadas a
construcdo de histérias em quadrinhos, utilizando como suporte pedagogico o site
norte-americano, ToonDoo, que é uma ferramenta gratuita de criacdo de quadrinhos
do site infantil Jambav. Apesar de voltado para o publico infantil, o ToonDoo é um
dos mais completos editores de histéria em quadrinhos online. ApGs se registrarem,
0s usuarios podem criar tiras coloridas e tém a disposicdo muitos personagens,
planos de fundo, objetos e caixas de texto. Os quadrinhos sdo armazenados em

galerias pessoais e podem tornar-se publicos para outros internautas.

Esse é um exemplo concreto de trabalhos voltados para o letramento digital
na ciberinfancia, possibilitando uma notavel oportunidade de utilizacdo do
computador e da web como ferramentas fomentadoras de préaticas de ensino e de
aprendizagem situadas e coerentes com a vida real das escolas contempladas pelo
referido programa.

Outros grupos de pesquisa também estdo desenvolvendo um aporte teorico e
tecnologico que possibilita a constru¢cdo de conhecimentos sobre o uso das TIC nas
escolas, a fim de refletir sobre as questfes na area da Informatica na Educacéo, a
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exemplo do Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada & Educacdo — NUTED' — da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), que trabalha com o
desenvolvimento e a utilizacdo das tecnologias digitais aplicadas a educacéao,
integrando a pesquisa feita por um grupo interdisciplinar de professores e alunos do

Ensino Superior da UFRGS, (equipe educacional, de programacgéo e webdesign).

O projeto ROODA? foi o pioneiro desse nulcleo de pesquisa, que atua desde
a formagcdo de professores, até a elaboracdo de matérias educacionais digitais
disponibilizados ao uso educacional, integrado ao Centro Interdisciplinar de Novas
Tecnologias na Educacdo — CINTED/UFRGS™ e ligado a Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS).

O NUTED trabalha com linhas de pesquisas com o objetivo de promover
inovagbes nos ambientes virtuais de aprendizagem, de forma que eles sirvam de
suporte & Educagdo a Distancia e ao ensino presencial. Os cursos que sao
realizados pelo Nucleo podem também atender a demandas de qualificacdo de
professores que atuam tanto na Educag¢do Béasica, como no Ensino Superior, ou

seja, trabalha com profissionais das mais variadas areas.

E importante destacar que a Universidade Federal do Rio Grande do Sul foi
uma das primeiras universidades do Brasil a utilizar computadores, em especial no
trabalho voltado para o desenvolvimento de software educativo, os quais foram um
dos responséaveis pela disseminacdo do uso do computador nas escolas, pois,
através do desenvolvimento do software educativo, buscaram-se alternativas para o
uso da maquina. Portanto, o NUTED, é um valioso nucleo de pesquisa que se
destaca com o compromisso voltado para o trabalho das TIC para a Educacao do

Nosso pais.

19 Retirado do site: http://www.nuted.ufrgs.br/
1 Acesso ao ROODA: https://ead.ufrgs.br/rooda/

12 Fonte: http://www.cinted.ufrgs.br/



81

A Rede Internacional Virtual de Educacdo (RIVED) é um programa da
Secretaria de Educacao a Distancia — SEED, que tem como objetivo melhorar o
papel do professor com facilitador e lider do processo de ensino e de aprendizagem.
Da mesma forma, visa a incrementar o papel do aluno como agente que aprende,
raciocina, investiga e resolve problemas. O RIVED consiste no design instrucional de
atividades pedagogicas, na producdo de material baseado na Web, no treinamento
de professores, em uma rede de distribuicdo de objetos, e em um programa de

avaliagéo.

O principal foco do projeto é a educacdo nas areas de ciéncias e matematica
do ensino médio nos paises da América Latina. A proposta € que os modulos RIVED
apresentem atividades que explorem o0 raciocinio e o0 pensamento critico dos
estudantes, associando o potencial da informatica as novas abordagens
pedagdgicas, a fim de tornar o processo educacional auténtico e relevante para 0s
alunos. O projeto foi planejado em 1999, lancado em 2000 e encontra-se vidente até
os dias atuais. Os paises participantes sdo Brasil, Venezuela e Peru. O RIVED é
patrocinado por recursos dos paises participantes, mas no seu inicio foi assistido
com recursos do Banco de Desenvolvimento Americano e da UNESCO.

N&o podemos deixar de mencionar a importancia do Programa Salto para o
Futuro que integra a grade da TV Escola (canal do Ministério da Educag&o). E uma
das faixas de programacédo do canal dirigida especialmente a formacgéo continuada
de professores do Ensino Fundamental e Médio, atentando também a temas de
interesse para a Educacgéo Infantil. Desde 1991, o Programa tem como proposta
debater diferentes tendéncias no campo de Educacao e contribuir para a reflexdo da
pratica em sala de aula, utlizando diferentes midias: TV, telefone, site com

publicacdo eletronica, férum e e-mail.

O Programa produz séries tematicas, com a orientacdo de consultores
especializados, que delineiam a trajetoria conceitual dos temas apresentados e
discutidos, tendo como compromisso atender a diversidade e a complexidade do

cenario educacional brasileiro.
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A participacao dos professores se tornou uma marca “especial” do Programa.
As multiplas “vozes” de professores de todo o pais tém sido ouvidas e o0s
guestionamentos recebidos das telessalas e/ou enviados por espectadores que
buscam o site do Programa Salto para o Futuro.

Escolas brasileiras também estdo aos poucos desenvolvendo projetos e
atividades voltados para o uso das tecnologias em sala de aula. Ao invés de provas,
jogos de computador, ao invés de cadernos e livos, os alunos estao estudando em
computadores e celulares de Ultima geracdo. Essas inovagdes ja estdo acontecendo
em escolas publicas e particulares no Brasil, a exemplo da escola André Urani,
localizada na Rocinha, no Rio de janeiro, que passou por uma reforma e as paredes
das salas de aula foram derrubadas tornando-se um espaco s6. Os méveis sdo de
multiplos usos e seguem o projeto pedagdgico iniciado pela escola. Os alunos séo
formados em grupos, néo existe professor na frente da sala e os alunos tiveram que
aprender a ter interesse em aprender, pois 0s professores dessa escola passam a

ser orientadores nessa busca de informacgdes.

O Projeto Ginasio Experimental de Novas Tecnologias Educacionais, o
GENTE, foi idealizado por Rafael Parente (subsecretario de Novas Tecnologias
Educacionais da Secretaria Municipal de Educacdo do Rio de Janeiro), que esta
ciente das constantes evolugdes tecnoldgicas, e afirma que o projeto "néo € pronto e
imutavel”, e por isso deve ser constantemente repensado e recriado, inclusive para
acompanhar a rapidez com gue surgem as novas tecnologias. Os professores agora
sdo mentores e multidisciplinares e as salas multimidias tém carteiras digitais e os

computadores sédo integrados em rede.

A exemplo também do Colégio Visconde de Porto Seguro, em Sdo Paulo,
escolas brasileiras ensinam programacdo, ou seja, nesse colégio, antes de ler e
escrever a crianca aprende a programar, pois o objetivo é ensinar desde cedo os
alunos ndo s6 a usarem a tecnologia e os softwares, mas também a cria-los. Antes
do projeto “Code.org” chegar ao Brasil, o Colégio Visconde de Porto Seguro, ja
introduziu a programagao em sua grade curricular, pois as criangas tém seu primeiro

contato com a tecnologia a partir dos dois anos de idade. Além de aprenderem a
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usar a lousa digital e o tablet, as criancas aprendem também a construir seus

préprios aplicativos para usar durante as aulas.

Segundo a Diretora de Tecnologia do Colégio, Renata Pastore, em video®®
publicado em 2013, "o foco do departamento de tecnologia € a producdo de
contetdo pelos alunos. E o protagonismo, como o aluno consegue usar 0S recursos
para produzir algo e disponibilizar para seus colegas”. A iniciativa foi criada pela
professora Maria Fernanda, que, através de pesquisa, descobriu um aplicativo que
poderia ajudar a classe na aprendizagem dos numeros. Segundo essa pesquisa, a
receptividade dos alunos foi muito boa e eles usaram a intuicdo para desenvolver o

aplicativo.

Os professores desse colégio declararam que a inovagdo mudou o
desenvolvimento e o interesse dos alunos, que se tornaram mais criativos e
dindmicos, afirmando assim que as tecnologias, juntamente com a programacéao,

agregam valor ao processo de ensino e de aprendizagem.

Mais uma vez voltamos a discutir que a tecnologia € sim uma grande aliada
no processo educacional, mas ndo podemos concluir dizendo que ela é a solucéo
para os problemas da Educacdo. As novas tecnologias auxiliam o aumento da

gualidade do ensino e da aprendizagem, € uma ferramenta, um facilitador.

Além do Brasil, outros paises do mundo inteiro também estdo investindo em
novas tecnologias voltadas para a educacéo, a exemplo de School of One, em Nova
York, que utiliza o método desenvolvido pelo americano Salman Khan, que comecou
sua experiéncia explicando pela internet assuntos de matematica a sua sobrinha que
morava muito longe. Assim, cada parente e amigo foi solicitando mais explicacéo e

Khan foi postando as explicacdes. Hoje seus videos tém milhdes de acessos', e

1 Fonte: http://olhardigital.uol.com.br/video/39115/39115

12 Segundo o portal EBC, http://www.ebc.com.br/infantil/para-educadores/2013/01/metodo-khan-

inova-o-ensino-de-matematica-fisica-quimica-e-biologia, as aulas do professor Khan séo
disponibilizadas gratuitamente na internet e tém cerca de 6 milhdes de acessos mensais. Elas podem
ser consultadas na pagina da Fundacao Lemann e, também, pelo Portal do Professor, do Ministério
da Educacgéo.
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sdo considerados como novas estratégias educacionais. A School of One, mudou
radicalmente a organizacéo da sala de aula, com a ajuda do software de Khan que
indica conteudos e formas de estudo diferenciados a partir da interacdo do aluno,
com a ideia de é que possivel, com o uso da tecnologia, individualizar cada vez mais
0 processo de aprendizagem, enfrentando com mais eficiéncia a diversidade de
necessidades e dificuldades presentes nas salas de aula.

Os Estados Unidos também investem em novas tecnologias educacionais, a
exemplo das escolas na Califérnia e em Nova Yorque, que trabalham com inovacao
e tecnologia para a melhoria do ensino e da aprendizagem e que integram as novas
tecnologias ao projeto pedagdgico totalmente inovador. Dois exemplos podem ser
destacados: a Quest to Learn, que desenha projetos de aprendizagem como se
fossem jogos, e a Castilleja, que tem um laboratério em que estudantes constroem
coisas concretas, como robds ou relégios e tém aulas de programacdao integradas a

todas as disciplinas.

Recentemente, um projeto britdnico que se propde a ensinar programacao

para crian¢cas em idade escolar chegou ao Brasil. Presente em mais de mil colégios

7

no Reino Unido, o “Code Club” é resultado de um empenho que une voluntarios
para ensinar tecnologia em colégios. O portal “Code Club” é uma rede mundial de
atividades extracurriculares gratuitas, que oferece material de ensino e uma
estrutura de voluntariado que apoia a realizagdo de atividades ligadas a

programacdo de computadores. O “Code Club Brasil"™®

chegou ao Brasil em 2013
com o objetivo de ensinar programacédo de computadores as criancas, contando com

a ajuda de voluntarios que se oferecem para ensinar durante uma hora por semana.

* Fonte: http://codeclubbrasil.org/oquee/. A programacgdo é apenas um meio para que o aluno
desenvolva sua légica, criatividade e imaginagdo, além de entender como o mundo digital funciona.
Existem 4 moédulos: os médulos 1 e 2 utilizam a ferramenta Scratch para ensinar as bases da
programacao de computadores de uma forma lidica. O médulo 3 introduz o desenvolvimento web
usando HTML e CSS. No mddulo 4, ensina Python.
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Além dos Estados Unidos e do Reino Unido, a Holanda também esta
integrando as tecnologias ao setor educacional. Em varias cidades do pais, sete
unidades da Steve JobsSchool inauguraram uma instituicdo experimental que
defende o uso de tablets da Apple no ensino infantil, seguindo a metodologia da
fundacdo O4NT (Educacé&o para um novo tempo), uma ONG que estimula o acesso
de aluno a iPads durante o aprendizado. Além do ambiente fisico, os alunos tém
acesso a um espaco virtual de aprendizagem, o que pode permitir que horarios de

aulas e férias sejam mais flexiveis.

As primeiras cidades holandeses a receber unidades da Steve JobsSchool
foram: Sneek, Breda, Almere, Emmen, Heenvliet e Amsterdam e, de acordo com a
prépria ONG, até o fim do ano letivo em curso, haverd pelo menos 12 escolas na
Holanda seguindo o modelo de ensino da O4NT™.

Toda a tecnologia disponivel, no entanto, ndo assegura por si s6 uma
revolucéo educacional. E preciso aprimorar didaticas e contetidos. O desafio agora é
garantir o bom uso da tecnologia. Em um mundo tecnoldgico, integrar novas
tecnologias a sala de aula ainda é pouco frequente e um desafio para docentes. Por
isso, defendemos uma formacdo docente inovadora, pois em muitos casos a
formacdo ndo considera essas tecnologias e se restringe ao tedrico, ou seja, 0
professor precisa buscar esse conhecimento em outros espacos. Isso pode néo
funcionar, pois frequentar cursos de poucas horas nem sempre garante ao professor

seguranca, dominio, conhecimento e criatividade dessas tecnologias.

Portanto, entendemos e defendemos que o Plano de Formacao Docente, que
ora propomos, tem o0 objetivo de fazer com que o0s professores
sintam-se seguros e preparados, percebam o potencial dessas ferramentas e
procurem levar novidades para a sala de aula, seja com uma atividade pratica no

computador, com videogame, tablets ou até mesmo com o celular. Que eles possam

14 Retirado do site http://www1.folha.uol.com.br/tec/2013/08/1329785-holanda-inaugura-escolas-

steve-jobs-que-usam-ipad-na-educacao-infantil.shtml
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se sentir seguros para o novo, a fim de tornar suas aulas mais atraentes,
participativas e eficientes.

Além das experiéncias mostradas ao longo desta discussdo, é importante
ressaltar as pesquisas realizadas através das dissertacdes voltadas para 0 nosso
objeto de estudo, que se encontram nas referéncias bibliograficas deste estudo.



CAPITULO 3 - PERCURSOS METODOLOGICOS: INTERFACES COM
OS CAMINHOS DA PESQUISA
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Neste capitulo, trataremos dos procedimentos metodoldgicos que nortearam a
pesquisa, como também do seu universo. Destacaremos o embasamento tedrico da
metodologia utilizada, ressaltando as caracteristicas da instituicdo e o perfil dos
participantes do estudo, além de descrever os percursos adotados e a escolha do
universo de pesquisa. Para tanto, serdo revisitadas as abordagens de alguns
autores que discutem aspectos relativos a questbes metodoldgicas. Dentre os
principais autores que contribuiram para o desenho metodoldgico da presente
investigacdo, destacam-se: André (2008), Ludke & André (1986), Marconi e Lakatos
(2010), Moreira e Caleffe (2008).

3.1 PERCURSO METODOLOGICO

Nas duas ultimas décadas, assistiu-se a utilizagdo crescente de abordagens
de natureza qualitativa na investigagdo em Educacdo. Nessa perspectiva, André
(2008, p. 17) diz que a pesquisa qualitativa estd “em oposicdo a uma Visao
empiricista de ciéncia, busca a interpretacdo em lugar da mensuracéo, a descoberta
em lugar da constatacdo”. E € esse tipo de pesquisa que vem ganhando muita
aceitacao e confiabilidade na area da educacdo, mais precisamente para investigar

guestdes relacionadas a escola.

No trabalho cientifico, existem variados tipos de pesquisa e concordamos com
Marconi e Lakatos (2010, p. 139) quando afirmam que “a pesquisa é um
procedimento formal, com método de pensamento reflexivo, que requer um
tratamento cientifico e se constitui no caminho para conhecer a realidade ou para

descobrir verdades parciais”.

Assim sendo, esta pesquisa foi baseada na pesquisa de campo, que,
segundo Marconi e Lakatos (2010, p. 169),

E aquela utilizada com o objetivo de conseguir informacdes e/ou
conhecimentos acerca de um problema, para o qual se procura uma
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resposta, ou de uma hipétese, que se queira comprovar, ou, ainda, de
descobrir novos fendmenos ou as relagdes entre eles.

Inicialmente, foi realizada uma pesquisa bibliografica a fim de saber em que
estado encontra-se o problema, como estdo os estudos relacionados a tematica e
guais sao as opinides atuais sobre ela. Nesta pesquisa bibliografica, foram
priorizados os seguintes eixos tematicos: Cibercultura (LEVY, 1999); Ciberinfancia
(DORNELLES, 2011); Letramento Digital (BEHAR, 2012 e SOARES, 2002); Préaticas
pedagdgicas (ZABALLA, 1998); Objetos de aprendizagem (TORI, 2010 e BEHAR,
2012) e Formacao de professores (KENSKI, 2013; MORAN, 2012; SILVA, 2012 e
FREITAS, 2009).

Este estudo orientou a pesquisa para um enfoque qualitativo, descritivo e
interpretativo, e pode ser explicitado a partir dos argumentos a seqguir.

A pesquisa revela-se como predominantemente qualitativa, considerando que
h&d uma relacdo dindmica entre o mundo real e o sujeito, isto €, um vinculo
indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo pode ser
traduzido em nameros. Ela se insere numa investigacao de carater qualitativo, uma
vez que decorreu no ambiente natural da escola. Esse tipo de pesquisa favorece a
aproximacdo do pesquisador com o objeto pesquisado, possibilitando a
verticalizagdo do estudo proposto. Para Lidke & André (1986, p. 18), o estudo
qualitativo “[...] se desenvolve numa situagdo natural, € rico em dados descritivos,
tem um plano aberto e flexivel e focaliza a realidade de forma complexa e

contextualizada”.

Além disso, revela-se como descritiva, jA que procura investigar préaticas
pedagdgicas de educadores do Ensino Fundamental |, tendo em vista, também, a
analise de objetos de aprendizagem disponiveis em portais educativos direcionados
para a ampliacdo do letramento digital na ciberinfancia. Envolveu o uso de técnicas
padronizadas de coleta de dados: entrevista semiestruturada, analise documental e
observacéao sistematica.

Esse enfoque metodoldgico permitiu, na pesquisa, a aproximacdo da escola,
tentando compreender as relagdes e interacdes que constituem o seu cotidiano.

Com relagao a esse tipo de observacéo, Marconi e Lakatos (2010, p. 176) dizem que
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“na observacao sistematica, o observador sabe o0 que procura e 0 que carece de
importancia em determinada situacdo; deve ser objetivo, reconhecer possiveis erros
e eliminar sua influéncia sobre o que vé ou recolhe”. Assim, por meio desta
orientacdo, obtivemos conhecimentos empiricos que foram discutidos durante as

analises propostas.

Por fim, esta pesquisa também é interpretativa, considerando 0 momento em
gue foi importante explicitar, conceituar, observar e estabelecer relagdes entre os
fatos e as consequéncias pesquisadas, bem como através da interacdo entre o
pesquisador e o individuo pesquisado. A pesquisa interpretativa busca compreender
o fendmeno dos significados que as pessoas atribuem a ele. E interessante mostrar
gue Moreira e Caleffe (2008, p. 61) revelam que “os pesquisadores interpretativos
rejeitam a visdo dos positivistas de que o mundo social pode ser entendido em
termos de relagdes casuais expressas em generalizagdes”. E nesse cenario que se
deve ter cuidado na realizacdo de pesquisa interpretativa, pois € necessario evitar as

generalizacdes ineficazes.

Tendo em vista as articulagbes entre as diferentes fases da pesquisa, foram
estruturadas as seguintes etapas: a primeira foi o levantamento bibliografico a fim de
obter uma base tedrica para o estudo; a segunda etapa contemplou as entrevistas
semiestruturadas com as professoras, com o0 objetivo de analisar a visdo das
educadoras sobre a ciberinfancia, considerando aspectos historicos sobre a infancia;
a terceira etapa constituiu-se da andlise dos planejamentos didaticos dessas
professoras com o intuito de verificar se elas contemplam em seu plano de aula as
tecnologias da comunicacdo e informacgéo; e, a quarta e Ultima etapa priorizou a
observacdo das aulas das professoras, a fim de analisar a pratica pedagogica das
docentes do Ensino Fundamental |, considerando as interfaces entre as praticas de
letramento digital para a ciberinfancia. Na proxima secéo, discutiremos sobre essas

etapas da pesquisa e suas articulagoes.
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3.2 METODOS E INSTRUMENTOS DA COLETA DE DADOS

Considerando os pressupostos metodoldgicos anteriormente citados, este
estudo se apoia, como se explicitou anteriormente, nos fundamentos da pesquisa
gualitativa, descritiva e interpretativa, e os instrumentos de coletas de dados neste
estudo foram exclusivamente feitos pelo investigador e no contexto escolar,
baseando-se fundamentalmente: (1) nas entrevistas semiestruturadas com as
professoras; (2) nas observacdes diretas na sala de aula registradas em diario de
campo; (3) na andlise documental (planejamento didatico das professoras).

3.2.1 Entrevista

Para Marconi e Lakatos (2010, p. 178), “a entrevista € um encontro entre duas
pessoas, a fim de que uma delas obtenha informagdes a respeito de determinado
assunto, mediante uma conversagdo de natureza profissional”. Partindo desse
pressuposto, as autoras afirmam que a entrevista € um instrumento importante para
os trabalhos nos varios campos das Ciéncias Sociais e em outros setores de
atividades.

Ainda considerando as ideias das autoras, elas defendem que a principal
finalidade da entrevista estd relacionada com a aquisicdo de informacdes sobre
determinado problema ou assunto e apresenta alguns tipos de objetivos pautados ao
conteudo, citando Selltiz et al. (1965, p. 286-295): a) averiguagdo de “fatos”; b)
determinacdo das opinides sobre os “fatos”; c) determinacdo de sentimentos; d)
descoberta de planos de acado; e) conduta atual ou do passado e, f) motivos

conscientes para opinides, sentimentos, sistemas ou condutas.

Partindo dessa abordagem, para este trabalho, foi eleita a entrevista como um
dos instrumentos importantes para a coleta de dados, tendo em vista os seguintes
critérios de andlise: (1) a visdo dos educadores sobre a ciberinfancia; (2) novos
papéis do educador e da escola na Era Digital; (3) utilizacdo das TIC na pratica
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pedagdgica do professor; (4) uso dos objetos de aprendizagem disponiveis em

portais e sites educativos direcionados para o letramento digital.

As entrevistas ndo sdo tarefas faceis, mas indispensaveis para a nossa
pesquisa, pois € por meio delas que se colhem informacdes importantes e
necessarias para o estudo e, como afirmam Marconi e Lakatos (2010, p. 180): “a
entrevista visa obter respostas validas e informacdes pertinentes, € uma verdadeira
arte, que se aprimora com o tempo, com treino e com experiéncia”. Existem vérios
tipos de entrevistas e muitas abordagens tedricas sobre elas, mas, nesta
dissertacdo, adotaram-se as seguintes classificacbes de entrevistas, segundo

Marconi e Lakatos (2010, p. 180):

¢ Padronizada ou estruturada — € aquela em que o entrevistador segue
um roteiro previamente estabelecido; as perguntas feitas ao
individuo sé@o predeterminadas;

e Despadronizada ou nédo estruturada — o entrevistador tem liberdade
para desenvolver cada situagdo em qualquer direcdo que considere
adequada.

Ja as entrevistas semiestruturadas ficam entre os extremos das outras ja
descritas. Ha 0 momento das perguntas anteriormente determinadas, podendo ser
as respostas relativamente livres. Caso haja necessidade, o pesquisador pode
acrescentar uma questdo nao prevista, dependendo das respostas dos

entrevistados. Para Flick (2004, p. 89), esse tipo de entrevista esta ligado:

[...] 2 expectativa de que é mais provavel que os pontos de vista dos
sujeitos entrevistados sejam expressos em uma situagcdo de entrevista com
um planejamento relativamente aberto do que em uma entrevista
padronizada ou em um questionario.

Os tipos de entrevistas aqui elencados sao possiveis numa pesquisa
educacional. Neste estudo, optou-se pelas entrevistas semiestruturadas por serem
mais adequadas neste contexto e por permitirem maior seguranga ao pesquisador.
Estas foram conduzidas a partir de um roteiro prévio de perguntas abertas, no qual
se encontravam algumas questdes gerais que foram sendo exploradas mediante as

respostas dadas pelas professoras.
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A primeira etapa do roteiro consistiu de um encontro com a coordenadora da
instituicdo para explicar as etapas da pesquisa e receber a autorizagdo para realiza-
la naquele espaco. Além disso, solicitou-se também permissdo para a coleta de
dados com as professoras nos horarios de expediente. Apds a conversa inicial, a
referida coordenadora assinou a Carta de Anuéncia da pesquisa (Anexo A) e

encaminhou a pesquisadora para uma conversa prévia com as professoras.

A partir dai, foram agendados com cada professora o dia e o horéario para o
contato inicial, que, segundo as autoras Marconi e Lakatos (2010, p. 182), deve

mesmo acontecer:

[...] o pesquisador deve entrar em contato com o informante e estabelecer,
desde o primeiro momento, uma conversacdo amistosa, explicando a
finalidade da pesquisa, seu objetivo, relevancia e ressaltar a necessidade
de sua colaboracéo.

O encontro com cada professora foi dedicado a explicacdo das finalidades da
pesquisa e a verificacdo sobre a possibilidade de ser realizada a entrevista com
elas, conforme suas disponibilidades individuais. Nesse momento, todas
concordaram e assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice
A), no qual a pesquisadora se comprometeu a estar a disposicdo para qualquer
esclarecimento ou atender as solicitagcbes das participantes, no que diz respeito aos
procedimentos da pesquisa. As professoras foram sempre respeitadas em seu
desejo de suspender a colaboragao a qualquer momento e ndo tiveram seus nomes
revelados em publicagbes ou apresentacdes do resultado da pesquisa. A
participagdo na pesquisa nao implicou absolutamente nenhum custo financeiro, nem

recompensa para as participantes.

Portanto, a entrevista semiestruturada proporcionou uma maior possibilidade
de entendimento das questbes estudadas nesse ambiente, uma vez que permitiu
ndo apenas a realizacdo de perguntas necesséarias a pesquisa e que ndo puderam
ser deixadas de lado, mas também a relativizacdo dessas perguntas, dando
liberdade ao entrevistado. Para Marconi e Lakatos (2010, p. 183), “no registro de
respostas, as respostas, se possivel, devem ser anotadas no momento da
entrevista, para maior fidelidade e veracidade das informac¢des. O uso do gravador €

ideal, se o informante concordar com a sua utilizagao”.
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As entrevistas foram realizadas no més de junho de 2013, contando com a
participacdo de trés professoras do Ensino Fundamental I, de uma instituicdo de
ensino da rede privada da cidade de Garanhuns (PE). A quantidade de professoras
entrevistadas baseia-se na amostragem ndo probabilistica, ou seja, segundo os
autores Prodanov e Freitas (2013), € um tipo de amostra que nado permite a
generalizacdo dos resultados da pesquisa em termos de populacdo. Para esses
autores, [...] “as amostras ndo probabilisticas sdo compostas de forma acidental ou
intencional. Os elementos ndo sdo selecionados aleatoriamente. Ndo ha grande
representatividade do universo que pretendemos analisar’. (PRODANOV e
FREITAS, 2013, p. 98). Ao contrario da amostra probabilistica que, por defini¢cdo, d&

origem a generalizagfes estatisticas, por amparar-se em célculos estatisticos.

Para os autores Prodanov e Freitas (2013), as amostras ndo probabilisticas
podem ser classificadas em: amostras por acessibilidade ou por conveniéncia,
amostras intencionais ou de selecdo racional e amostras por cotas. Na nossa
pesquisa, ela esta classificada como: amostra por acessibilidade, por ser
considerada a menos rigorosa das amostragens e por isso sao depostas de
gualquer exatidao estatistica. Esse tipo de amostragem é muito aplicada em estudos

exploratérios ou qualitativos que é o caso da nossa pesquisa.

Outro tipo de classificagdo que pode ser considerada neste estudo é a
amostra intencional ou de selecao racional, em que “sdo escolhidos casos para a
amostra que representem um ‘bom julgamento’ da populagdo- do universo. Os
resultados tém validade para aquele grupo especifico, ou seja, em um contexto
especifico” (PRODANOQV e FREITAS, 2013, p. 98).

Na analise e discussdo dos dados, apresentadas no quarto capitulo desta
dissertacdo, debrugaremo-nos nas respostas das entrevistas registradas, utilizando
as mesmas palavras do entrevistado, para maior fidelidade das informacdes.
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3.2.2 Observacéao

A observacao € um componente basico na averiguacéo cientifica, em especial
na pesquisa de campo e é uma técnica fundamental da pesquisa educacional. Para
Marconi e Lakatos (2010, p. 173):

[...]a observacdo é uma técnica de coleta de dados para conseguir
informacdes e utiliza os sentidos na obtenc&o de determinados aspectos da
realidade. Nao consiste apenas em ver e ouvir, mas também em examinar
fatos ou fendmenos que se deseja estudar.

Além de orientar o pesquisador, a observacao lhe d4 a oportunidade de um
contato mais direto com a realidade, ajudando a identificar e obter provas sobre o
objetivo a ser alcancado. Neste trabalho, optou-se pela observacéo estruturada ou

sistematica; participante; individual e efetuada na vida real.

No que se refere a observagéo estruturada ou sistematica, Marconi e Lakatos
(2010, p. 176) explicam que “o observador sabe o que procura e 0 que carece de
importancia em determinada situacdo; deve ser objetivo, reconhecer possiveis erros

e eliminar sua influéncia sobre o que vé ou recolhe”. Portanto, é considerada

organizada, padronizada e planejada e, como 0 nome ja diz, sistematizada.

Por observagéao participante, Marconi e Lakatos (2010, p. 176) compreendem
gue “o pesquisador toma contato com a comunidade, grupo ou realidade estudada,
mas sem integrar-se a ela: permanece de fora”. Todavia, o pesquisador ndo pode se
deixar envolver pelas situagdes, presenciando as situagcdes sem se envolver. Para

alguns autores, a observacao participante € também chamada de passiva.

J& a observacao individual € feita apenas por um pesquisador, e foi o caso
deste trabalho, no qual a pesquisadora se projetou sobre o observado, realizando
algumas interferéncias, ganhando a confiangca dos entrevistados e permitindo que
eles entendessem a importancia da pesquisa.

Marconi e Lakatos (2010, p. 177) mostram a importancia desse tipo de
observacgédo quando afirmam que o pesquisador pode “intensificar a objetividade de
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suas informacgoes, indicando, ao anotar os dados, quais Sao 0s ventos reais e quais

s&o as interpretacdes. E uma tarefa dificil, mas n&o impossivel”.

As observagbes desta pesquisa aconteceram no més de agosto de 2013, no
ambiente real da escola, e se ajustaram ao horario das aulas das professoras e suas
turmas do 4° ano do Ensino Fundamental | e ao calendério escolar. Nesses
momentos, as observac¢des seguiram as orientacdes de Marconi e Lakatos (2010, p.
178): “observacbes na vida real, normalmente sdo feitas no ambiente real,
registrando-se os dados a medida que forem ocorrendo, espontaneamente, sem a

devida preparagao”.

Por esse pressuposto, as observacdes das aulas foram registradas em um
diério de campo, seguindo um roteiro de observacgéo das aulas (Apéndice B), com o
objetivo de analisar as aulas das professoras a fim de saber se elas usam TIC para
aprimorar o letramento digital das criangas, seguindo alguns critérios de analise: (1)
Quais as situagfes didaticas em que séo utilizadas as Tecnologias da Informagéo e
Comunicagédo? (2) Quais TIC séo utilizadas na aula? (3) As professoras utilizam
objetos de aprendizagem destinados a motivar as criancas as praticas de leitura e
escrita mediadas pelas TIC? Quais? (4) Quais os objetivos da aula? (5) Que
contetudos séao privilegiados pelas professoras? (6) As professoras trabalham a
leitura e a escrita voltadas para o letramento digital? (7) H& relacdo entre o que as
professoras relataram na entrevista semiestruturada com sua pratica pedagogica?
(8) A aula foi realizada de forma coerente com o planejamento inicial elaborado pela
professora?

Com relacdo aos registros das observacdes realizados em sala de aula, foi
utilizada a técnica do diario de campo, instrumento importante em uma pesquisa de
campo, uma vez que permite o pesquisador registrar em tempo real, atitudes, fatos e
fenbmenos percebidos no campo de pesquisa. Para Minayo (1993, p. 100), o diario

de campo possui essas caracteristicas:

[...] constam todas as informacdes que ndo sejam o registro das entrevistas
formais. Ou seja, observacfes sobre conversas informais, comportamentos,
cerimoniais, festas, instituicdes, gestos, expressdes que digam respeito ao
tema da pesquisa. Falas, comportamentos, habitos, usos, costumes,
celebragdes e instituicdes compdem o quadro das representacfes sociais.
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Os registros foram feitos diariamente, sempre datados, sinalizando os sujeitos
envolvidos, o local, a data da aula, a situacao observada, as condi¢cbes que podem
estar interferindo no fato, a influéncia da rotina, os conteudos trabalhados, os

recursos didaticos e os instrumentos de avaliacao.

Enfim, o diario permitiu um campo de reflexdo das praticas de pesquisa,
sendo um instrumento de captacdo de ideias e fatos cotidianos do processo de

pesquisa.

3.2.3 Anélise documental

Outra espécie de coleta de informagfes desta pesquisa foi a utilizacdo da
andlise documental como instrumento de coleta de informagbes complementar.
Segundo a literatura especializada, os documentos que podem ser analisados
incluem desde leis, cartas, pareceres, diarios, revistas, arquivos escolares dentre
outros, e, neste caso, 0os planejamentos didatico das professoras que serviram de
material de apreciacao, a fim de analisar sua pratica pedagdgica no que se refere ao
uso das tecnologias da comunicagdo e da informacdo por meio dos conteudos
expressos no plano de aula semestral, verificando as estratégias utilizadas de leitura
e escrita voltadas para as praticas do letramento digital.

De acordo com Flick (2009, p. 232):

Ao decidir-se pela utilizacdo de documentos em um estudo, deve-se sempre
vé-los como meios de comunicacdo. O pesquisador devera também
perguntar-se acerca de quem produziu esse documento, com que objetivo e
para que? [...] Os documentos ndo sdo portanto apenas simples dados que
se pode usar como recurso para a pesquisa [...] o pesquisador deve sempre
focalizar esses documentos enquanto um tépico de pesquisa: quais sao
suas caracteristicas, em que condi¢des especificas foram produzidas.

Ainda pouco aproveitado em pesquisas educacionais, de acordo com Ludke e
André (1986), esse tipo de técnica ajuda na abordagem de dados qualitativos, além
de os documentos serem uma fonte estavel e rica, sendo possivel o pesquisador

estar em contato com eles, quantas vezes desejar. Ainda para essas autoras, a
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analise documental € uma fonte intensa na qual podem ser retirados destaques que
baseiam declaracbes e afirmacdes do pesquisador. A analise documental constitui
uma técnica importante na pesquisa qualitativa, seja complementando informacdes
obtidas por outras técnicas, seja desvelando aspectos novos de um tema ou
problema.

Para a presente investigacdo, os dados coletados na andlise documental
possibilitaram a confrontagédo das informacdes obtidas nas entrevistas realizadas
com as professoras, bem como com os dados conseguidos na observacéo
participante.

3.3 CARACTERIZAGCAO DOS SUJEITOS E DO CAMPO DA PESQUISA

3.3.1 Instituicao de ensino

O campo de coleta de dados foi uma instituicdo de ensino privado da cidade
de Garanhuns/PE, a qual nomeamos de escola X. E uma das escolas mais antigas
dessa cidade e atende atualmente 1.068 alunos, distribuidos nas seguintes
modalidades de ensino: Educacao Infantil, Ensino Fundamental | e Il e Ensino
Médio.

O Ensino Fundamental, modalidade de ensino pesquisada, tem como
proposta pedagodgica a formacgédo integral das pessoas, proporcionando-lhe o
desenvolvimento de sua capacidade de aprender, de compreender o ambiente
natural e social, o dominio da leitura, da escrita e do calculo, o estreitamento e
fortalecimento dos vinculos familiares, a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e
a formacdo de atitudes e valores humanos e cristdos, os direitos e os deveres,
aprendendo a respeitar e conviver com as demais pessoas, indiferente de meio

social, cultural e religioso, sendo solidarias e fraternas.

A referida escola dispde de uma excelente estrutura fisica, com salas de aula
grandes e ventiladas; auditério; area arborizada; biblioteca; cantina; ginasio de

esportes e quadras poliesportivas; laboratério de informatica; laboratérios de
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matematica, quimica e ciéncias; laboratorio de inglés; parque infantil; patio de

recreios, sala de audiovisual; salas de leituras, dentre outros componentes.

Com relacdo a autorizacdo para realizagdo desta pesquisa, a pesquisadora
contatou a coordenadora do Ensino Fundamental I, que se mostrou receptiva e
interessada em contribuir com o estudo, disponibilizando-se para qualquer

necessidade.

3.3.2 Professores

A coleta de dados primeiramente foi feita por meio de um roteiro de entrevista
semiestruturada, anteriormente mencionado. Na primeira parte desse roteiro, as
guestdes eram direcionadas a conhecer o perfil das professoras entrevistadas que
deveriam informar: sexo, idade, formacgéo, série em que leciona, tempo de atuacao
profissional e tempo de docéncia na escola pesquisada. A segunda parte solicitava
as participantes responderem oralmente as 11 perguntas, que foram também

gravadas em 4udio com a autorizacao prévia das mesmas.

Foram pesquisadas trés professoras do Ensino Fundamental | da referida
instituicdo, que, por razdes éticas, nomeamos aqui de Professora A, Professora B e
Professora C, cujos perfis estdo apresentados no Quadro 1.
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Quadro 1 — Distribuicdo das caracteristicas sociodemogréaficas das professoras investigadas

Professora A B C
Idade (anos) 29 40 33
Tempo de atuacdo profissional 3 21 16
(anos)

Tempo de trabalho na escola (anos) 1 21 13

Formacédo Académica

Especializacéo:

Especializacéo:

Cursa

Psicopedagogia Lingua Especializacéo:
Portuguesa Psicopedagogia
Disciplinas que leciona Matematica Lingua Lingua Inglesa
Geografia Portuguesa
Séries do Ensino Fundamental | que 40 e 5° 40 e 5° 1°ao0 5°

leciona

Fonte: Elaborado pela autora (2013)

No decorrer do processo de coleta dos dados, as professores consideraram
atraente o tema da pesquisa e mostraram-se interessadas em participar. Elas
estiveram disponiveis, contribuindo com a pesquisa durante as observacdes das

aulas e solicitaram o retorno dos dados coletados para a escola.

Justificamos a escolha da referida escola e os sujeitos da pesquisa por
acreditarmos que as praticas pedagdgicas dos professores do Ensino Fundamental |
ainda nédo propiciam o contato dos alunos com objetos de aprendizagem, no sentido
de motivar as criancas as praticas de leitura e escrita (letramento digital) mediadas
pelas TIC na ciberinfancia. Todavia, justificadas as razdes pela escolha dos sujeitos
e campo de pesquisa, bem como os instrumentos de coleta de dados, no capitulo
seguinte serdo anunciados os procedimentos de analise dos dados.




CAPITULO 4 - DISCUSSAO E ANALISE DOS DADOS
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4.1 AS VOZES DAS PROFESSORAS

As entrevistas semiestruturadas foram realizadas no més de junho de 2013 e
gravadas para um melhor acompanhamento das ideias das entrevistadas. No
primeiro momento, coletamos informagcdes como: (1) sexo; (2) idade; (3) formacgao
académica; (4) série que leciona; (5) tempo de atuacdo profissional e (6) tempo de

docéncia na escola pesquisada.

Apds essa parte introdutéria, conversamos sobre o0s temas que seriam
abordados nas perguntas e sobre o0 objetivo da entrevista, dedicando esse momento
a esclarecimentos sobre a pesquisa, tentando deixar as entrevistadas tranquilas e
seguras. Direcionamos, entdo, a entrevista para questdes mais subjetivas e

pautadas diretamente aos nossos objetivos.

Primeiramente dialogamos sobre a visdo dos educadores com relacdo a
ciberinfancia e os novos papéis do educador e da escola na Era Digital, fazendo os
seguintes questionamentos: (1) O que vocé entende por ciberinfancia? Neste
momento, percebemos que as professoras identificam a ciberinfancia como algo
relacionado a crianga e a tecnologia, uma vez que tentaram responder a partir da
etimologia da palavra ciber = computador / internet e infancia = crianca, conseguindo

fazer a relagdo entre crianga e tecnologia, mas ndo numa abordagem teodrica.

Como podemos observar, nos depoimentos a seguir transcritos, a professora
A apresenta uma visao mais detalhada sobre ciberinfancia e a identifica como:

[...] um entrelagamento entre a tecnologia e as criangas, utilizando tudo o
gue esta dentro da area deles, da idade deles. (Professora A).

JA a professora B diz que ndo possui conhecimento sobre o que é
ciberinfancia, mas acredita que seja também algo relacionado a tecnologia e as

criangas, como podemos ilustrar em seu depoimento:
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Nunca ouvi falar sobre Ciberinfancia, mas eu acho que é a tecnologia, como
a tecnologia pode ajudar a crianca na sala de aula. (Professora B).

A professora C aponta sua argumentacdo para seguinte direcdo: € tudo que
as criangas possuem de tecnologia nessa Era Digital — e podemos assim confirmar

através do seu relato:

No meu entendimento, acredito que seja 0 que eles tém nesse mundo
digital, em volta deles, é o celular, € o tablet, € o computador, € a televisao.
(Professora C).

Nesse momento, pudemos observar que, no tocante a concepcdo de
ciberinfancia, as professoras possuem uma visao geral sobre o termo abordado por
Dorneles (2011, p. 86):

Agora € nos lan house informatizados que se produzem as infancias
globalizadas e este é o espaco da cyber-infancia, ou seja, da infancia on-
line, da infancia daqueles que estdo conectados a esfera digital dos
computadores, da internet, dos games, do mouse, do self-service, do
controle remoto, dos joysticks, do zapping. Esta é a infancia da multimidia e
das novas tecnologias.

Logo, podemos perceber que as professoras possuem um conhecimento
prévio do que seja ciberinfancia, a partir de sua pratica e do que vém observando do
comportamento de seus alunos, apesar de ndo conhecerem as abordagens de
autores que tratam dessa tematica e que, para a autora acima citada, a
ciberinfancia, é a infancia que tem acesso e faz uso das novas tecnologias, nao se

limitando ao espaco da casa ou da escola.

Na segunda questdo, perguntamos: (2) Qual a funcdo do educador e da
escola na Era Digital? A professora A relata a importancia do educador e da escola
em promover o uso da tecnologia com objetivos e levar os alunos a entenderem que
0s aparatos tecnolégicos dessa nova Era Digital ndo servem apenas para brincar,
mas também para estudar, de forma contextualizada, como podemos notar em seu

depoimento, no qual se destaca que a funcao do educador e a da escola séo:
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Promover o conhecimento das tecnologias no sentido de eles saberem que
daquela ferramenta eles podem ter um novo aprendizado e novos
conhecimentos e ndo s6 como meros brinquedos. (Professora A).

Nessa abordagem, a ideia da professora A corrobora a ideia de Moran (2012,
p. 103), quando ele diz que: “é tdo importante dominar ferramentas de busca da
informacdo e saber interpretar as escolhas, adapta-las ao contexto pessoal e
regional e situar cada informacdo dentro do universo de referéncias pessoais”.
Nessa perspectiva, o professor enfrenta o desafio de criar novos modos e préticas
pedagdgicas fazendo o uso dessas tecnologias, como estratégias de motivacao,
interacdo e contextualizacdo dos conteudos a serem trabalhados, de modo que os

alunos sintam-se desafiados e incentivados no processo de ensino-aprendizagem.

Como podemos observar no depoimento a seguir transcrito, a ideia da
professora B, com relacdo a funcdo da escola e do educador na Era Digital, esta
voltada para a responsabilidade do professor, uma vez que ele precisa estar sempre
atualizado para dialogar com seus alunos que ja estdo mergulhados na cibercultura,
conforme discutimos no primeiro capitulo desta dissertacdo. Como podemos ilustrar
em seu depoimento, a professora B s6 aponta a funcdo do educador na Era Digital,

ndo se referindo a fungéo que a escola também tem nesse contexto. Vejamos:

As criangas sabem usar mais a tecnologia do que o proprio professor, entao
o professor deve estar sempre se aprofundando, procurando estar por
dentro para orientar. (Professora B).

A resposta da professora C também esta interligada a ideia da professora B,
ou seja, ela também ndo comenta sobre o papel da escola, e relata que o professor
€ que tem um papel importante nessa nova Era, porque os alunos se apropriam
rapidamente das tecnologias e o professor que néo souber lidar com essa situacao
ficara sempre na mesmice e acabara ndo motivando seus alunos, diferentemente do
professor conectado, ou seja, que traz para sua aula novidades tecnolégicas para
trabalhar os contetdos com seus alunos. Em seu relato, a docente C afirma que:

E um papel importante, € uma responsabilidade muito grande, porque o
aluno traz o tablet e o celular para sala de aula e a tecnologia toda. Quando
o professor leva para a aula a tecnologia a aula flui com outra histéria, eles
participam, ficam atentos, ligados, muito mais do que vocé ta la, por mais
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gue vocé traga uma aula fantastica, vocé traz cartaz, alids cartdes, porque
cartaz ndo existe mais. (Professora C).

Portanto, essas professoras precisam entender que ndo é s6 a funcdo do
educador, mas também da escola, nessa nova Era Digital, uma grande
responsabilidade, uma vez que as criangcas estdo imersas nesse mundo
contemporaneo e o educador precisa estar atento a essas mudancas. Compreender
também que a tecnologia esta a seu favor e que a partir do momento que tiver um
objetivo para usa-la vai dar um novo caminho a sua prética pedagdgica, juntamente
com a escola que tem o papel de se adaptar a esses novos paradigmas,

constituindo-se como um dos principais desafios da educacdo contemporanea.

Segundo Silva (2012, p. 34):

E essencial que a tecnologia entre na escola ndo como um ornamento, mas
como ferramenta eficaz de inclusédo digital, proporcionando a formacédo de
sujeitos criticos, ndo apenas consumidores, mas, sobretudo, produtores de
inovacdes tecnoldgicas.

Nessa perspectiva, os professores enfrentam o desafio de criar novos modos
de acdo pedagodgica, fazendo uso dessas tecnologias. O professor deve
problematizar as relagbes entre a infancia e o mundo atual globalizado,
contextualizando o trabalho pedagégico da sala de aula com as vivéncias das

criangas.

Vejamos, a seguir, 0 que as professoras responderam em relacéo a pergunta
(3): Na escola em que vocé trabalha, existem problemas direcionados as atividades

pedagdgicas mediadas pelas TIC? Quais?

A professora A afirmou que “Nao, problemas nao”, apesar de, ao longo da
entrevista, a docente ter citado algumas situagcdes em que nao conseguiu utilizar
algum tipo de tecnologia (lousa digital, sala de multimidia, computadores)

disponibilizada pela escola.

Ja no relato da professora B, percebemos os desafios enfrentados na escola:
a falta de organizacédo e de planejamento que deixam margens para 0 acaso, para a
aula ‘“aleatdria”, tendo em vista as dificuldades de acesso aos materiais

tecnoldgicos, citados pela professora. Vejamos seu depoimento:
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Existem. Vocé quer muito utiliza-las, mas a falta de instrumentos que é
necessario para usar em uma turma, a disponibilidade de uma pessoa.Tem
uma pessoa, mas para a escola inteira, isso dificulta bastante e muitas
vezes eu chego a sala que é destinada a tecnologia, os computadores, € eu
volto com a minha turma porque ja tem outra turma la. (Professora B).

A opinido da professora C parece estar em sintonia com a ideia da professora
B, como podemos notar em seu depoimento, apesar de ela ndo ver essas
dificuldades como problemas, mas como falta de material — pois o disponibilizado
nao é suficiente para todos:

N&o, na verdade eu acredito que ndo exista problema, eu penso que o
material ndo é suficiente para todos os professores. Eu percebo que a
escola ela se disponibiliza, porém néo existe material. (Professora C).

A partir dos depoimentos das professoras, identificamos que elas apresentam
opinides divergentes com relacdo a esse tema: uma das professoras diz n&o ter
problemas direcionados a atividades pedagdgicas mediadas pelas TIC por parte da
escola; outra professora relata que existem problemas relacionados a falta de
instrumentos, auséncia de pessoal para apoio a esse tipo de trabalho, e
desorganizacao nos agendamentos na sala utilizada para esse fim; outra professora,
por fim, comenta que o problema esta relacionado a falta de material, pois a escola
até que se disponibiliza, mas nao tem material suficiente para todos.

Diante disso, fica evidente o descompasso entre as necessidades dos
professores e a logistica dos materiais disponibilizados. E isso mostra que a solucao
dos problemas recai sobre o professor, que precisa superar desafios como 0s
citados, tentando organizar seu planejamento didatico em harmonia com a realidade
da escola, se quiser de fato transformar a sua pratica a partir das demandas

tecnologicas trazidas pelos alunos.

Uma das questdes abordadas na entrevista referia-se a infancia atual.
Vejamos as respostas das professoras, quando questionadas sobre: (4) Vocé acha
gue as criancas estdo mais preparadas que os adultos com relacdo ao uso das

tecnologias digitais?

O entendimento das professoras vai ao encontro da concepcédo de
Buckingham (2007, p. 92): “todos parecem convencidos de que estamos



107

atravessando um periodo de mudanca intensa e de longo alcance, tanto no que diz
respeito aos conceitos dominantes de infancia quanto a propria experiéncia vivida

pelas criancas”.

Portanto, as professoras afirmaram que as criancas j& nascem em contato
com a sociedade virtual e ndo conseguem imaginar o mundo antes da Era Digital,

conforme o relato da professora A:

Sim, porque eles j4 nasceram na era digital, quando eles chegaram aqui ja
existiam, os presentes deles hoje séo esses, eles ndo tém medo também de
utilizar essas tecnologias. NOs estamos aprendendo, nés ndo somos dessa
Era, entdo a gente teve que aprender a utilizar. (Professora A).

Nessa infancia contemporanea as criangas se socializam de outras maneiras
ao fazer uso das possibilidades virtuais interativas, considerando o computador e a
internet como mais um instrumento para estudar, brincar e divertir-se. A professora

C afirma que:

Sim, sem davida! Eles tém uma facilidade, sdo os nativos digitais. Eles
nasceram dentro da tecnologia, eles vivem isso o tempo inteiro, eles mexem
o tempo inteiro, para eles tudo é tecnologia, enquanto a gente aprendeu no
decorrer da vida. (Professora C).

As professoras também entendem que ndés, os adultos, nascemos antes da
difusdo da tecnologia digital, e, por isso, ndo temos tanto essa necessidade de
apropriacdo dos aparatos tecnoldgicos, assim como as criangas nao se imaginam

mais “vivendo” sem eles, afirma a professora B:

Acho, porque celular, ipad, ipod tudo eles sabem mexer. Eu acho que tem
professor que tem medo que a maquina tome o lugar dele e ela nunca vai
tomar, porque cada dia que passa a gente percebe que ela avangca mais.
(Professora B).

Por meio dos depoimentos dessas professoras, podemos nos basear na
abordagem de Prensky (2010), em uma de suas entrevistas a Revista Epoca, na
gual ele apresenta os termos “nativos digitais” e “imigrantes digitais”, separando os
gue nasceram antes da internet dos que ndo conseguem imaginar o mundo sem ela.

“Nativos digitais” e “imigrantes digitais” sdo termos que explicam as diferencas
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culturais entre os que cresceram na Era Digital e os que ndo, conforme vimos no

primeiro capitulo deste trabalho.

Pode-se inferir, a partir das contribuicbes das professoras que introduzir
novas tecnologias na sala de aula ndo melhora o aprendizado automaticamente,
porque a tecnologia da apoio a pedagogia, e ndo vice-versa. Estdo acontecendo as
mudangas no papel do professor para o de mediador pela prépria evolugdo nas
abordagens e concepcdes didaticas e metodoldgicas e do aluno, que era passivo, ou
seja, aprendia e fazia tudo o que o professor solicitava. Hoje os papéis séo outros, o
aluno passa a ser um pesquisador e o0 professor um guia, preparando-o para

encontrar o caminho do conhecimento.

Somando-se a toda essa discussdo, fizemos também as entrevistadas os
seguintes questionamentos, fazendo um link do que ja foi abordado com um novo
tema, ou seja, a utilizacdo das TIC na pratica pedagdgica do professor. Para
entender melhor este processo, entdo, perguntou-se: (5) As tecnologias tém
influenciado seu processo educacional? De que maneira? Visualizaremos o0s

depoimentos a seguir.

Segundo a professora A, a tecnologia tem influenciado o seu processo
educacional de maneira a tentar aproximar os alunos a uma aprendizagem mais

significativa e atraente, destacando em sua fala:

Sim, tentando fazer com que as criancas tenham mais interesse nas aulas,
utilizando essas ferramentas para chamar atencdo, para que eles percebam
gue também podem usar essas tecnologias durante as aulas. (Professora
A).

Este entendimento faz dialogar com o depoimento da professora B, quando
diz que se sente obrigada a utilizar a tecnologia em sua aula pelas cobrancas

advindas dos alunos e do nosso contexto educacional:

Tem, porque assim, como eu ja disse a vocé eles cobram muito. Aquela
aula parada de quadro eles ndo querem mais. As vezes eu passo muito
quadro, livro ai eles dizem: tia faca uma aula diferente. Eu acho que ela
influencia, e eles me obrigam a ter que usa-la. Mas é como eu ja disse s6
use se tiver objetivo. NOs fizemos um blog que inclusive t4 parado
justamente por conta das dificuldades encontradas no laboratério de
informatica. (Professora B).
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O depoimento da professora C relata a preocupacéo em utilizar uma nova
dindmica através do uso da tecnologia para conseguir trabalhar os conteddos com

seus alunos, buscando estratégias pedagdgicas aliadas ao uso das TIC:

Sim. Eu tenho buscado mais, como ja falei antes, a gente tem que buscar
para atrai-los, porque se ndo for assim a gente ndo consegue passar O
conteudo, entdo a influéncia da tecnologia, tem me influenciado a buscar
mais jogos, atividades tecnoldgicas para oferecer aos alunos... (Professora
Q).

Estes entendimentos demonstram o comprometimento das professoras com
seu trabalho. Elas compreenderam que as tecnologias tém influenciado em sua
pratica pedagdgica, pois os préprios alunos cobram e elas precisam estar atentas
para ndo deixar as aulas monétonas, tradicionais, por isso concordam que as
tecnologias, quando utilizadas com objetivos, sdo grandes aliadas no processo de

ensino e de aprendizagem.

O planejamento didatico faz parte da pratica pedagdgica do professor porque
implica o dominio do conteudo, a acdo, a exposi¢ao, a articulagédo junto aos alunos e
também a reflexdo, bem como o processo de avaliagdo. Vejamos as respostas das
professoras quando questionadas sobre: (6) O seu planejamento pedagdgico
contempla algum uso das TIC? Quais?

A professora A diz que “Sim, dentro do que € possivel os celulares em sala de
aula, a lousa digital do colégio e tablets as vezes”. Diante dessa afirmativa, podemos
observar que a referida professora tenta inserir as TIC em seu planejamento
pedagdgico, ainda que de maneira incipiente, porque nao explicita o que faz

exatamente com elas.

A professora B também relata que utiliza a tecnologia em seu planejamento
através do blog que criou com a turma, com o objetivo de interagir com os colegas
por meio das producgOes feitas em sala, dicas de leitura e atividades para as
avaliacOes. Diante da dificuldade em trabalhar na escola, porém, ela so utiliza o blog
como atividade para casa. Vejamos o depoimento da referida professora: “Sim, o
blog a gente usa muito € o momento em que eles colocam poesias que eles fizeram

e que acharam legal e que acha que deve ser lida por outros colegas”.
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A professora C diz que ndo consegue utlizar a tecnologia em sala, por
motivos jA mencionados, ou seja, por falta de materiais disponiveis na escola, e pela
auséncia de uma infraestrutura adequada. Ela inclui em seu planejamento didatico,
portanto, a utilizacdo de links para serem usados em casa e debatidos em sala de

aula, conforme depoimento a seguir:

Trabalho com os alunos alguns softwares, algumas atividades que eles
realizem em casa, muito mais do que na escola, porque na escola nao
temos material disponivel, uma estrutura. Entdo eu trabalho no meu
planejamento a atividade em casa, a gente da uns links para eles
acessarem, porque em casa a facilidade é maior, pois tem tablets,
computador, internet boa. Na verdade na sala de aula é tudo mais limitado.
(Professora C).

A respeito do papel do professor nas praticas pedagogicas para ciberinfancia,
identificamos que, apesar de nao existir material suficiente na escola e de
acontecerem alguns problemas relacionados a estrutura fisica, as docentes afirmam
gue, em seus planejamentos didaticos, contemplam algum tipo TIC: blog, jogos,
celular, tablets e lousa digital, com o objetivo de propor aos alunos uma

aprendizagem mais significativa.

Podemos concluir esses depoimentos a partir da ideia de Silva (2012, p. 36),
“para que os planejamentos didaticos incorporem as TIC no fazer pedagdgico, os
docentes precisam se apropriar criticamente dos recursos tecnolégicos”.
Acreditamos que os (as) educadores (as) precisem compreender que, mesmo diante
das dificuldades encontradas na escola onde trabalham, primeiramente devem
entender e se apropriar desses recursos para que sejam bem mais proveitosos no

processo educacional dos seus alunos.

Nessa direcdo, entendemos que a inclusdo das TIC nas escolas pode
transformar a pratica docente, e a escola tem um papel muito importante no
processo de inclusdo digital. Sendo assim, ndo podem utilizar as TIC sem
planejamento, sem objetivo. Ressalta-se também que néo é sé ter um laboratério na
escola s para dizer que tem, mas sim ter a consciéncia de que os professores e
alunos precisam interagir (aprender e criar) com ele mesmo, com 0 outro e com as

TIC, conforme demandas das sociedades atuais.
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Para entender melhor este processo, visualizaremos o0s depoimentos a seguir,
guando as professoras foram questionadas: (7) A escola tem um laboratério de

informatica? Vocé o utiliza? Como e com quais objetivos? Se nao o utiliza, por qué?

Vejamos o relato da professora A: “Sim, o colégio tem um laboratério de
informatica, mas néo o utilizo, porque infelizmente fui ‘barrada’, quando eu precisei
do laboratoério ndo estava disponivel para utilizacdo”. O depoimento da professora A
ressalta a dificuldade ainda encontrada em muitas instituicbes educacionais, ou seja,
o despreparo delas em relagdo ao uso das tecnologias com fins didaticos para
apoiar a aprendizagem dos alunos.

Ratificando a ideia da professora A, veremos o relato da professora B,
também com relagcdo ao uso do laboratério de informéatica na escola: “Sim. Nao o
utilizo porque a escola ndo nos da condi¢cdes para isso e como ja falei quando a
gente agenda a sala muitas vezes quando chega la ela esta ocupada”. A partir
dessa afirmativa, percebemos os desafios encontrados na escola, tendo em vista as

dificuldades de investimento fisico e organizacional da instituicdo.

Vejamos o depoimento da professora C:

Sim. Eu o utilizo pouco, porque € um laboratério para a escola inteira.
Trabalho com os alunos alguns softwares, algumas atividades que eles
realizem em casa, muito mais do que na escola, porque na escola nao
temos material disponivel, uma estrutura. Temos uma sala de laboratério de
informatica, mas que ndo cabe todo mundo. (Professora C).

Diante do exposto, comprova-se a ideia de Silva (2012) sobre o laboratério de
informatica como lugar quase intransitavel, arcaico e de dificil acesso, considerando,
assim, mais um desafio para os professores, que, diante do fato para superar esses
desafios, precisam elaborar seu planejamento em harmonia com a realidade da
escola. Justamente como defendem Carvalho e Ivanoff (2010, p. 146): “ensinar e
aprender com tecnologias de informagcdo e comunicagdo ndo muda a

responsabilidade dos professores”.

E relevante destacar que os comentarios das professoras em torno do tema
revelam que, mesmo a escola tendo um laboratério de informatica, os computadores

e a internet sdo desatualizados e ndo existe uma organizagao interna por parte da
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pessoa responsavel pelo setor. Isso é uma das causas de desisténcia por parte das

professoras no que diz respeito a utlizacdo do laboratério com os alunos,

dificultando, assim, a insercéo do uso das TIC em seu planejamento didatico.

Portanto, conforme o que foi abordado, podemos compreender a importancia
da mediacdo pedagdgica, ou seja, o professor desempenhara o papel de facilitador
da aprendizagem e, nessa dinamica, suas ag0es girardo em torno do trabalhar em
equipe, junto com seu aluno, para buscarem conjuntamente 0S mesmos objetivos.
Nesse sentido, para promover mudancgas, transformagdes na educagéo, com 0 uso
das tecnologias, apoiamo-nos nos dizeres de Sancho e Hernadndez (2006), para
guem é preciso uma mudanca na cultura pedagdgica e tecnoldgica das escolas.

N&o é facil para o professor assumir “de repente” essa nova atitude, pois
ainda esta muito forte o papel tradicional de comunicar e transferir algo, inclusive
como reproducdo do modo como muitos aprenderam em suas fases escolares.

Portanto, precisamos comecgar a entender que:

[...] desenvolver habilidades para trabalhar com tecnologias que em geral
ndo dominamos, para que NOSSOS encontros com 0s alunos sejam mais
interessantes e motivadores — exige, certamente, uma grande mudanca de
mentalidade, de valores e de atitudes de nossa parte. (MASETTO, 2012, p.
142).

Nessa perspectiva, ndo podemos comecgar a substituir o quadro-negro pelo
data-show somente para mostrarmos que estamos usando a tecnologia, mas é
importante entendermos que as técnicas precisam ser escolhidas de acordo com o
gue se pretende que seu aluno aprenda (e de acordo com o tipo de interacdo que o
professor visa a estimular), pois, conforme Masetto (2012, p. 142), “as técnicas

precisarao estar coerentes com 0s novos papéis tanto do aluno, como do professor”.

Com relacdo ao uso dos objetos de aprendizagem disponiveis em portais
educativos direcionados para o letramento digital, perguntamos as professoras o
seguinte: (8) Na sua pratica pedagdgica vocé trabalha com a leitura e a escrita
direcionada ao letramento digital?
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Obtivemos como resposta da professora A a afirmagdo de que ela nédo
trabalha com a leitura e a escrita direcionadas ao letramento digital. Ja a professora
B relata que:

Queria muito, mas ndo tenho como, porque a escola ndo me oferece
condicdes para isso. (Professora B).

Percebe-se que as professoras ainda ndo conseguem separar o que,
tradicionalmente, chamamos de alfabetizacdo — processo em que se ensinam
/aprendem as habilidades basicas que permitem as pessoas codificar e decodificar a
escrita — do que atualmente chamamos de letramento digital — que, para Behar et al.
(2012, p. 3), conforme vimos, tem um conceito que “compreenderia [...] 0S
conhecimentos e as habilidades necessarias para o uso efetivo das tecnologias
digitais”. Portanto, as professoras ainda nao trabalham a leitura e a escrita
direcionadas ao letramento digital, atribuindo a culpa também a escola onde
trabalham.

Apesar de estarem atentas as diferencas observaveis nos ciberinfantes, as
professoras pesquisadas ndo estdo conseguindo ver as criangas com um olhar de
compreensao, de acordo com as vivéncias dessa infancia, e suas relagdes evidentes

com as tecnologias — principalmente fora da escola.

E importante destacar que as docentes afirmaram néo trabalhar a leitura e a
escrita, visto que sdo docentes de disciplinas que ndo abordam tais praticas de
linguagem. Diante disso, nota-se uma visdo bastante equivocada das docentes que
nao se assumem como sujeitos responsaveis pelas praticas de letramento,
desconhecendo-se a natureza (trans)disciplinar da leitura e da escrita como ac¢des
gue precisam fazer parte da pratica de qualquer docente, independentemente da
disciplina que lecionam. Parece que as professoras entrevistadas ndo conseguem
compreender que o letramento digital abrange diferentes tipos de letramentos
realizados a partir do uso das tecnologias digitais, compreendendo, assim, 0s
conhecimentos e as habilidades necessarias para o uso efetivo dessas tecnologias.

Aquino (2003, p. 1) define o letramento digital como o “dominio de técnicas e

habilidades para acessar, interagir, processar e desenvolver multiplicidade de
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competéncias na leitura das mais variadas midias”. Assim, nessa dire¢cdo, podemos

entender que o letramento digital vai além das disciplinas, ou seja, ele pode ser:

[...] conjuntos de letramentos (praticas sociais) que se apdiam, entrelagcam,
e apropriam mutua e continuamente por meio de dispositivos digitais para
finalidades especificas, tanto em contextos socioculturais geograficamente e
temporalmente limitados, quanto naqueles construidos pela interagdo
mediada eletronicamente. (BUZATO 2006, p. 16).

A partir dessa discussdo, é notdrio que as professoras identifiquem as
necessidades de infraestrutura e formacao relacionadas a tecnologia na escola, mas
nao discutem as possibilidades de professores e alunos praticarem a tecnologia
(como praticam as diversas formas de comunicacdo por meio de diferentes

linguagens) a favor da sua prépria incluséo.

Para tratarmos do tema “portais educacionais” direcionados ao letramento
digital, fizemos a seguinte pergunta (9) Conhece algum portal educacional voltado
para o letramento digital? Apresentaremos, a seguir, o relato da professora A, que
diz utilizar alguns sites de jogos para trabalhar Matemética e Geografia, mas, mesmo
utilizando esses sites, ainda ndo consegue fazer a relacdo deles com o letramento
digital. Fica em duvida, assim, se trabalha ou ndo o letramento digital com seus

alunos:

Os portais que eu trabalhei sdo utilizados mais para jogos para matematica,
nao sei se esta realmente voltado para o letramento digital. S&o portais que
eu utilizo mais para ver essa questao dos jogos matematicos que eu possa
dar os sites para eles entrarem, jogarem. Sites voltados também para
geografia, mas ndo sei exatamente para o letramento digital. (Professora A).

A posicdo da professora B foi a seguinte: “Assim eu nao estou muito
lembrada, mas tem o Klick educac¢do, eu gosto muito dele, s6 vem a cabeca ele,
porque o Apis coloca muito ele como referéncia’. Diante desse relato, podemos
entender que a referida professora ainda desconhece alguns portais direcionados ao
letramento digital, mas o livro didatico traz como sugestdo o site Klick educacao
como complemento didatico e mesmo assim ela ndo consegue ainda trabalhar nele

com seus alunos.
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A professora C também diz que ndo conhece portais direcionados ao
letramento digital, mas utiliza alguns sites, embora ndo consiga estabelecer uma
relacdo dessa préatica com o que entende como “letramento digital”. “N&o, voltado

para o letramento digital ndo. Posso até conhecer, mas nunca fiz essa relacéo”.

Esses depoimentos ressaltam que, com relacdo aos portais educacionais
direcionados ao letramento digital, as professoras dizem que conhecem alguns
portais educacionais, mas ndo sabem se eles s&o ou ndo voltados para o letramento
digital. Isso nos leva a prever que elas conhecem sites educacionais, como foram
citados, mas ndo sabem identifica-los como portais voltados para o letramento
digital.

Esse foi um dos aspectos que nos chamou atencéo: as professoras, algumas
vezes, utilizam os portais educacionais para as disciplinas que lecionam, o livro
didatico traz como suporte alguns sites como dicas didaticas para os professores e
elas ainda n&o conseguem utilizar o software educacional como um apoio de sala de
aula: nem como recurso, nem como mediacdo na produgdo do conhecimento.
Segundo Barros (2009, p. 93), “embora ainda ndo sejam muito utilizados, esses
softwares promovem um trabalho de grande valor pedagdgico. Para tanto, é
necessario conhecer algo sobre esses aplicativos”, e esse desconhecimento

minimiza as potencialidades do trabalho do professor em sala de aula.

Somando-se a isso, perguntamos: (10) Trabalha com objetos de
aprendizagens disponiveis em portais educativos? As trés professoras responderam
de modo afirmativo, que trabalham com objetos de aprendizagem disponiveis em
portais educacionais. As professoras A e B disseram que trabalham com os sites
que o livro didatico sugere:

Sim, os sites do livro didatico. (Professora A).

Trabalho. Tem a propria editora, que manda mensalmente ou a cada dois
meses, varios links que a gente pode trabalhar e acessar em casa tem esse
suporte. (Professora B).

Ja a professora A diz que pesquisa alguns sites na internet, pois é cobrada

constantemente por seus alunos, afirmando, assim, que os alunos contemporaneos
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sdo bem diferentes dos alunos de antigamente, que estavam satisfeitos apenas com

0 que o professor ensinava. Vejamos seu depoimento:

As vezes sim. A gente estd sempre na internet e encontra alguns sites
legais e levo para sala. Porque eles cobram. Os alunos da gente, eu acho
engragado, os alunos de hoje ndo sdo mais aquelas criancas que a gente
tinha antigamente. Eu digo muito isso, porque ha dez anos atras as turmas
eram diferentes, o que o professor dizia estava dito, hoje mas néo.
(Professora A).

Diante dessa exigéncia trazida pelos alunos com relagéo ao uso da tecnologia
em sala de aula, o professor precisa estar atento as novas demandas trazidas pelos
discentes, refletindo sempre sua pratica, dando oportunidades para trabalhos
educativos ancorados pelas TIC, fazendo com que elas sejam utilizadas ndo sé
como maquina, pois a tecnologia pode oferecer muito mais recursos as criancas e a

educacéo.

Sendo assim, os educadores precisam confrontar mais sua pratica com as
novas maneiras de trabalhar, aproximando-se mais do interesse do seu publico e

valorizando, assim, o seu trabalho a partir da perspectiva do aluno.

Portanto, objeto de aprendizagem (OA), de acordo com Behar et al. (2009, p.
4), “é qualquer recurso digital como, por exemplo: textos, animacdo, videos,
imagens, aplicacbes, paginas Web em combinacdo que se destinam a apoiar o
aluno no processo de aprendizagem”. OA apresentam-se como uma possibilidade
de disponibilizar conteldos mais atraentes, motivadores e divertidos através da
internet, além de ajudar o aluno na compreensdo de conceitos dificeis de explicar

por meio da linguagem oral ou escrita.

Por fim, lancamos a seguinte questdo (11) Vocé acha que é importante o uso
das TIC na formacdo inicial do educador? Por qué?

Diante do depoimento da professora A:

Sim, porque é a partir desse momento que ele vai ter um conhecimento
para poder adequar aquele conhecimento a sua pratica pedagégica. Se ndo
for na sua formacgéo, vai ser em que momento, depois que ele ja esta
atuando? (Professora A).
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Podemos compreender que o desafio atual estd na necessidade de
investigacdo de uma nova possibilidade de formacdo docente em construcdo, para
que os professores estejam atualizados para lidar com as inovagdes tecnoldgicas,
pois ndo adianta ter todos os aparatos tecnolégicos disponiveis e nao ter o professor
preparado para usa-los. Vamos abordar essa tematica mais detalhadamente no
capitulo V, momento em que sera discutido o plano de formac¢éo docente.

Com relacédo a formacéo de professores na atualidade, Kenski (2013, p. 91),

diz que:

Formar professores com qualidade e conhecimento tedrico e pratico para
atuar em multiplas frentes, além dos espacos tradicionais da educacéo
regular — como educacao a distancia; educacao mediada pelas tecnologias;
educacdo cooperativa, empreendedora inclusiva etc. —, € uma necessidade
gue a nova cultura e a nova sociedade exigem.

Essa ideia de Kenski (2013) corrobora o depoimento da professora B, quando

relata:

Hoje em dia eu ndo tenho mais facilidade por conta disso. Facilitaria muito a
vida do professor, eu que néo tive isso, eu tenho muita dificuldade, preciso
estar ali buscando. Muitas vezes tem vocabulérios que eu ndo sei como é,
porque eu ndo fui trabalhada. E importante também a capacitacdo para a
gente aprender como trabalhar, porque na teoria € muito facil, mas a gente
quer a pratica, a gente ndo quer receita, mas como a gente fazer.
(Professora B).

Esse depoimento da professora mostra a importancia e a necessidade de
formar professores para trabalhar pedagogicamente de forma dinamica e
desafiadora, com o0 apoio e com a mediagdo da tecnologia, mas temos que ter o
cuidado para nao achar que “o uso da tecnologia vai definir a transformacéao

necessaria na formacao dos docentes” (KENSKI, 2013, p. 96).

Para Kenski (2013), precisamos ndo apenas mudar a logica da formacdo,
mas também todas as disciplinas dos curriculos dos cursos de formacdo dos
professores. Assim, os futuros docentes poderdo instituir posturas diferentes
atreladas a realidade atual dos seus alunos, os “nativos digitais”, assumindo também

a sua postura nesse processo como “imigrante digital”.
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Observemos depoimento da professora C:

Sim, porque o educador precisa estar preparado para essas criangas que
estdo ai. Entdo o professor precisa estar preparado porque a gente nao
rende ndo e se a gente néo estiver preparado para receber essa carga que
eles trazem, seremos sO uma pessoa que esta ali s6 para ver o tempo
passar, para preencher uma grade curricular. Precisamos estar munidos de
tecnologias e entrar nessa linguagem deles. (Professora C).

A visao da professora C parece ratificar a ideia de Kenski (2013, p. 96), “se
olharmos a realidade dos alunos que chegam as escolas de todos 0s niveis na
atualidade, podemos compreender que eles séo diferentes”.

Desse modo, a professora C relata que se o professor ndo estiver conectado
as TIC, sera somente mais um que esta ali para passar o conteldo - sendo muitas
vezes chamado de “chato”, pois os alunos ndo aguentam mais o0 quadro branco,
ainda muito utilizado pelos professores e que 0 seu uso isolado deixa o ensino vazio,
desmotivado e cansativo. O *“nativo digital”, resultado da prépria evolu¢do da
humanidade, quer chegar a sala de aula e encontrar algo que o desafie, que o faca

refletir e ampliar seus conhecimentos.

Diante desses depoimentos, podemos concluir que as professoras
concordaram ser de extrema importancia a utilizagao das TIC na formagéo inicial do
professor e, certamente, se fosse assim ndo teriam tantas dificuldades de utiliza-las
em sua pratica pedagdgica, porque a teoria precisa estar aliada a pratica — tanto do
ponto de vista dos alunos, como do ponto de vista dos professores em exercicio que

passam pela aquisicdo de novas aprendizagens também.

As professoras entrevistadas comentam, em seus depoimentos, acerca da
importancia para a sua formagdo docente em vivenciar oportunidades de debater
sobre esse assunto, e também para aqueles que ainda ndo se sentem seguros em
utilizar a tecnologia em sala de aula, demonstrando, assim, o “medo” de alguns em
relacdo ao uso das tecnologias com designios didaticos para auxiliar na
aprendizagem dos alunos. De uma forma ou de outra, as profissionais mostram-se

dispostas a aprender.

N&o podemos mais negligenciar o conhecimento dos nossos alunos, que

hY

chegam a escola equipados de celulares, ipad, iphone, internet, mas sim nos
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aproximarmos mais desses ciberinfantes (DORNELLES, 2011), analisando esses
artefatos tecnologicos e pensando em inseri-los em praticas pedagdgicas
interessantes e dinamicas. Esses aparatos tecnoldgicos estdo presentes na vida
dessas criancas e no ambiente escolar, e € justamente por isso que 0s professores

precisam conhecer e refletir sobre o0 seu uso em seu planejamento didatico.

Segundo Behar et al. (2008, p. 06):

[...] para se criar um habito de uso da tecnologia, € preciso aventurar-se
neste “mundo”, com a simplicidade das criangcas, sem medo de
experimentar-se como usuario dessas ferramentas. Outra forma é
aproximar-se das criancas e brincar junto com elas daquilo que elas gostam
de fazer no computador. Ao mesmo tempo, o professor estara analisando e
verificando suas possibilidades pedagogicas.

Partindo dessas consideracdes pautadas nas discussdes e andlises das
entrevistas, buscaremos correlacionar essas informacdes a etapa seguinte da nossa
pesquisa na analise documental que tem como objeto de reflexdo os planejamentos

didaticos das professoras.

4.2 ANALISE DOCUMENTAL: REFLEXOES SOBRE OS PLANOS DE AULA DAS
PROFESSORAS NO COTIDIANO ESCOLAR

Para qualquer atividade que iremos desenvolver é importante que se tenha
um planejamento, pois ele é uma necessidade constante em todas as &reas da
atividade humana. Planejar € analisar uma realidade e prever as formas alternativas
da acdo para superar as dificuldades ou alcancar os objetivos desejados; consiste
em prever e decidir sobre o que pretendemos realizar; o que vamos fazer; como
vamos fazer; o que e como devemos analisar as situa¢gdes construidas, a fim de

verificar se o que pretendiamos inicialmente foi atingido.

Segundo Padilha (2001, p. 30) planejamento é:

[...] um processo de busca de equilibrio entre meios e fins, entre recursos e
objetivos, visando ao melhor funcionamento de empresas, instituicfes,
setores de trabalho, organizagcfes grupais e outras atividades humanas. O
ato de planejar é sempre processo de reflexdo, de tomada de decisédo sobre
a acao; processo de previsdo de necessidades e racionalizacdo de emprego
de meios (materiais) e recursos (humanos) disponiveis, visando a
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concretizacdo de objetivos, em prazos determinados e etapas definidas, a
partir dos resultados das avaliacoes.

Quando se pensa em planejar o ensino, ou uma acao didatica, preveem-se as
acOes e os procedimentos que o professor vai realizar junto a seus alunos, bem
como se estabelecem parametros para a organizacao das atividades discentes e da
experiéncia de aprendizagem, visando a atingir os objetivos educacionais
estabelecidos. Nesse sentido, o planejamento educacional torna-se importante uma
vez que tem a funcdo de evitar a improvisacdo e nortear a execucao da acéo

educativa.

Segundo a ideia de Moretto (2007), entendemos que o planejamento é de
fundamental importancia na vida de todo ser humano, mas que, infelizmente, no
ambito escolar, n&o se atribui grande importancia e ele, ou seja, poucos profissionais
se preocupam de fato em utilizar o plano de aula como um norteador de sua acgéo
pedagdgica, para que as improvisagdes ndo sejam frequentes para a realizacdo de

suas atividades em sala de aula.

Para Parra (apud SANT'ANNA et al.,, 1995, p. 14), o “planejamento
educacional” € um "processo continuo que se preocupa com o '‘para onde ir' e 'quais
as maneiras adequadas para chegar 1a', tendo em vista a situagdo presente e
possibilidades futuras, para que o desenvolvimento da educagao atenda tanto as
necessidades da sociedade, quanto as do individuo". Para que o professor tome
decisfes relativas a sua acdo pedagdgica, ele precisa elaborar um plano que tem a
conotacdo de produto do planejamento, pois ele serve como um guia de orientagcéo
da pratica, partindo da propria experiéncia, e assume também um carater flexivel a

mudancas nao previstas no inicio do processo.

Para montar um plano de aula, o professor precisa considerar 0s interesses e
as demandas de aprendizagem dos alunos, além de ter em vista os conteddos
abordados e as orientacfes e diretrizes curriculares apresentadas nos Parametros
Curriculares Nacionais — que tém como objetivo auxiliar o professor na execucéo de
seu trabalho, compartilhando seu esfor¢co didrio de fazer com que as criancas
dominem o0s conhecimentos de que necessitam para crescerem como cidadaos
plenamente reconhecidos e conscientes de seu papel em nossa sociedade —. Os

PCNs sao um instrumento util no apoio as discussfes pedagdgicas da escola, na
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elaboracdo de projetos educativos, no planejamento das aulas, na reflexdo sobre a
pratica educativa e na analise do material didatico.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) auxiliam o professor na tarefa
de reflexdo e discussdo de aspectos do cotidiano da pratica pedagdgica, a serem
transformados continuamente pelo professor. Segundo os PCNSs, as possibilidades
para sua utilizacdo séo: (1) rever objetivos, conteudos, formas de encaminhamento
das atividades, expectativas de aprendizagem e maneiras de avaliar; (2) refletir
sobre a pratica pedagdgica, tendo em vista uma coeréncia com 0S objetivos
propostos; (3) preparar um planejamento que possa de fato orientar o trabalho em
sala de aula.

Essas orientagbes gerais podem ser incorporadas na elaboracédo de
planejamentos, a partir de perspectivas diversas, como, por exemplo, as orientagbes
de Padilha (2001) que destaca os aspectos abaixo na elaborac¢do do plano de aula:

e Determinacéo dos objetivos;

e Selecao e organizagdo dos conteldos;

¢ Analise da metodologia de ensino e dos procedimentos adequados;
e Selecao de recursos tecnoldgicos;

e Organizacéo das formas de avaliacéo;

e Estruturacdo do plano de ensino.

Na andlise documental dos planejamentos didaticos das professoras
envolvidas na pesquisa, buscamos verificar a pratica pedagogica delas no que se
refere ao uso das tecnologias da comunicacao e informacao por meio dos contetdos
expressos no plano de aula semestral. Com efeito, apreendemos as estratégias
utilizadas de leitura e escrita voltadas para as praticas do letramento digital e, além
disso, discutimos também se esses planejamentos estariam de acordo com 0s

depoimentos dados nas entrevistas semiestruturadas.

Apods a analise dos planos de aula das disciplinas de Matematica e Geografia,
gue sao de responsabilidade da professora A junto ao 5° ano da escola pesquisada,
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observou-se que a docente apresentou um planejamento mais informal, manuscrito,
sem muitas articulagbes com 0s passos mencionados anteriormente sugeridos por
Padilha (2001), ou seja, falta o registro de informacdes que responderiam a
orientacOes referentes aos objetivos da aula, a metodologia utilizada, aos recursos
tecnologicos, as formas de avaliacéo, etc., que compdem uma estruturacao do plano

de ensino.

Esta analise dos planos de aula da professora A possibilitou a confrontacdo
das informacgdes obtidas na entrevista realizada. Nela, pode-se observar que, diante
dessa Era Digital, a professora A, em seu depoimento, aborda a importancia da
utilizacéo das TIC para uma aula mais atraente e significativa e diz que trabalha com
as tecnologias através de celulares, tablets, sites, jogos. Entre o que ela disse e o
gue ela apresentou no plano, observa-se um grande vacuo, pois a professora nao
descreve em quais momentos a tecnologia ird ser incluida no trabalho com seus

alunos.

Em seus planos de aula, a professora A apenas destaca o conteudo a ser
trabalhado, o desenvolvimento da aula — em momentos, ou seja, 1° momento “leitura
e explanacdo dos textos e dos mapas” —, sendo notoria a existéncia de atividades
com objetivos ainda voltados para o ensino tradicional, utilizando com frequéncia a
lousa branca para escrever as respostas das atividades, o livro didatico e o caderno,
gue nao deixam de ser tecnologias, mas nao sdo consideradas, como ja abordamos,
tecnologias digitais do mundo contemporaneo. Portanto, seus planejamentos
didaticos ainda ndo contemplam as estratégias utilizadas de leitura e escrita voltadas

para as praticas do letramento digital.

Na sequéncia, encontra-se o exemplo do plano de aula elaborado pela
professora A que esta apresentado na Figura 1.
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Figura 1 — Plano de aula da disciplina de Geografia

Fonte: Elaborado pela professora A
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Analisemos o plano de aula seguinte, da professora B (Figura 2).

P
[WEWANA[DATA | CONTEODOS OBJETIVOS N° DE ATIVIDADES
AULA
| 1* BEMANA | 06 A *Artigo *Compreender os sentidos das mensagens orais e *Ficha de estudo sobre artigo
09 *Poesia coletiva’ escritas e identificar, através dos elementos 05 *Atividade no caderno diérlo de leltura o
*Produgdo de texto para | relevantes do texto, a intengdo do autor. interpretagéo
08 pais *Produzir texto escrito coerente e considerar o *Uso do livro didatico
*Leitura e interpretagdo | leitor, o objeto da mensagem, a escrita alfabética e *Produgio e autocorregio de texto
* Apresentagio das 0 género previsto para a série.
resenhas para escolha *Adquirir noges ortograficas a partir da
do filme 7 interpretagéo de pequenos textos.
*Reconhecer os artigos e saber utiliza-los em
produgdes textuais.
2"semana | 132 Trabalhar com o tema. * Valer-se da linguagem oral para melhorar a Leitura e interpretagéo do quadro de
16 FAMILIA : qualidade de suas relagées pessoais. 05 Candido Portinari :Retirantes
-Leitura e interpretagio | * Manifestar opinides e experiéncias, *Debate sobre a situagio das familias
-Produgéo de texto desenvolvendo habilidades de expressio e de brasileiras
-debate sobre as familias | argumentagéo oral. *Atividades no caderno
brasileiras *Compreender as caracteristicas do debate
* Apresentagéo das regrado publico.
resenhas para escolha *Participar de debates, apropriando - se das
do filme L~ | caracteristicas desse género lingiiistico
3*SEMANA | 20A | *Avaliagdo | * Realizar atividade avaliativa sobre artigo; *Atividade no caderno diério de leitura e
23 *produgéo de resenhas - | *Conhecer as caracteristicas de uma resenha para | 05 interpretagao
*Adjetivo L~“| uma melhor produggo deste género textual *Uso do livro didatico
*Leltura e interpretagdo | * Construir e distinguir conceitos sobre adjetivo *Produgéo da resenha e apresentagiio na
* Apresentagéo das * Elaborar textos orais ou escritos, com coeréncia sala
resenhas para escolha / | e *Flcha do estudo Adjetivo
do filme coeséo, a partir de textos ouvidos, lidos, de
experiéncias vividas e de propostas exploradas.
4°SEMANA | 20 A | *Apresentagao das *Apresentar de forma dindmica as resenhas para *Apresentagio das tresenhas
23 resenhas para escolha. | escolha do filme; 05 *Ficha de estudo : Grau do adjetivo
do filme ( *Flexionar os adjetivos adequadamente *Atividade no caderno diério de leitura e
*grau do adjetivo '/ interpretagéo

Figura 2 — Plano de aula da disciplina Lingua Portuguesa

Fonte: Elaborado pela professora B

Observa-se que a professora B apresentou um planejamento mais
estruturado, digitado, organizado numa espécie de sequéncia didatica, apresentando
0s conteudos, 0s objetivos, o niumero de aulas e as atividades. Podemos, entao,
identificar que a referida professora apresentou um plano de aula baseado no que
dizem os PCNs, ou seja, preparou um planejamento que possa de fato orientar o

seu trabalho em sala de aula.

Mesmo apresentando seu plano de aula de forma clara, no planejamento da
professora B, faltou englobar aspectos importantes, conforme Padilha (2001) sugere,
ou seja, organizacdo das formas de avaliacdo e selecdo de recursos tecnoldgicos.
Em sua entrevista, a professora relatou que usava as TIC em sala de aula com um
blog, mas percebemos que em seu plano de aula ela n&o abordou esse recurso.
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Um diferencial da professora B foi que ela apresentou os conteldos
necessarios para o ensino da Lingua Portuguesa, organizados em unidades, para o
5° ano que esta sob sua responsabilidade. Portanto, identificamos que a referida
professora se preocupa em organizar seu planejamento de aula, embora nao tenha
contemplado a leitura e a escrita voltadas para o letramento digital, ou seja, ela
considera importante a inclusdo das tecnologias para os ciberinfantes, mas ainda

nao conseguiu se preparar diante desses novos desafios.

No plano de aula da professora C, que leciona a disciplina de Lingua Inglesa,
encontramos também um planejamento organizado numa sequéncia didatica, em
gue engloba a data da aula, o conteudo a ser abordado, as atividades a serem
realizadas, a metodologia adotada e os recursos utilizados. Logo, identificamos que
a professora se preocupa em organizar seu planejamento, e o resultado se
apresenta de modo coerente com relacdo a insercdo das TIC em seu planejamento

didatico, conforme as respostas obtidas em sua entrevista semiestruturada.

Observaremos a seguir 0s recursos tecnoldgicos utilizados no plano de aula

da professora C (Figura 3).

Data - Semana Contetdo Atividades realizadas Aula Observagdo
ne
1'm hungry Apresentaggo da unidade com o vocabuldrio de 01 Utilizagdo de fichas de
Alimentag3o (fast — food) alimentos flaschcards / memory game
05 4 08/08 Uso de flashcards e memory game
How can | help you? 02 Utilizacdo de flashcards e
Atividade de listen e exercicio no livro - livro do aluno
Palestra com Nutricionista Faremos uma aula ~ palestra afim de que os alunos 01 Sala de multimidia
12 415/08 Danielle Marrocos possam tirar as dividas sobre alimentagéo
Vocabuldrio e construgdo de Corregdo da atividade de casa. 02 Uso do som e livro do aluno
uma pirdmide alimentar Atividade no livro do aluno Agenda : ficha de atividade e
cd-rom unid. 5
Meals and foods Atividade de compreensdo — exercicio oral / corregdo | 01 Ficha de atividades -
da atividade de casa. Crosswords / flashcards
19422/08 Id like a/an...
Atividade de revisdo de vocabulario 02
Sala de multimidia /lousa
digital
Apresentagdo do vocabulario de niumeros -10-100 | 01 Flashcards / data show
Numbers Flashcards / Revisdo da aula anterior - atividade no
264 29/08 livro
Atividade avaliativa 02 Ficha de avaliagdo
Avaliagdo da unidade

Figura 3 — Plano de aula da disciplina Lingua Inglesa

Fonte: Elaborado pela professora C
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Diante dessas informagOes, percebemos que a professora C inclui alguns
recursos tecnoldgicos, tais como: lousa digital; data show e CD-ROM, e que esses
recursos sao utilizados numa sala destinada para esse fim, ou seja, a sala de
multimidia — sobre a qual a professora comentou na entrevista que era uma sala de
dificil acesso e que, muitas vezes, ndo conseguiu utiliza-la por problemas de

organizacao por parte da pessoa responsavel pelo setor.

Segundo Fusari, (2008, p. 47):

O preparo das aulas é uma das atividades mais importantes do trabalho do
profissional de educacéo escolar. Nada substitui a tarefa de preparacdo da
aula em si. [...] faz parte da competéncia tedrica do professor, e dos
compromissos com a democratizacdo do ensino, a tarefa cotidiana de
preparar suas aulas [...].

Partindo do principio de que o professor deve ensinar os conteddos e também
formar o aluno para que ele se torne atuante na sociedade, esse profissional deve
organizar seu plano de aula de modo que o aluno possa perceber a importancia do
gue esta sendo ensinado, seja num contexto histérico, para o seu dia-a-dia ou para

seu futuro.

Confrontando a perspectiva de cada professora, o que elas pensam com 0
gue elas planejam para suas aulas, foi possivel compreender que tais profissionais
identificam o novo perfil dos seus alunos, sabem que a vida dos estudantes
basicamente gira em torno da tecnologia, com as redes sociais, pesquisas online e
até mesmo grupos de estudo via internet, mas essas caracteristicas ndo aparecem

escritas em seus planos de aula.

Elas compreendem também que, se quiserem realmente motivar 0s seus
alunos, o melhor é fazer isso no meio onde eles mais tém pratica. Diante de tudo
isso, porém, as docentes ainda nao estdo preparando suas aulas baseadas na nova
era tecnologica: observacdo de destaque incontestavel nos planos de aula
apresentados. Quando as educadoras descobrirem na pratica que as ferramentas
tecnolégicas sado capazes de engajar os estudantes em experiéncias de
aprendizado; e que elas contribuirdo para que esses estudantes sintam-se mais

participantes e interessados em praticar o que o professor pretende ensinar,
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passarao a incluir as novas tecnologias ndo como solugcéo para a educagédo, mas

como ferramentas para facilitar a aprendizagem.

Portanto, para a inclusédo das TIC no cotidiano escolar das praticas de sala de
aula, é preciso, antes de qualquer “cobranca”, oferecer ao professor a chance de ele
se adaptar no dominio da tecnologia, criando situagcbes em que ele tenha uma
formacdo contextualizada, para poder utilizar as tecnologias em atividades e praticas
pedagdgicas com seus alunos. Acreditamos que nao adianta cobrar do sujeito
alguma resposta (positiva) de uma situagcdo que ela ndo domina, ndo tem

conhecimento e sobre a qual ele ndo estd nem mesmo preparado para enfrentar.

4.3 ANALISE DAS AULAS OBSERVADAS: CONTEXTUALIZANDO A PRATICA
PEDAGOGICA

Apoés as analises das entrevistas com as docentes e do estudo documental
dos planejamentos didaticos, analisamos as praticas pedagdgicas das professoras
integrantes da nossa pesquisa, objetivando verificar as interfaces entre as praticas

de letramento digital para a ciberinfancia e suas atividades de ensino.

Antes, porém, € importante descrever as etapas que compuseram O percurso
da pesquisa de campo. De acordo com Moreira e Caleffe (2008), sdo elas: a selecéo
do local e a obtencédo de permissdes e acesso a ele; a identificagdo do que ou de
quem, quando e por quanto tempo serda realizada a observacgéo; a determinagédo do
papel do pesquisador; o planejamento a partir de um protocolo de observacao; o
registro de aspectos e a apresentacéo do pesquisador.

Primeiramente, solicitamos a coordenacgdo da escola pesquisada o horéario de
aulas de cada professora. A professora A ministrava aulas nas turmas dos quartos e
quintos anos “A” e “B”, nas disciplinas de Matematica e Geografia. A professora B
lecionava também nos quartos e quintos anos “A” e “B”, na disciplina de Lingua
Portuguesa, e a professora C atuava dos primeiros anos aos quintos anos “A” e “B”,
na disciplina de Lingua Inglesa. Todas desenvolviam suas atividades no turno da
manha. A escolha pelas turmas dos quintos anos “A” e “B” ocorreu em funcédo do
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perfil do aluno que tem por volta de 10 a 11 anos de idade e que ja revela mais

autonomia nas préaticas de letramento.

Em seguida, conversamos com cada professora sobre os dias e horarios das
observacgOes das aulas, deixando a decisdo de informar aos alunos sobre o que
estariamos realizando em suas salas por parte das préoprias professoras. Nesse
periodo, observamos 12 horas-aula em cada turma do 5° ano, totalizando 24 horas-

aula de observacao.

Tendo em vista o tipo de observacao escolhido para a nossa pesquisa — que,
conforme ja discutimos: sistematica, participante e individual —, foram observadas as
aulas das professoras a fim de saber se elas usam as TIC para aprimorar o
letramento digital das criancas. Para tanto, definimos, conforme j& dissemos, alguns

critérios de anélise:

(1) Quais os objetivos da aula?
(2) Quais TIC séo utilizadas na aula?

(3) Quais as situacdes didaticas em que sao utilizadas as Tecnologias da

Informacéo e da Comunicacgéo (TIC)?
(4) Que conteudos séo privilegiados pela professora?

(5) A aula foi realizada de forma coerente com o planejamento inicial

elaborado pela professora?

(6) A professora utiliza objetos de aprendizagem destinados a motivar as

criancas as praticas de leitura e escrita medidas pelas TIC? Quais?

(7) Ha relacéo entre o que a professora relatou na entrevista semiestruturada

com sua pratica pedagoégica?

(8) A professora trabalha a leitura e a escrita voltadas para o letramento
digital?

Segundo Moreira e Caleffe (2008), as anotacbes em protocolos fechados ou
guestdes pré-codificadas correspondem a primeira fase da analise dos dados,
momento em que o pesquisador deve ser sistematico e metddico, com registros sem

alteracdes dos dados coletados. Desse modo, partimos para a observagcao de aulas
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com registros escritos realizados em diarios de campo. Assim, seguindo um roteiro
de observagao, sistematizamos as experiéncias para posteriormente analisar os

resultados.

4.3.1 As aulas observadas da Professora A

As observacdes das aulas foram realizadas no periodo 13 a 26 de agosto de
2013, nas disciplinas Matematica e Geografia, nas turmas do 5° ano A (28 alunos) e
do 5° ano B (30 alunos). Nos Quadros 2, 3 e 4 sao apresentadas as consideragoes

acerca da disciplina de Matematica.

Quadro 2 — Descri¢cao das Aulas 1 e 2 — Professora A (Matematica)

Informacdes Observactes
Data da aula 13/08/13
Local Sala de aula do 5° ano B
Aula n° 0le02
Quantidade de alunos 27
Disciplina Matematica
Recursos Didaticos livro, quadro branco, agenda
Duracéo da aula 2 horas-aula — 1h e 40min

EXPOSICAO DA AULA

. A professora pede que os alunos peguem o livro para corrigir oralmente e no quadro a
atividade de casa;
. Os alunos encontram-se agitados da volta do recreio;
. Depois manda os alunos, em dupla, responderem a atividade do livro sobre divisores;
. Em seguida as duplas vao para o quadro realizar a correcdo da atividade de sala;
. Alguns alunos ficam dispersos durante a atividade em dupla e comecam a formar grupo de
quatro;
. Colagem da atividade de casa no caderno
. A professora pede aos alunos a agenda e o livro para dar o visto nas atividades;
. Enquanto isso, os alunos estdo conversando e desatentos;
o Encerra-se a aula.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)
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Quadro 3 — Descri¢cao das Aulas 3 e 4 — Professora A (Matematica)

Informacdes Observactes
Data da aula 20/08/13
Local Sala de aula do 5° ano B
Aula n° 03e04
Quantidade de alunos 27
Disciplina Mateméatica
Recursos Didaticos livro, quadro branco, agenda
Duracéo da aula 2 horas-aula — 1h e 40min

EXPOSICAO DA AULA

e A professora pede que os alunos peguem o livro para corrigir oralmente e no quadro a atividade
de casa sobre o conteldo “divisdo de 1 e 2 nimeros”;

e Os alunos encontram-se agitados e desconcentrados

e Em seguida explicacao tedrica e no quadro sobre um novo contelido: “Expressdes Numéricas”;

e A professora faz uma simples explicagdo do assunto, sem trabalhar de forma dindmica; ficando
alguns dos alunos desinteressados pela explicagéo;

e Em seguida pede aos alunos que peguem os livros e respondam as atividades referentes o
assunto abordado;

e Escrita na agenda da atividade para casa;

e  Os alunos ainda continuam agitados, conversando e andando pela sala;

e Encerra-se a aula.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Quadro 4 — Descri¢ao da Aula 5 — Professora A (Matematica)

Informacdes Observactes
Data da aula 23/08/13
Local Sala de aula do 5° ano A
Aula n° 05
Quantidade de alunos 27
Disciplina Matematica
Recursos Didaticos livro, quadro branco, agenda
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA
e A professora pede que os alunos peguem o livro para corrigir oralmente e no quadro a
atividade de casa sobre o contetdo “divisdo de 1 e 2 nimeros”;
Escrita na agenda da atividade para casa;
Alunos dispersos conversando enquanto a professora da o visto nas agendas;
e Encerra-se a aula.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Analisando o percurso dessas aulas, podemos apreender que o objetivo
tracado para elas foi fazer com que os alunos corrigissem as atividades do livro
didatico, atividades estas realizadas em casa pelos discentes. Na sala de aula, eles
deveriam responder também algumas questdes do livro didatico sobre os assuntos

ensinados, para, na sequéncia, serem apresentados a conteidos novos.

No decorrer das observacbes percebemos que todas as aulas analisadas
aconteceram na sala de aula, ou seja, a professora A, mesmo relatando em sua

entrevista que utilizava a sala de multimidia, em nenhuma dessas aulas se deslocou
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com os alunos para aquele espaco onde se podem desenvolver outros tipos de

interacdo aluno-professor-conhecimento.

Percebemos, também, que os recursos didaticos utilizados consistiam,
geralmente, em livros, quadro branco, cadernos, ou seja, recursos que nao sao

considerados novas tecnologias de acordo com Masetto (2012, p. 152):

Por novas tecnologias em educacdo, estamos entendendo o uso da
informatica, do computador, da internet, do CD-ROM, da hipermidia, da
multimidia, de ferramentas para educacao a distancia — como chats, grupos
ou listas de discussdo, correio eletrbnico etc. — de outros recursos e
linguagens digitais de que atualmente dispomos e que podem colaborar
significativamente para tornar o processo de educagcédo mais eficiente e mais
eficaz.

No que se refere as situacdes didaticas envolvendo as TIC, nao foi
encontrada nenhuma alternativa de trabalho para que acontecesse esse
envolvimento. Somando-se a isso, identificamos que a professora privilegiou apenas
0 ensino dos conteldos que estavam de acordo com seu planejamento didatico.
Essa caracterizacdo, inclusive, nos autoriza a considerar a pratica observada de
cunho bastante tradicional, pois h4 o predominio de transmissdo de conteudos de

um modo bastante “classico”, sem qualquer tipo de inovacgao.

A exploragéo de praticas para ensinar e aprender com as TIC, utilizando os
recursos tecnoldgicos que facilitam o aprendizado e podem funcionar como
estratégias de ensino pelos professores, a exemplo dos jogos virtuais, reune
elementos essenciais para a motivagdo ao aprendizado. Embora a literatura
especializada insista nessa nova maneira de serem construidos os processos de
ensino e de aprendizagem na sala de aula (também), é notério a falta de
competéncia, no sentido lato, por parte da professora, que nao realiza atividades
gue promovam o deslocamento da aula para o ambiente da sala multimidia, onde

seriam utilizados outros recursos didaticos.

No que diz respeito a utilizacdo de objetos de aprendizagem, ndo percebemos
a realizacdo de um trabalho que, com efeito, pudéssemos afirmar que foi destinado
a motivar os alunos as praticas de leitura e escrita mediadas pelas TIC. Dada essa
observacéo, pode-se dizer que a pratica pedagodgica em questdo ndo se encontra

destinada a trabalhar a leitura e a escrita voltadas para o letramento digital e,
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consequentemente, 0s recursos existentes na escola acabam sendo subutilizados

porque nao ha o investimento, neles, por parte dos professores, de um modo geral.

Outro ponto que destacamos é que a professora A, mesmo tendo
conhecimento do nosso objeto de estudo, mesmo tendo afirmado na entrevista que
utiliza alguns aparatos digitais em suas aulas, mesmo conhecendo a importancia de
se trabalhar com uma nova pratica diante dos ciberinfantes; ndo apresentou
qualquer sinal de utilizagdo ou apropriacdo dessa pratica pedagodgica, nem em sua
aula, nem em seu planejamento didatico, ou seja, ela pode ser apreendida somente
em seu discurso. Ndo houve nenhuma tentativa de se investir na transposicao de

conteudos para a utilizagdo das tecnologias digitais.

Vale salientar que, mesmo nao sendo o foco do nosso estudo, identificamos a
presenca de alunos muito agitados e desinteressados durante a realizagdo dessas
aulas. Atentos para esses aspectos, concordamos com Palfrey e Gasser (2011, p.
12), quando discorrem sobre os nativos digitais e afirmam que “os principais
aspectos de suas vidas — interagcbes sociais, amizades, atividades civicas — sdo
mediados pelas tecnologias digitais. E ndo conheceram nenhum modo de vida
diferente”. Isso significa, neste trabalho, que acreditamos que outras motivagoes,
essas relacionadas aos novos recursos disponiveis para a Educacgdo, poderiam
minimizar certos comportamentos disféricos dos alunos em sala de aula — mesmo
porque 0s nativos, no contato diario com a tecnologia, tém acionados varios
sentidos, podendo responder concomitantemente a varias linguagens, o que, uma
aula bem planejada e organizada na sua sequéncia poderia promover aos

estudantes.

Portanto, é interessante destacar que a pratica tradicional de dar aulas que a
professora A esta utilizando parece ndo atrair mais os ciberinfantes, que comecaram
a aprender na linguagem digital e s6 conhecem o mundo digital (PALFREY E
GASSER, 2011). Como ainda vivenciamos um momento de ruptura das estruturas
rigidas e evidentemente marcadas no desenvolvimento de atividades de sala de
aula, parece ainda ndo haver um meio-termo entre 0 excesso e a auséncia total do
uso das tecnologias nesse espaco de intera¢cdes. No nosso caso, é preciso, pois,
mesclar, formas de ensino e de aprendizagem justamente em francos didlogos com

as tecnologias, pois isso responde a uma demanda social evidente e — por vezes,
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negligenciada pela escola que nem sempre esta de fato disposta a abracar essa
causa, tornando-se omissa a falta de competéncia, vontade, conhecimento, etc., dos

professores.

Atentos a esses aspectos, acreditamos que as aulas em que os professores
articulem o uso das novas tecnologias digitais, através dos jogos, blogs, softwares
educativos, 0 uso dos tablets, celulares e outros, possibilitariam aos alunos seguir
um bom caminho para sua consolidacdo de sujeito-cidaddo pleno, conhecedor de
seus direitos e dos seus deveres, integrado no tempo e no espacgo contemporaneo
dentro da escola e principalmente na sala de aula. Esse tipo de proposta responde a
uma dupla necessidade: a inser¢cao do alunado nas demandas atuais, provenientes
dos varios meios de comunicagdo e informacdo que, se bem trabalhadas, podem
contribuir, inclusive, com uma formacéo bastante humanista; a crescente autonomia
do sujeito para que ele desenvolva competéncias e habilidades com valores
diferenciais que poderéo lhe garantir um lugar de destaque na sociedade no futuro —

0 que responderia para uma formacao mais técnica, mais instrumental.

Os Quadros 5, 6, 7 e 8 apresentam as consideracdes sobre as aulas da
disciplina de Geografia ministradas pela professora A.

Quadro 5 — Descricdo da Aula 1 — Professora A (Geografia)

Informacdes Observactes
Data da aula 21/08/13
Local Sala de aula do 5° ano B
Aula n° 01
Quantidade de alunos 27
Disciplina Geografia
Recursos Didaticos caderno, quadro branco e livro
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA

e A professora pede que os alunos abram o caderno de geografia para correcdo da ficha
complementar sobre os rios e as regides hidrogréaficas do Brasil;

e Em seguida, pede que os alunos abram o livro para fazerem a leitura de um assunto novo:
“Clima”. A medida que ao alunos vé&o lendo, a professora vai explicando o assunto;

e ApOs as leituras e explicacdes, pede que os alunos anotem na agenda a atividade para casa.
Nesse momento os alunos ficam agitados;

e A professora explica que vai fazer uma atividade sobre de perguntas e respostas, “Loteria
Folcldrica”, sobre o folclore.

e Os alunos se interessam pela atividade e ficam atentos e motivados a participar;

e Depois dessa atividade, os alunos colam a tarefa para casa e a aula é encerrada.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)
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O que podemos observar nessa aula de Geografia € a semelhanca com os
eventos ocorridos nas aulas de Matematica, ou seja, mesmo sendo disciplinas
diferentes, a professora A desempenha a mesma didatica, focada apenas nos
recursos didaticos disponiveis na sala e utilizando uma metodologia tradicional. Se
nos voltarmos para o aspecto conteudistico das aulas, sdo facilmente reconheciveis
as inumeras possibilidades de poderem ser trabalhadas as tecnologias, a partir de
adaptacdes simples. Reforca-se a ideia de que € preciso mais incentivo,
investimento, apoio ou mesmo cobrancga por parte da escola, de modo a fazer com
gue os professores utilizem e tirem proveito das possibilidades de serem trabalhados
0s conteudos em espacos de multimidia, pois, independentemente de programas
especificos, qualquer mapa auxiliar (interativo ou nao), local ou global, poderia

auxiliar, por exemplo, as explica¢gdes iniciais do assunto da aula, o “clima”.

A partir do momento que a professora A propds uma dinamica diferente do
jogo sobre o folclore, mesmo n&o utilizando recursos tecnoldgicos digitais, os alunos
sentiram-se motivados a participar e bastante atentos para conhecer e interagir com
esse conteldo novo. Isso nos parece um pouco Obvio, pois, pela experiéncia de sala
de aula, sabemos que qualquer atividade proposta que saia da rotina e do habitual
insere novas vontades e desejos nos alunos, despertando-lhes o interesse em
participar, em se organizar, em desenvolver o que é solicitado, etc. Palfrey e Gasser
(2011, p. 15) reiteram nosso ponto de vista quando afirmam:

Os Nativos Digitais sdo extremamente criativos. E impossivel dizer se sdo
mais ou menos criativos do que as geragfes anteriores, mas uma coisa é
certa: eles se expressam criativamente de formas muito diferentes daquelas
gue seus pais usavam gquando tinham a mesma idade.

Atentos para esses aspectos, acreditamos que se as aulas fossem planejadas
com um conjunto de praticas que utilizassem bases de dados e informagcfes no
processo de ensinar e aprender, baseadas nos recursos tecnoldgicos apresentados
por Carvalho e Ivanoff (2010, p. 31), “bases de e-mail, bases de busca na internet,
bases de imagens e mapas”; os alunos estariam mais receptivos e motivados para
participar. Destacamos, porém, que sao a¢des minimas e ndo complexas a serem
utilizadas, que, no momento, poderiam responder a necessidades de insercdo da
escola no mundo digital. A partir dessas acdes, se bem assimiladas — inclusive
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levando em consideracdo variaveis relacionadas ao comportamento — outras mais

complexas poderiam ser inseridas aos poucos nas aulas.

Quadro 6 — Descricdo da Aula 2 — Professora A (Geografia)

Informacdes Observacoes
Data da aula 22/08/13
Local Sala de aula do 5° ano A
Aula n° 02
Quantidade de alunos 26
Disciplina Geografia
Recursos Didaticos caderno, quadro branco e livro
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA
A professora explica aos alunos que no dia 26/08 eles irdo trazer o trabalho de pesquisa sobre
0s rios e gque eles devem ter o cuidado para ndo copiar e colar da internet, mas o que acharam
mais importante;
Explica também que a pesquisa podera ser ou ndo impressa, mas que contenham as coisas
principais e as referéncias;
A professora pede que os alunos abram o livro de geografia para comecar um assunto novo: “Os
climas do nosso Brasil”;
A explicacdo da professora vai sendo feita ao longo da leitura dos alunos;
Os alunos acompanharam o assunto somente pelas imagens contidas no livro;
Em seguida solicita que os alunos tragam reportagens sobre o aquecimento global;
Depois manda os alunos responderem as atividades do livro no caderno, sobre o assunto
estudado;
Nesse momento, os alunos comecam a ficar dispersos e conversam mulito;
Antes de concluir a aula, a professora pede aos alunos que ougam a previsdo do tempo em dois
meios de comunicacao (TV ou radio) para um debate na préxima aula valendo nota;
Os alunos anotam na agenda a atividade para casa e a aula encerra-se.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

A observacédo dessa aula suscitou mais algumas questdes relevantes:

a. No que diz respeito aos objetivos da aula, basicamente a professora A
reiterou que sua metodologia de explicagdo de um novo assunto ainda
estd enraizada numa metodologia de transmissdo de conteudos, em
gue o professor Ié o assunto do livro e os alunos escutam e, depois,
fazem a atividade sobre esse conteddo. Entdo, observamos que
durante esses exercicios os alunos se dispersaram e conversaram

muito.

b. Nos eventos em que a professora A explicava a metodologia do
trabalho a ser entregue pelos alunos, ela tentou inserir o uso das
tecnologias digitais quando solicitou que a pesquisa fosse feita na
internet e que eles tivesse o cuidado para néo copiar e colar e que eles

precisam escrever a referéncia bibliografica, mas ndo percebemos a
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realizagdo de um trabalho que, com efeito, motivasse os alunos a
praticas de leitura e escrita voltadas para o letramento digital. Esse tipo
de orientagao transfere a pesquisa mecanica de livros para a dos sites

da internet, simplesmente.

Aula n° 03, no 5° ano B:

Quadro 7 — Descricdo da Aula 3 — Professora A (Geografia)

Informacdes Observacotes
Data da aula 26/08/13
Local Sala de aula do 5° ano B
Aula n° 03
Quantidade de alunos 27
Disciplina Geografia
Recursos Didaticos caderno, quadro branco e livro
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA

e A professora recolhe os trabalhos de geografia solicitados na aula passada;

¢ Depois pede que os alunos abram o livro para fazerem a corre¢éo do exercicio sobre os climas
do Brasil;

e A correcgdo é feita oralmente e depois anotada no quadro;

¢ Em seguida, pede que os alunos abram o caderno e escrevam a atividade para casa, que é para
ouvir em dois meios de comunicagdo a previsdo do tempo;

e O sinal toca e a aula encerra-se

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Quadro 8 — Descricdo da Aula 4 — Professora A (Geografia)

Informacdes Observactes
Data da aula 26/08/13
Local Sala de aula do 5° ano A
Aula n° 04
Quantidade de alunos 27
Disciplina Geografia
Recursos Didaticos caderno, quadro branco e livro
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA
e A professora recolhe os trabalhos de geografia solicitados na aula passada;
o Depois pede que os alunos abram o livro para fazerem a corre¢éo do exercicio sobre os climas
do Brasil;
e A correcgdo é feita oralmente numa roda de conversa no chao da sala;
e  Os alunos estdo muito agitados e demoram a se concentrar;
e A professora realiza a correcdo e a aula encerra-se.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)
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Com a finalidade de saber se a professora A usa as TIC para aprimorar o
letramento digital das criangas, encontramos as seguintes constatacdes: a
professora A ndo cria em sua pratica situacdes didaticas em que séo utilizadas as
novas tecnologias, contradizendo, assim, sua fala no momento da entrevista.
Destaca-se, porém, que a aula foi realizada de forma coerente com o planejamento

inicial elaborado por ela.

Em linhas gerais, por ndo incorporar as tecnologias em sua rotina, ficou
evidente também, no planejamento didatico, que a professora A, apesar de
considerar importante e de ressaltar que o livro didatico sugere alguns sites para
serem trabalhados os contetdos, ndo houve um trabalho sistematico envolvendo
objetos de aprendizagem destinados as praticas de leitura e escrita mediadas pelas
TIC e voltadas para o letramento digital.

Assim, pode-se dizer que o discurso da professora estava muito mais voltado
para a construcdo de uma imagem de si como um sSujeito que incorporou a
contemporaneidade nas suas praticas, inclusive sendo este aspecto um elemento
gualificador de sua imagem como docente. No entanto, a auséncia de atividades
relacionadas as tecnologias evidenciou ndao apenas o despreparo da docente, como
a possibilidade de ela dialogar de maneira mais efetiva com seus alunos,
apresentando-lhes outras possibilidades de serem desenvolvidas sua aquisicao de
conhecimento e suas relacdes interpessoais intermediadas pelas tecnologias.

4.3.2 As aulas observadas da Professora B

As observacdes das aulas da professora B foram iniciadas no dia 13/08/2013
e seguiram até o dia 22/08/2013, com a disciplina de Lingua Portuguesa, nas turmas
do 5°ano A e B.

A professora B optou por nos apresentar as turmas, justificando que, dessa
forma, os alunos estariam mais a vontade, se comportariam mais naturalmente e se
sentiriam mais familiarizados com a nossa presenca ao longo do periodo de

observagoes.



138

Nesse tempo, pudemos observar que a professora B, em seus
encaminhamentos didéaticos, utilizava bastante a leitura e a escrita direcionadas a
producdo de texto, mostrando, assim, que em varios momentos a sua pratica
pedagdgica estava voltada para mudancas, mas evidenciamos que ela ainda nao
consegue se desprender totalmente das bases do ensino tradicional.

Nos Quadros 9, 10, 11, 12 e 13 serdo apresentados, nos registros sobre as

aulas, esses aspectos.

Quadro 9 — Descri¢cao da Aula 1 — Professora B (Lingua Portuguesa)

Informacdes Observactes
Data da aula 13/08/13
Local Sala de aula do 5° ano B
Aula n° 01
Quantidade de alunos 25
Disciplina Lingua Portuguesa
Recursos Didaticos caderno, quadro branco
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA

¢ A professora informa aos alunos sobre alguns dados nossos e as razdes pelas quais estariamos
com eles durante um tempo;

e Em seguida, pede aos alunos que abram o caderno para correcdo da atividade sobre artigo;

e  Os alunos apresentam-se atenciosos;

e Depois, a professora escreve no quadro um poema sobre a familia e os alunos copiam o poema
no caderno;

e Em seguida conversa com os alunos sobre as familias de hoje e sobre a tragédia da familia de
Sao Paulo, do menino de 13 anos suspeito de matar a familia;

e Depois a professora continua copiando 0 poema no quadro e encerra-se a aula.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Durante a exposicdo da professora B, observamos que o objetivo da aula
estava voltado para correcdo de exercicio, copia de poema do quadro para o
caderno e debate sobre a situacdo das familias brasileiras, com o objetivo de,
conforme seu planejamento didatico, manifestar opinibes e experiéncias,
desenvolvendo habilidades de expresséo e de argumentacdo oral, ndo destacando

em sua aula o uso das TIC em nenhuma das situac¢des didéaticas.

Vejamos a seguir a aula de n° 02, com a turma do 5° ano A (Quadro 10).
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Quadro 10 — Descri¢gdo da Aula 2 — Professora B (Lingua Portuguesa)

Informacdes Observactes
Data da aula 15/08/13
Local Sala de aula do 5° ano A
Aula n° 02
Quantidade de alunos 24
Disciplina Lingua Portuguesa
Recursos Didaticos caderno, quadro branco
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA

e A professora inicia a aula contando uma histéria que aconteceu com ela na época em que era
crianca e que néo gostava de ler;

e Disse que foi através de um lancamento de um livro que uma autora veio lancar chamado, “A
menina que falava com as coisas”, no colégio em que estudava que despertou o prazer pela
leitura;

e Em seguida faz a leitura de um trecho desse livro e 0s alunos ficaram atentos e curiosos pela
historia;

e Depois fez a correcdo da atividade que foi para casa, ou seja, uma pesquisa na internet de uma
obra de Céandido Portinari, “Os Retirantes”, em que os alunos responderam algumas questfes
fazendo a relacdo da obra com as familias atuais;

e Em seguida, a professora perguntou quem tinha conseguido pesquisar a biografia de Candido
Portinari e alguns alunos relataram que ndo conseguiram porgue a internet de casa estava lenta,
outros disseram gque ndo conseguiram imprimir porque a impressora ndo estava com tinta;

e A professora explicou aos alunos que s6 aceitava a atividade com a figura impressa com o
comentdrio dos alunos escrito abaixo da figura, s a figura impressa nao;

e Alguns alunos leram o texto produzido dizendo o que acharam de mais importante sobre a
biografia do pintor;

e Depois a professora copia um poema sobre a familia de Carlos Drummond de Andrade para 0s
alunos copiarem no caderno;

e Os alunos comec¢am a ficar dispersos e ndo da para concluir o texto, logo a professora diz que
na Ultima aula voltara e terminard o texto.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Podemos identificar que, durante essa aula, a professora B criou situagoes
envolventes de leitura e escrita através de uma obra artistica que foi pesquisada na
internet em casa, com 0 objetivo de estimular os alunos a manifestarem opiniées e

experiéncias, desenvolvendo neles habilidades de expresséo e argumentacéo oral.

Com relacao as situacdes didaticas em que foram utilizadas as TIC, podemos
observar que a professora B trabalhou com uma das formas de uso da tecnologia,
OuU seja, a pesquisa e uso de imagens. Todas essas atividades proporcionam as
criancas, de uma forma escolarizada, a apropriacdo da cultura escrita digital, mas
percebemos que esse trabalho nao foi planejado com o objetivo de trabalhar com as
tecnologias da informacdo e da comunicacao. I1sso significa que a propria orientacédo
ficou deslocada, pois ndo se aproveitou 0 momento para enfatizar o uso das

tecnologias na vida contemporanea, por exemplo. Isso, de certa forma, retoma o que
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comentamos a respeito da professora anterior, isto é, a orientagdo néo planejada e o
objetivo ndo declarado fazem com que se transfira uma atividade mecanica de

procura e recorte de livro, jornal ou revista para as paginas da internet.

Portanto, estamos de acordo com Moran (2012), quando afirma que o
professor, em qualquer curso presencial, precisa hoje aprender a gerenciar varios
espacgos e a integra-los de forma aberta, equilibrada e inovadora. Ainda podemos
acrescentar que o professor precisa ser conhecedor das situacbes didaticas que
envolvem as TIC, as quais podem ser Uteis para sua pratica pedagégica. Usar as
novas tecnologias sem objetivos recai no que afirma Silva (2012, p. 34):

E essencial que a tecnologia entre na escola ndo como um ornamento, mas
como ferramenta eficaz de inclusédo digital, proporcionando a formacdo de
sujeitos criticos, ndo apenas consumidores, mas, sobretudo, produtores de
inovacdes tecnoldgicas.

A consideracdo que ora fazemos aqui € que a professora B, mesmo utilizando
a internet como recurso tecnoldgico, privilegiou a interpretacdo escrita do aluno, pois
ao dizer ao aluno que sO aceitava a atividade com a figura impressa com o
comentéario dos alunos escrito abaixo da figura, sé a figura impressa ndo adiantava,
podemos entender que ela ndo consegue ainda envolver as TIC destinadas a
motivar os alunos as praticas de leitura e escrita voltadas para o letramento digital.
Em sintese, a atividade configurou-se, portanto, como uma simples busca mecéanica

de imagem.
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Quadro 11 — Descri¢gdo da Aula 3 — Professora B (Lingua Portuguesa)

Informacdes Observactes
Data da aula 15/08/13
Local Sala de aula do 5° ano B
Aula n° 03
Quantidade de alunos 27
Disciplina Lingua Portuguesa
Recursos Didaticos caderno, quadro branco
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA

e  Os alunos chegam da aula de educacéo fisica muito agitados;

e A professora pede que eles se acalmem;

e Em seguida comeca a contar uma histéria que aconteceu com ela na época em que era crianga
e que nao gostava de ler;

e Disse que foi através de um lancamento de um livro que uma autora veio lancar chamado, “A
menina que falava com as coisas”, no colégio em que estudava, que despertou o prazer pela
leitura;

e Em seguida faz a leitura de um trecho desse livro e 0s alunos ficaram atentos e curiosos pela
historia;

e Depois a professora pede aos alunos que peguem o caderno para correcdo da atividade que foi
para casa sobre a letra da musica “Familia”;

e Os alunos oralmente iam respondendo as perguntas relacionadas a musica; a medida que eles
foram lendo a professora fazia interferéncias para explicar alguns assuntos gramaticais, tais
como, numeros de silabas, substantivo e pontuacéo

e Em seguida a professora copia no quadro a atividade para casa e pede aos alunos para
copiarem no caderno;

e Encerra-se a aula.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Analisando os episddios dessa aula, percebemos que os objetivos delineados
pela professora B dividem-se em fazer com que os alunos interpretem o texto da
musica selecionada (para trabalhar os tipos atuais de familia) e, paralelamente,

aprendam e exercitem conteudos gramaticais.

Identificamos também que a professora B privilegia em suas aulas o
procedimento de copiar o texto/exercicio no quadro, caracterizando, assim, o que se
entende como “perda de tempo pedagdgico”, pois esse tempo poderia ser
substituido com trabalhos voltados para o letramento digital.

Considerando que, em sua entrevista, a professora B mencionou que os
alunos cobram muito e que “aula parada de quadro” eles ndo querem mais: “As
vezes eu passo muito quadro, livro ai eles dizem: tia faga uma aula diferente...”,
verificamos que ndo houve tentativa de mudanca da pratica pedagogica da referida
professora durante as aulas observadas. Mas € evidente, que, além da vontade,
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falta & professora uma orientacao de “como fazer”, auséncia que poderia ser suprida

com cursos de atualizacao profissional ou de formag&o continuada.

Na continuagdo das observagdes, temos as aulas de n° 04 e 05 da professora
B, na turma do 5° ano A (Quadrosl12 e 13):

Quadro 12 — Descri¢do da Aula 4 — Professora B (Lingua Portuguesa)

Informacdes Observactes
Data da aula 21/08/13
Local Sala de aula do 5° ano A
Aula n° 04
Quantidade de alunos 26
Disciplina Lingua Portuguesa
Recursos Didaticos caderno
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA
A professora chega a sala e pergunta se os alunos trouxeram as resenhas dos filmes;
A maioria responde que sim, logo, ela faz um sorteio para escolher quatro alunos para serem
jurados;
e Em seguida faz o sorteio de mais quatro alunos para ler a resenha;
Os quatro jurados e os demais alunos escutam a leitura da resenha feita pelos quatro alunos
escolhidos;
No final de cada leitura, os jurados dizem suas opinides e sugestdes;
Os alunos estiveram atentos e motivados a participar dessa atividade;
Ap0s a leitura das quatro resenhas, sdo colocadas em votacao;
Vence a resenha que mais chamou atencéo e que os alunos sentiram-se motivados a assistir ao
filme;
e Concluida a votagéo, a professora pede aos alunos que copiem na agenda a atividade que ela
escreveu no quadro que sera para casa;
o Nesse momento, os alunos ficaram inquietos e assim que terminaram sairam para o recreio.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Quadro 13 — Descri¢do da Aula 5 — Professora B (Lingua Portuguesa)

Informacdes Observactes
Data da aula 22/08/13
Local Sala de aula do 5° ano A
Aula n° 05
Quantidade de alunos 26
Disciplina Lingua Portuguesa
Recursos Didaticos Caderno, quadro branco
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA
e Continuidade da aula passada, ou seja, apresentacdes das resenhas, através do Projeto
“Cinema na Escola”, onde os alunos leem suas resenhas e ao final & escolhida a melhor.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)
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Nessas aulas, pudemos registrar alguns pontos, em especial:

a. A professora B iniciou um projeto “Cinema na Escola”, com o objetivo
de “conhecer as caracteristicas de uma resenha para uma melhor
producéo deste género textual”. Dessa maneira, os alunos escolheram
um filme, assistiram ao video em casa e, em seguida, produziram uma
resenha do filme e a apresentaram em sala. A cada apresentagcao, 0os
jurados (composto por quatro alunos) comentavam sobre cada
apresentacdo, sendo inclusive votadas em grupos pequenos. A
escolhida ficava para a lista das melhores, que, no final, depois que
todos os alunos apresentassem suas producdes, seria realizado um
grande sorteio, e o filme resenhado seria assistido na escola;

b. Vale salientar que esse projeto foi desenvolvido nas duas classes dos
quintos anos e que os alunos estiveram motivados em participar;

c. Apesar de as aulas terem sido interessantes, a professora B nao
oportunizou aos seus alunos o contato com 0s recursos tecnolégicos
em sala, deixando assim a aula muito repetitiva. Ela poderia ter usado
0 blog da turma, como afirmou em sua entrevista, para motivar aos
alunos as praticas de leitura e escrita mediadas pelas TIC. Além disso,
poderia ter indicado aos alunos sites em que se discutem as estruturas
do tipo de resenha que ela estava solicitando aos alunos;

d. Sobre a utilizacdo de objetos de aprendizagem e sua relacdo com o
letramento digital, presenciamos um ensino que n&o consegue
favorecer a utlizacdo das TIC para uma pratica pedagogica
contemporanea. Todos sabem que as possibilidades estdo |a, inclusive
na escola: celulares, multimidia, acessos a rede, etc., mas elas sao
utilizadas de modo completamente desconectado dos processos de

ensino e de aprendizagem.

Nos capitulos precedentes desta dissertacdo, discutimos como as criangas de
hoje séo diferentes das nascidas e criadas em gerac¢fes anteriores. Assim, o0 modelo
de escola em que criangas se sentam em suas carteiras e recebem passivamente as

informacBes que os professores davam perdeu a sua funcionalidade, eficacia e
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eficiéncia. Mesmo assim, ele perdura nas aulas observadas. Alias, como se
apreende na literatura especializada, esse tipo de orientacdo de prética/
metodologia minimiza as possibilidades de didlogo, pois cria uma imagem autoritaria
do professor, que, nela, por sua vez, esconde sua falta de competéncia, habilidade,
conhecimento, vontade, etc. de se aventurar em inserir e propor novos rumos para

seu trabalho em sala de aula.

Registramos, também, na entrevista da professora B o seu entendimento, ou
seja, seus alunos ja ndo se interessam por aulas tradicionais e esse é um dos
desafios que ela precisa enfrentar em sua prética pedagdgica, ou seja, ndo se pode
esperar que os alunos se sentem em uma sala de aula e escutem o que o professor
tem a transmitir. Eles sdo os Nativos Digitais e estdo o tempo todo jogando,
enviando mensagens de texto para 0s amigos, vendo e gravando videos no
Youtube, acessando Facebook, etc. Mas todas as habilidades e competéncias
desses usos informacionais e comunicacionais sao deixadas de lado na hora da
“aula”, que se volta para o ndo uso das tecnologias e, quando muito, a utilizam de

modo mecéanico e meramente ornamental as propostas pedagdgicas da docente.

Pode-se dizer, assim, que a professora B, apesar de tentar incluir em sua
pratica pedagdgica as TIC, ndo consegue desenvolver essa acdo com propriedade,
uma vez que relatou em sua entrevista que ainda ndo se sente preparada para
utilizar com objetivo e responsabilidade as TIC em sala de aula. Para tanto, justifica
gue, além de néo ter tido oportunidade de ter conhecido essa pratica em seu curso
de graduagédo, nao participa de formagao docente para esse fim, destacando esses
tltimos pontos como essenciais para que a sua pratica docente esteja voltada para o
letramento digital.

4.3.3 As aulas observadas da Professora C

Com o objetivo de analisar a préatica docente a fim de saber se ela usa TIC
para aprimorar o letramento digital das criangas, iniciamos as observacdes da aula
da turma da professora C do dia 12/08/2013 até o dia 20/08/2013, nas turmas dos 5°
anos A e B e na disciplina de Lingua Inglesa.
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A professora C também preferiu nos apresentar aos alunos, explicando o
nosso objetivo e afirmando que iriamos passar um periodo com eles, pedindo,

portanto, a compreensao e colaboragao de todos.

Nesse espaco de tempo que observamos as aulas das turmas da professora
C, foi possivel identificar que a sua proposta didatica correspondia a uma tentativa
de integrar as TIC ao seu planejamento didatico e & sua pratica na sala de aula — foi
possivel identificar com mais nitidez esses aspectos nas aulas de n° 01, 02 e 03
(Quadros 14, 15, 16 e 17), conforme sequéncia abaixo:

Quadro 14 — Descri¢cdo das Aulas 1 e 2 — Professora C (Lingua Inglesa)

Informacdes Observactes
Data da aula 12/08/13
Local Sala de multimidia (5° ano A e B)
Aula n° 0le02
Quantidade de alunos 56
Disciplina Lingua Inglesa
Recursos Didaticos data show, lousa digital, microfone
Duracéo da aula 2 horas-aula — 1h e 40min

EXPOSICAO DA AULA

. A professora leva os alunos das turmas dos 5° anos A e B para a sala de multimidia, com o

objetivo de participarem de uma palestra com uma nutricionista para tratar do assunto sobre
alimentacao saudavel;

. A palestrante utilizou uma apresentacdo no power point e um microfone em sua palestra ;

. Inicialmente os alunos estavam atentos ao que a nutricionista estava explicando, mas depois
de trinta minutos de sua fala, os alunos comecaram a se desinteressar pela palestra e
conversaram mulito;

. Depois de concluida a apresentacao da nutricionista ela deu espaco para os alunos fazerem
perguntas que também houve muito barulho.
. Encerrou-se a palestra e os alunos foram ao recreio.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)
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Quadro 15 — Descrigdo da Aula 3 — Professora C (Lingua Inglesa)

Informacdes Observacotes
Data da aula 12/08/13
Local Sala de multimidia e sala de aula do 5° ano B
Aula n° 03
Quantidade de alunos 25
Disciplina Lingua Inglesa
Recursos Didaticos data show, lousa digital, CD-ROM do livro didatico, quadro branco, livro
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA
A professora nos apresenta aos alunos;
Depois explica aos alunos que vai trabalhar a licdo 5 com o CD-ROM do livro e que o assunto
€ cardapio;
Os alunos encontram-se agitados retornando do recreio;
A professora faz pergunta aos alunos sobre as imagens com vocabulario de alimentos em
inglés que aparecem na lousa digital;
Nesse momento percebemos que a professora, que estava trabalhando com os equipamentos
tecnoldgicos, teve dificuldades de manuseé-los; deixando assim os alunos dispersos;
A professora ndo consegue concluir a atividade inicial e passa para outra atividade de
identificagdo dos nimeros de 10 a 100 em inglés;
Chama alguns alunos para irem a lousa e apontar qual o nimero que aparece na figura,;
Os equipamentos tecnoldgicos comecam a ndo funcionar bem e a professora desiste da aula
na sala de multimidia e volta para a sala de aula;
Na sala de aula, pede que os alunos abram o livro didatico para trabalhar outro assunto;
Pede aos alunos que facam leitura silenciosa e depois explica o assunto (moeda, preco, valor,
ddlar) no quadro branco;
Depois os alunos respondem a atividade no livro;
Em seguida, a professora escreve no quadro a atividade para casa e pede que os alunos
copiem na agenda e avisa que na proxima aula tera prova, encerrando assim a aula.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Nas observacdes, em termos de utilizagdo de TIC em sala de aula, a

professora C ndo se distanciou do seu planejamento didatico e da sua entrevista

guando disse que “a influéncia da tecnologia tem me influenciado a buscar mais

jogos, atividades tecnolégicas para oferecer aos alunos”, porém foi possivel

perceber que a professora C ainda se sente insegura ao utilizar os recursos

tecnoldgicos.

Temos a impressdo de que esse fator se constitui no que Silva (2012, p. 36)

destaca:

Para que os planejamentos didaticos incorporem as TIC no fazer
pedagdgico, os docentes precisam se apropriar criticamente dos recursos
tecnoldgicos, trabalhando sua condicao de “imigrantes digitais” em contato
com a geracao dos “nativos digitais”.
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Considerando que, em sua entrevista, a professora C mencionou “trabalho
muito com a tecnologia”, verificamos a tentativa de lidar com esse objetivo nessas
aulas. Sua pratica, porém, recai também para o ela afirmou quando foi entrevistada
“a gente tem que estar preparado mesmo, porque eles vém com tudo, como um

trator, porque eles entendem muito, € o universo deles”.

O objetivo de utilizar data-show no dia da palestra para atrair a atencéo das
criancas foi, até certo ponto, positiva, pois a partir do momento que as criangas
perceberam que aquele instrumento estava servindo apenas para transmitir um
conteudo, elas se desinteressaram. Portanto, Kenski (2007, p. 46) nos esclarece que
“ndo basta usar a televisdo ou o computador, € preciso saber usar de forma
pedagogicamente correta a tecnologia escolhida”. O suporte ou o veiculo ndo pode
ser utilizado de forma mecéanica, de modo que substitua outros recursos, como 0
préprio quadro ou livro didatico. Sua utilizacdo requer obrigatoriamente novas

abordagens e novas maneiras de serem expostos 0s assuntos.

Isso aconteceu também na aula de n°® 03, quando a professora tentou incluir
as TIC em sua aula, que néo foi concluida por dificuldades que a professora C sentiu
ao utilizar os aparatos tecnolégicos. Como afirma Silva (2012, p. 35) “as TIC
precisam entrar em cena na escola de modo transversal e transdisciplinar, por meio
de planejamentos integrados que envolvam a participacao de docentes de diferentes

areas”.

Nessa direcdo, a professora C mostrou-se segura ao voltar para sala e
trabalhar com o que ja estd acostumada, ou seja, como o livro didatico. Isso, entéo,
corrobora o que ela jA prenunciara em sua entrevista, ao afirmar que “quando o
professor leva para a aula a tecnologia e a aula flui com outra histéria, eles
participam, ficam atentos, ligados” e, assim, situacdes que fogem de sua zona de
conforto sdo imediatamente remediadas com a sua volta para a sala de aula, espaco
em que se sente a vontade para trabalhar o que sabe e com o que sabe, ou seja, o

livro didatico numa estrutura de aula tradicional.
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Quadro 16 — Descrigdo da Aula 4 — Professora C (Lingua Inglesa)
Informacdes Observactes
Data da aula 19/08/13
Local Sala de aula do 5° ano A
Aula n° 04
Quantidade de alunos 22
Disciplina Lingua Inglesa

Recursos Didaticos
Duracéo da aula

livro didatico, quadro branco e caderno
B 1 hora-aula — 50min
EXPOSICAO DA AULA

e A professora inicial a aula pedindo que os alunos abram o livro, fagam uma leitura silenciosa e
depois respondam a atividade no livro;
Depois corrigiu oralmente com os alunos as questes do livro;
A professora indica como atividade para casa o site www.jamieoliver.com/scholl.dinners, que
trata sobre o assunto que esta sendo trabalhado em sala, ou seja, alimentacéo saudavel,
e Em seguida a professora copia no quadro as questdes a serem respondidas depois que 0s
alunos acessarem ao site recomendado, para na proxima aula debater sobre o conteddo do site;
e  Os alunos copiam as perguntas no caderno;

. Encerra-se a aula.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Percebemos, nessa aula, que a professora C mostrou preocupagcdo em

trabalhar com recursos tecnoldgicos ao indicar aos alunos um site, que trata de

assuntos relacionados ao conteudo trabalhado em sala, a ser visto pelos alunos em

casa, ja que, como relatou na entrevista, “as vezes ndo é possivel utilizar o

laboratério de informéatica da escola e que por isso acha melhor que aos alunos

acessem em casa”, além da preocupagdo com 0 acesso a internet, pois o professor

precisa estar atento para o aluno ndo acessar sites improprios e nao condizentes

com sua idade.

Com relacdo a utilizacdo de objetos de aprendizagem destinados a motivar as

criancas as praticas de leitura e escrita mediadas pelas TIC, isso néo foi identificado

em sua pratica de sala de aula — apesar de ela ter afirmado na entrevista que

trabalhava com varios sites indicados pela editora do livro didatico.
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Quadro 17 — Descrigdo da Aula 5 — Professora C (Lingua Inglesa)

Informacdes Observacoes
Data da aula 20/08/13
Local Sala de aula do 5° ano A
Aula n° 05
Quantidade de alunos 25
Disciplina Lingua Inglesa
Recursos Didaticos livro didatico, quadro branco
Duracéo da aula 1 hora-aula — 50min

EXPOSICAO DA AULA

A professora inicial a aula perguntando quem acessou o site que a professora indicou;

Alunos agitados voltando de uma aula extraclasse;

Apenas quatro alunos fizeram a atividade solicitada pela professora;

Os que néo fizeram justificaram que néo tiveram tempo, que n&o encontraram ou que ndo tinham

internet em casa;

e Em seguida a professora parabeniza aos que trouxeram a atividade e diz aos demais que eles
s6 tém o prazo até a préxima segunda e que essa atividade vai ser para avaliagdo;

e Depois a professora avisa aos alunos que tinha programado a aula para a sala de multimidia,

mas a referida sala esta ocupada, sendo impossivel a sua ida hoje;

Depois pede que os alunos cologuem os cadernos de inglés na estante para corre¢éo;

Em seguida prede que os alunos abram o livro na pag. 46 e respondam as questdes do livro;

Os alunos continuaram agitados;

Quando os alunos terminaram de responder as atividades do livro, a professora fez a correcao

oralmente;

¢ Depois diz aos alunos que é para fazer uma leitura silenciosa do livro e depois responder outras
questdes no proprio livro;

e Depois faz a correcdo da atividade no quadro e em seguida pede que os alunos anotem na a
atividade de casa, encerrando assim a aula.

Fonte: Registro do Diario de Campo da autora (2013)

Primeiramente, chamamos atencdo para a falta de compromisso dos alunos
com a atividade solicitada pela professora, que tinha programado sua aula para os
alunos debaterem suas opinides sobre o filme da internet que havia sido indicado
para ser assistido — em casa. Mesmo néo sendo o foco da nossa pesquisa, ficamos
reflexivos quanto a essa atividade que aparentemente seria motivadora para 0s
“nativos digitais”, ja que se tratava de um recurso tecnolégico muito usado por elas,

ou seja, a internet.

Outro ponto a discutir é referente ao planejamento didatico da professora,
pois, mais uma vez, ela ndo conseguiu atingir o objetivo da sua aula ao utilizar os
recursos tecnolégicos. Dessa vez, ao programar a aula para a sala de multimidia, a
sala estava ocupada. Logo, a professora C, mais uma vez, recorre aos recursos
didaticos que nado sao considerados como novas tecnologias, ou seja, 0 quadro
branco, o caderno e o livro didatico. Alias, essa pratica de tentar, ndo conseguir e
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voltar para a sala de aula parece ser uma constante na atuagéo da professora — que
pode, alias, refletir, nos modos de ser dos alunos.

Atentos para esses aspectos, conseguimos verificar e confirmar que, em sua
pratica de sala de aula, os trabalhos direcionados para leitura e escrita voltados para
o letramento digital ndo sdo aportados por objetos de aprendizagem, exatamente
como a professora C, na entrevista, relatou. Ela disse, como vimos anteriormente,
nao conhecer objetos de aprendizagem voltados para o letramento digital, uma vez
que era professora de Lingua Estrangeira.

Com base nessas reflexdes, poderiamos dizer que a professora C tentou
possibilitar aos alunos o0 acesso as TIC para transformar sua aula motivadora, mas
diante de suas dificuldades como “imigrante digital”’, ndo conseguiu atingir seus
objetivos. Um ponto que merece destaque também é a prépria questdo da
“motivacdo”: como pudemos observar, as tecnologias podem motivar os alunos, mas
se os contetdos ndo forem vistos de modo diferenciado, as préprias tecnologias

deixam de despertar interesse e, na turma, instaura-se a disperséao.

A partir do exposto, podemos relacionar as praticas das trés professoras
pesquisadas e, a partir disso, apresentar algumas consideracdes acerca das
analises das observacdes das aulas, conforme topicos abaixo:

e Os objetivos das aulas estavam voltados, na maioria das vezes, para a
correcao de atividades, copia de atividades do quadro para o caderno,
leitura no livro de conteddos novos;

e Com relagcdo a utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e da
Comunicagdo em sala, percebemos que essa prética ainda esta muito
distante da realidade das turmas que compuseram nosso COrpus;

e Percebemos também que as professoras ndo deram importancia as
situacdes didaticas em que sao utilizadas as TIC, e elas, assim,
passaram a ser vistas como suporte de mecanizagao para a realizacao
de atividades;

e Com relacdo aos conteudos, foi observado que as professoras ainda se

pautam na transmissao de conteldos de forma descontextualizada;
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e No que se refere ao planejamento didatico, foi verificado que as aulas
estavam de acordo com o planejamento inicial elaborado pelas
professoras, porém, identificamos que ainda esta enraizado no ensino
tradicional,

¢ Nao sao explorados objetos de aprendizagem destinados a motivar as
criancas as préticas de leitura e escrita medidas pelas TIC;

e Em termos de trabalhos direcionados a leitura e a escrita voltadas para
o letramento digital, n&o houve nenhuma ocorréncia;

e Com relacdo ao que as professoras relataram na entrevista
semiestruturada com sua pratica pedagdgica, percebemos que houve

um grande distanciamento da sua fala com a sua prética.

Destaca-se, porém, como um ponto importante originario das observacoes, a
necessidade de as escolas investirem fortemente na valorizagdo do profissional da
educacgdo, tendo como foco, além de questbes salariais, a propria formacéo
continuada ou a capacitacdo profissional. Esse tipo de trabalho deve ser constante,
pois 0 mundo estd em permanente movimento que promovem mudancas gradativas
nos modos de o ser humano ser e estar no mundo. E preciso, pois, que se invistam
em programas de formacdo docente para motivar as praticas de letramento digital
das criangas da ciberinfancia na Era Digital, pois o professor s6 podera aprimorar o
letramento digital dos alunos se ele, pelo menos, conhecer e puder ampliar suas
praticas de letramento nessa Era Digital. Se isso ndo for tomado como meta pelos
responsaveis da escola (e da educacdo, como um todo), ndo adianta haver
cobranca e desqualificacdo dos professores, pois eles, como n&o nativos digitais,
precisam ser preparados para modificar suas praticas pedagogicas, metodologias,
didéticas, etc. a partir da insercéo das tecnologias em seu trabalho docente.



CAPITULO 5 - FORMACAO DOCENTE PARA PRATICAS DE
LETRAMENTO DIGITAL NA CIBERINFANCIA: A EAD COMO
ALTERNATIVA METODOLOGICA
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Neste capitulo, aprofundamos questdes relacionadas a importancia da
formacdo de professores para as praticas do letramento digital na ciberinfancia, uma
vez que, em nossa pesquisa, apesar de as professoras entrevistadas avultarem
interesse em incluir as TIC em suas ag¢fes pedagdgicas, percebemos iniUmeras
dificuldades de elas darem cabo as suas ac¢fes, direcionando as tecnologias para

apoiar o ensino, de um lado, e a aprendizagem das criancgas, de outro.

As vozes e as concepcdes das docentes nas entrevistas realizadas
certamente ndo encontraram sintonia com a pratica pedagogica das educadoras em
sala de aula — fato evidenciado na correlacdo entre entrevistas e observacoes. Isso
reflete a necessidade de ser discutida e orientada uma formacdo docente
direcionada ao uso critico das tecnologias como aliadas no processo de ampliacédo
das praticas de letramento digital das criangas.

Nesse sentido, propomos aos educadores, neste momento de discusséo,
sugestdbes metodoldgicas para dinamizar o0s processos de ensino e de
aprendizagem da leitura e escrita mediadas pelas tecnologias digitais, pois
entendemos que, muitas vezes, o professor ndo consegue utilizar pedagogicamente
as ferramentas tecnolégicas para apoiar a aprendizagem dos discentes justamente
porque ele ndo foi formado para isso — conforme, foi evidenciado, inclusive, no

desenvolvimento desta pesquisa.

Considerando tais pressupostos, a proposta deste capitulo centra-se no
desenho flexivel de algumas orientagbes que poderiam dar suporte ao trabalho
docente, bem como apresentar um plano de formacédo docente para o professor
trabalhar com a geracdo dos Nativos Digitais. Na construcdo desse plano de
formacédo docente, iremos recorrer aos pressupostos da Educagdo a Distancia,
utilizando-a como estratégia metodolégica para aproximar os docentes do universo
das tecnologias digitais, no sentido de possibilitar a eles um repensar de suas
concepcgoes e praticas pedagdgica, por meio de um curso de aperfeicoamento na
modalidade a distancia.
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5.1. FORMACAO DOCENTE PARA PRATICAS DE LETRAMENTO
DIGITAL NA CIBERINFANCIA: PRINCIPAIS DESAFIOS

E comum escutarmos de professores que o cotidiano da sala de aula vem
sofrendo por constantes transformacodes, ora porque 0s alunos estdo mais inquietos
e desmotivados, ora porque os professores sentem que o modelo de aula que

utilizam ja ndo atrai mais essas criancas.

Sdo0 constantes os desafios enfrentados pelos professores, pois, na
educacdo, as novas tecnologias trouxeram muitos impactos, em especial com a
utilizacdo da internet para fins educacionais. Os alunos chegam a escola e, como
nativos digitais que sdo, esperam encontrar professores que oferecem uma aula

interessante, ou seja, uma aula “regada” de aparatos tecnoldgicos.

Diante dessa realidade, concordamos com Freitas (2009, p. 58), quando
afirma que “percebemos a urgéncia e a necessidade de estudos sobre a relagéo do
professor com as novas praticas de leitura-escrita digital e com o0s processos de
aprendizagem neste tempo de inovacdes tecnologicas”.

Todavia, estando conscientes da importancia do docente nesse processo
educacional, abordaremos, neste capitulo, a necessidade de investirmos na
formacdo desse professor, em sua formac&o continuada, para que possamos
contribuir para o seu crescimento pessoal e profissional, diante dos desafios da

cibercultura e da desafiadora tarefa de ensinar.

Nossa perspectiva encontra respaldo nos trabalhos de Freitas (2009, p. 60),

gue afirma, por exemplo, que:

[...] as transformacfes culturais, as novas condi¢cbes de producdo dos
conhecimentos levam a novos estilos de sociedade nos quais a inteligéncia
€ o produto de relagBes entre pessoas e dispositivos tecnoldgicos. Mudam,
assim, as formas de constru¢do do conhecimento e 0s processos de ensino
aprendizagem.
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E nessa nova sociedade que encontramos os impactos causados pelas novas
tecnologias, a velocidade com que as informacdes circulam e a necessidade de
mudancas das praticas de leitura e escrita. Ramal (2002, apud Freitas, 2009, p. 60)

explica que:

a realidade do emprego progressivo da tecnologia em sala de aula pode vir
a determinar novas formas de aprender e provoca, necessariamente, um
repensar no papel do professor nesse contexto, e, consequentemente, das
exigéncias relativas a sua formacéo e capacitacao.

Fazendo uma retrospectiva da disseminagdo do computador que se deu por
meio da internet, no Brasil, temos registros de sua utilizag&o a partir do ano de 1995,
e em 1997 foi criado o Programa Nacional de Informatizagcdo na Educacéo
(PROINFO). Analisando também pesquisas referentes a formagdo de professor e
tecnologia, observamos que a partir de 1998 comecou-se a envolver as tecnologias
digitais nessas formacgbes. Anteriormente, 0s programas de formagcdo docente
estavam prioritariamente ancorados em discussdes de avaliagdo, curriculo e outras
demandas escolares, mas parece que os debates sobre 0s recursos e as inovagoes

tecnologicas ainda eram incipientes.

Barreto (apud Freitas 2009), em teses conclusivas de trabalhos de pesquisas,
em uma reunido da Associacdo Nacional de POs-Graduagcdo e Pesquisa em
Educacao (Anped), de 2005, afirma que a maioria das pesquisas voltadas para o
tema formacédo de professores e tecnologias foi realizada a partir de ano de 2000 e,
dentre os temas abordados, destaca-se a Educacao a Distancia.

Segundo Freitas (2009, p. 61):

Esses textos abordam de modo geral as possibilidades educativas trazidas
pelo uso do computador e da internet, a busca de novos caminhos para a
formacdo de educadores com o0s novos ambientes digitais, a necessidade
de formar professores para o uso da informética nas escolas, 0s
professores diante do letramento digital, as mudancas na préatica docente a
partir do uso do computador e da internet, a Educacdo a Distancia na
formacéo de professores.
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A partir da ideia da autora, podemos entender que a formagao de professores
precisa ter o objetivo de propor aos educadores praticas discursivas diante da
utilizacdo das novas tecnologias e que eles se sintam dispostos a transformar sua
pratica pedagoégica com a inclusdo desses aparatos tecnoldgicos da cibercultura.
Portanto, a ideia de Freitas (2009, p. 62) nos faz refletir que “o cerne da questéo
esta em uma formacdo que desenvolva no professorado a compreensdo do
processo de ensino e o desenvolvimento do aluno, entendendo quais os fatores
sociais, econdmicos e politicos que permeiam sua pratica educativa”. Precisamos
entender, assim, que a aprendizagem € um processo de construcdo coletiva, social,
em que o educador age como um mediador, desenvolvendo mecanismos para a

potencialidade do seu aluno.

Diante dessa realidade, para que consigamos alcangcar 0 sSucessO nesse
processo de desenvolvimento de formacdo de professor, ndo podemos deixar a
escola ausente a essas mudancas, pois ela tem o papel de incluir os sujeitos
digitalmente, democratizando assim as tecnologias para usos didaticos e

pedagdgicos.

Ao refletir sobre o papel da escola nessa Era Digital, Freitas (2009, p. 71) diz:

Fica evidente que ha preocupag¢fes da escola em ndo manter a margem ao
introduzir os computadores em seu espacgo fisico. O problema é que a
instituicdo escolar esta vivendo essa incorporagdo como uma intrusao,
como lago que ndo e necessario ser usado, para se mostrar atualizada e
até como um marketing de qualidade, porém sem saber muito bem por que,
para que e como. Sem conhecer os efeitos de seu uso na aprendizagem, no
curriculo e na organizagéo da prépria instituicdo, sem ter uma ideia definida
do que realmente representam.

Portanto, entendemos que € importante desenvolver na escola um trabalho
direcionado ao uso das novas tecnologias que envolva toda a comunidade escolar,
baseado nas concepc¢des da organizacao curricular assumida e seguida pela escola
— e, portanto, pelos professores — e instituido como diretriz no projeto politico
pedagdgico da instituicdo de ensino.

No entanto, € preciso ter a compreensao dos novos ambientes criados no

ciberespaco e entender suas possibilidades, como €& fundamental discutir e

redirecionar os antigos e 0s novos problemas oriundos das tarefas de ensinar e de
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aprender. Aos professores, muitas vezes, ndo é dada a oportunidade para seu
crescimento profissional e tecnoldgico, o que geralmente ocorre sdo reunides para
discutir os problemas relacionados aos problemas de indisciplinas ou

aproveitamento dos alunos — como ja dissemos anteriormente.

Nesse contexto percebemos a necessidade de se investir em programas de
formacdo docente para motivar as praticas de letramento digital das criancas na Era
Digital. No entanto, concordamos com Abreu (2009, p. 46), quando diz que “novas
guestdes pedagoOgicas surgem, entdo, trazendo para o0s professores novos
desafios”.

E um desses desafios esta em investir em programas de formagédo docente,
bem como em politicas publicas voltadas para esse fim. No Estado de Pernambuco,
encontramos programas que sao ofertados pelas Secretarias de Educacao, a
exemplo do Professor Conectado, programa de inclusdo digital. O Governo do
Estado desenvolveu em 2012 acdes e investimentos nas escolas estaduais, como
estratégias de politicas de inclusdo digital na Educacdo do Estado. Dentre elas,
destacam-se: Tablet-PC como ferramenta pedagdgica — distribuicdo de tablets aos
alunos do 2° e 3° anos do Ensino Médio como parte do material pedagoégico —; P3D-
Aprendizado em 3 dimensdes’’ e Lousas Digitais.

O Ministério da Educagdo (MEC) também desenvolve alguns programas de
formacéo de professores voltados para a utilizacdo das tecnologias digitais. Dentre
eles, encontram-se Midias na Educacdo™ e o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (PROINFO), que, segundo o MEC “é um programa educacional com o
objetivo de promover o uso pedagdgico da informética na rede publica de educacao
bésica”.

' Trata-se de uma tecnologia que transforma os objetos de aprendizagem ja utilizados em sala de
aula, como tabela periédica ou mapa-mundi, em imagens em 3D, com dimensdes e aplicagbes mais

reais.

% Midia na Educacédo é um programa de educacgdo a distancia, com estrutura modular, que visa
proporcionar formacgéo continuada para o uso pedagogico das diferentes tecnologias da informacao e
da comunicacdo — TV e video, informatica, raddio e impresso. O publico-alvo prioritario sdo os

professores da educacao basica.
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Observadas essas iniciativas governamentais e 0s programas esporadicos,
refletimos sobre alguns aspectos. Esses programas ainda sdo para poucos e
apoiados por agéncias multilaterais, como no caso do Programa Tablet- PC, no qual
os professores foram “capacitados” pela empresa P3D, e o Programa Lousa Digital,
em que o treinamento para os educadores foi realizado pelos profissionais da
empresa Hitachi. Nesse direcionamento, concordamos com Pesce (2009, p. 136),
guando afirma que muitos desses programas promovidos pelo MEC e pelas
Secretarias de Educagéo, por trabalharem em parceria com agéncias multilaterais,
nem sempre tém a educacdo como objetivo principal ou, nas palavras do autor,
surge “dai a razdo de esses programas de formacdo de educadores irem ao
encontro das demandas das agéncias supracitadas, as quais, por sua vez,

respondem ao neopragmatismo imperante no capitalismo tardio”.

Além disso, € preciso compreender que a presenca de aparatos tecnoldgicos
em sala de aula n&o significa necessariamente inovacao, pois o computador e a
lousa digital, por exemplo, sozinhos ndo fazem nada. Segundo Couto (2013), para
gque possamos usar as TIC de forma inovadora, precisamos resolver alguns
problemas: (1) Melhorar a infraestrutura tecnolégica — existem escolas que
receberam computadores e ndo tém luz elétrica ou acesso a internet; (2) Melhorar o
acesso a rede — a internet veloz precisa estar disponivel nas escolas, ndo podendo
ser um projeto de apenas algumas escolas particulares e muito caras; (3) Formar
adequadamente os professores para a cultura digital — muitos professores nao
sabem o qué nem como fazer uso das tecnologias digitais em suas praticas

docentes.

E obvio que defendemos que a formacédo docente ndo pode ficar limitada a
apenas um “cursinho” de poucas horas para ensinar a ligar e desligar aparelhos,
como pode ser observado em alguns programas do governo: em alguns casos, a
formacdo est4d direcionada exclusivamente a um treinamento tecnologico,

considerando apenas uma visdo instrumental de letramento digital.

Muitas vezes, encontramos programas de formacdo que anunciam usar a
melhor metodologia, que séo atraentes, ludicos, mas que, na prética, constituem-se
em programas com um desenho de formacéo tradicional voltados para transmitir

conteudos. Tais programas precisariam estar voltados para uma perspectiva de
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formacdo dialdégica, de movimentacdes de trocas, pois 0s docentes precisam dividir
seus problemas com seus colegas e a troca de experiéncias cotidianas ajuda para a

autorreflexdo dos profissionais envolvidos.

Diante dessa abordagem, Kenski (2013, p. 93) nos leva a listar pressupostos

para um novo modelo de formagéo, que atenda:

. a escolarizacdo de forma ampla e aberta, ndo limitada apenas a
escolaridade formal (ensino basico, secundario e superior), disponivel para
pessoas de todas as idades, condi¢cfes sociais e profissionais;

. a aquisicdo de conhecimentos frequentemente atualizada;

. as instituicbes de ensino locais proporcionadoras de amplas
oportunidade nos mais diferentes niveis;

. a integracdo dos espacos educacionais em rede visando ao
aproveitamento maximo das oportunidades de aprendizagem;

. a compreensdo ampla das vantagens da utilizacdo de novas
metodologias orientadas no uso das possibilidades interativas e de
convergéncia das tecnologias digitais em projetos educacionais;

. o fomento para iniciativas publicas e privadas de producdo e
divulgacéo de recursos educacionais abertos (REA) de grande qualidade,
de amplo acesso a todas as pessoas;

. a ampliacdo da concepcdo de espacos educacionais para abranger
outras instancias, presenciais e virtuais, considerando que a aquisi¢cdo de

conhecimentos ndo ocorre apenas nos espacos formais de escolarizacéo.

Surge, entdo, o perfil de um novo professor, que a todo instante precisa estar
revendo sua atuacdo e respondendo as novas dimensfes diante de desafios
encontrados na sociedade contemporanea. Novos paradigmas vao surgindo e
afastando velhos paradigmas que, aos poucos, perdem sua for¢ca orientadora,
devido, inclusive, & acelerada transformacdo provocada pelo avanco das novas
tecnologias e suas modificagbes nos modos de se fazer presente e atuante o

homem contemporaneo no mundo.

E nessa perspectiva que temos que pensar em uma formagéo de professores
vinculada a teoria e a prética para a concretizagdo da préatica pedagogica, que néo

seja vista como repetidora de modelos e teorias tradicionais, mas sim, de acordo
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com o0 que Feldman (2009, p. 74) defende, “uma préatica que traga em si a

possibilidade de uma ac¢éo dialégica emancipadora do mundo e das pessoas”.

Diante das mudancas e transformacdes sentidas, percebidas e vivenciadas, o0
professor se vé, muitas vezes, inseguro, com muitas duvidas acerca do seu papel e
da sua funcdo social, bem como do trabalho docente a ser realizado. Conforme
Feldman (2009, p. 78), “discutir a agdo dos professores na contemporaneidade é
refletir sobre as suas intencdes, crencas e valores” e, portanto, o professor apenas
podera aprimorar o letramento digital dos alunos se ele ampliar suas praticas de

letramento nessa era tecnologia.

Com efeito, para que isso aconteca, apontamos a importancia de politicas
publicas que garantam a participacdo ativa dos professores e que o0s valorizem
COmo sujeitos que promovem seus proprios saberes, capazes de contribuir com o
desenvolvimento do processo de ensino e de aprendizagem, no trabalho pedagoégico

e na producao da escola.

Apontamos, também, a necessidade de mudanca na formacdo docente, que,
segundo Kenski (2013, p. 96):

[...] hd que se mudar a légica de formacgéo e a agdo em todas as disciplinas
dos curriculos dos cursos de formacéo de professores. Sé assim os futuros
professores poderdo construir posturas profissionais maos condizentes com
a realidade atual de pleno uso da informatica em todos os segmentos
profissionais, sociais e pessoais.

7

A funcdo da educacdo escolar nessa nova sociedade é pensar numa
formacéo docente que prepare o professor com capacidade para refletir e interagir
com as tecnologias da informacdo e da comunicacdo. Um professor autbnomo que
possa repensar a sua pratica pedagdgica, identificando suas dificuldades e
buscando atualizar-se profissionalmente. E de um professor assim que a educagéo
precisa em tempos de mudangas, ou seja, um educador que saiba enfrentar os

desafios trazidos pela cibercultura, de maneira flexivel, humana e competente.
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5.2. A EAD: CONTRIBUICOES PARA A FORMACAO DOCENTE

Uma das grandes novidades educacionais neste mundo contemporaneo é a
evolugcdo das novas tecnologias, centradas na comunicagdo, natransmissdo da
informac&o e do conhecimento, na aprendizagem a distancia, sobretudo a baseada
na internet. A Educacdo a Distancia é uma peca importantissima para se chegar
mais rapido a minimizacdo das necessidades da educacdo brasileira, sendo,
portanto, imprescindiveis e inadiaveis discussdes a respeito de suas potencialidades
e suas insercdes em sala de aula. De acordo com Gadotti (2000), os avangos
tecnoldgicos criaram novos espacos do conhecimento, seja na escola, na empresa,

ou em casa, tornando-se espacos sociais educativos.

Como forma de superar os problemas relativos ao desenvolvimento
econObmico e tecnoldgico que vivenciamos atualmente, a Educagdo a Distancia tem
em seu alicerce a ideia de democratizacéo e facilitacdo do acesso a escola, ndo a

ideia de supléncia ao sistema regular estabelecido.

Moore e Kearsley (2007) destacam que a EAD atende aquilo que
consideramos necessidades. Além disso, pontuam que ela abrange acesso a
oportunidades de aprendizado, oferece uma reducdo de custos, implementa
gualidade nas estruturas educacionais, aprimora a capacitacdo do sistema

educacional, nivela desigualdades, dentre outros aspectos positivos.

O grande crescimento dessa modalidade de ensino sugere mudancas
significativas na cultura, nas escolas, nos educadores e nos alunos. De acordo com
Moore e Kearsley (2007, p. 23), “o sistema educacional do futuro néo tera fronteiras
geogréficas, porém cada organizacdo sera mais focada e especializada na gama de

disciplinas que oferecer”.

Apds uma longa trajetoria da Educacéo a Distancia, podemos dizer que ela se
mostra presente na vida de um numero crescente de educadores, impulsionados

com o avancgo da internet e do uso da web.

Através da Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDB), n°
9.394/96, a EAD comecgou a sua trajetoria acelerada e o processo foi movimentado
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pelas instituicbes publicas, cujo foco estava na Educacdo Superior. Percebeu-se a
grande demanda para a formacao de professores para a educacao basica, visando a
cumprir o artigo 87, 84° da LDB, que determina: “até o fim da Década da Educacédo
somente serdo admitidos professores habilitados em nivel superior ou formados por

treinamento em servigo”.

A EAD é a modalidade de ensino que mais cresce no Brasil. Muito procurada
por oferecer grandes diferenciais, como, por exemplo, a flexibilidade de horario,
vemos que a cada ano universidades e empresas tém procurado a Educacéo a

Distancia como oportunidade de aprendizado para um grande numero de pessoas.

A EAD apresentou um grande crescimento nos ultimos anos através do
incentivo das instituicbes publicas e das privadas. O exemplo desse crescimento
esta registrado no censo EAD Brasil 2012 da Associagdo Brasileira de Educacéo a
Distancia (ABED) que mostra que:

. o total de cursos ofertados, em 2012, pelas instituicbes
correspondentes foi de 9.376, sendo 1.856 (19,8%) cursos autorizados e
7.520 (80,2%) cursos livres. Além disso, foram indicadas 6.500 disciplinas

em cursos presenciais autorizados.

. 0 numero de matriculas corresponde ao total de 5.772.466, sendo
4.294.983 em cursos livres, 1.141.260 em cursos autorizados e 336.223 em

disciplinas de cursos presenciais autorizados.

Houve também um crescimento significativo com relagdo a formagéo e a
qualificacdo profissional. Através desse crescimento, podemos considerar a EAD
como uma estratégia metodoldgica para programas de formagédo docente no Brasil,

em funcdo de suas caracteristicas.

Alguns programas governamentais apresentam como enfoque a formagéo de
educadores, a exemplo do Plano Nacional de Formacdo de Professores da
Educacédo Basica — PARFOR, que foi criado:

[...] tanto na modalidade presencial como a distancia. E um Programa
emergencial instituido para atender o disposto no artigo 11, inciso Il do
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Decreto n° 6.755, de 29 de janeiro de 2009 e implantado em regime de
colaboragdo entre a Capes, 0s estados, municipios o Distrito Federal e as
Instituicdes de Educacdo Superior — IES. (MEC, 2009).

Outro programa também voltado para a formacdo docente € o Programa de
Formacdo de Professores em Exercicio (PROFORMACAO), que, segundo o MEC
(2013):

O PROFORMAGCAO utiliza para sua consecucéo atividades a distancia,
orientadas por material impresso e videogréfico, atividades presenciais,
concentradas nos periodos de férias escolares e nos sabados (Encontros
Quinzenais), e atividades de pratica pedagogica nas escolas dos
professores cursistas, acompanhadas por tutores e distribuidas por todo o
periodo letivo. Dessa forma, somam-se o0s beneficios da formacdo em
servico as vantagens da educacgdo a distancia, atingindo uma populagéo
numerosa e dispersa geograficamente, com o fornecimento de orientactes
e conteldos pedagdgicos de qualidade.

Este estudo nos leva a compreender a importancia e a urgéncia na formacgéo
de professor bem como compreender que a EAD pode ser utilizada como estratégia
para capacitar este profissional para utilizagdo dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA), com as suas ferramentas e midias, diante da necessidade de
mudanca na cultura escolar e na insergéo da tecnologia no processo de ensino e no

de aprendizagem.

A opcdo da EAD também se faz ndo apenas pela facilidade geogréfica e
pelos custos, mas também por entender que as TIC podem ser usadas como
grandes aliadas na construcdo de novos paradigmas de formacdo de professores
para o ensino basico. No entanto, precisamos considerar que a EAD ndo pode ser
vista como a Unica alternativa e a mais eficiente na formag¢éo do professor, mas &
através dessa modalidade que se podera propiciar uma diferenca significativa em
sua atuacao na educacao, bem como proporcionar meios para que o professor se

aproprie do uso das tecnologias para desenvolver novas praticas em sala de aula.

Portanto, podemos entender que, investindo em programas de formacéao
docente para o uso das TIC, o docente, através da informacéo, da interacdo e da
comunicagdo, com certeza podera concretizar resultados mais satisfatorios,
consideradas as habilidades préprias dessa modalidade, a exemplo dos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA) e suas ferramentas, que poderdo refletir
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positivamente na sua atuacdo em sala de aula, tornando o ensino mais interessante

justamente por estar conectado as novas mudancas tecnoldgicas.

Outra vantagem de utilizar a EAD como estratégia na formagdo de
professores é a facilidade temporal e geogréfica, ja que os professores poderdo se
planejar e aperfeicoar o tempo destinado a sua formacéo, pois € de uma educagéo

moderna, aberta e sem fronteiras que precisamos para a educagdo do nosso pais.

5.3. SUGESTOES METODOLOGICAS E PROPOSTA DE PLANO
DE FORMACAO DOCENTE

Como notamos por meio da pesquisa realizada com docentes, tendo em vista
a andlise das entrevistas, dos planejamentos didaticos, bem como a observacéo de
aulas, os professores pesquisados, de modo geral, reconhecem a importancia de
inserir as tecnologias em sua pratica docente, no sentido de apoiar a aprendizagem
dos alunos no contexto da sociedade tecnolégica. No entanto, suas vozes e suas
praticas reforcam as dificuldades nos processos de transposicao didatica, no sentido
de articular teoria e prética e conseguir contribuir para as préaticas de letramento
digital dos discentes. Considerando tais aspectos, busca-se, neste momento,
contribuir para que o professor consiga repensar sua pratica pedagdgica, por meio
de sugestdes metodoldgicas direcionadas ao incremento das praticas de letramento
digital das criancas. Ressalta-se que nosso objetivo ndo € revelar “roteiros e receitas
prontas” para os docentes, mas sim, pontos para reflexao.

Discutiremos como o suporte digital “portal” pode revelar-se como instrumento
motivador para incentivar praticas de leitura e escrita na ciberinfancia. Para tanto,
analisamos o portal Maquina de Quadrinhos da turma da Ménica, com o objetivo de
apresentar objetos de aprendizagens disponiveis em portais educativos, tendo em
vista propostas voltadas para atividades de leitura e escrita mediadas pelas TIC. A
partir de uma pesquisa exploratoria realizada acerca de softwares infantis na

internet, o corpus selecionado para andlise demonstra que seu uso pode ser
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motivado como uma ferramenta pedagdgica a ser utilizada para o incentivo de

praticas de letramento digital.

Tendo em vista que um dos grandes desafios dos professores € incentivar a
leitura e a escrita na ciberinfancia, este estudo apresenta um panorama das
possibilidades de uso das midias digitais, utilizadas para apoiar a aprendizagem dos
nativos digitais, com o objetivo de propor aos educadores sugestdes metodoldgicas
para dinamizar os processos de ensino e de aprendizagem da leitura e escrita

mediados pelas tecnologias digitais.

No mundo dindmico da cibercultura, as criangas deparam com os atrativos das
tecnologias da informagédo e comunicacédo (TIC) em um cenéario marcado pelos jogos
digitais, celulares, computadores, tablets, videogames, objetos de aprendizagem,
animag0des, além de outros recursos que desafiam e transformam as praticas de

leitura e escrita na ciberinfancia.

Nesse contexto tdo atrativo para o publico infantil, a internet faz parte de um
conjunto de instancias culturais que, funcionando como mecanismo de
representacdo, afirma normatividades acerca da cultura. Assim, ha diferentes
representacdes da cultura infantil presentes nos portais mais populares entre as
criancas, a exemplo dos portais predominantemente comerciais, como Barbie,

HotWheels, Turma da Mobnica, dentre outros.

Dispondo de diversas ferramentas interativas, como o0s softwares
educacionais, e fazendo-se presentes na cibercultura, essas criangas encontram
novas maneiras de sociabilizarem-se e de aprender brincando, tornando-se parte
integrante da sociedade de um modo diverso de como ocorria em outras épocas,
pois foram alterados seus modos de pensar e agir, ressignificando sua interacao

com o “outro”.

Com as transformacgfes tecnoldgicas, surgem objetos de aprendizagem, ou
seja, materiais e recursos que podem apoiar 0s processos de ensino e de
aprendizagem, quando usados com finalidades didatico-pedagdgicas. Behar et al.
(2009, p. 65) entendem que o0s objetos de aprendizagens sédo “qualquer material
digital, como por exemplo, textos, animacdes videos, imagens, aplicacdes, paginas

web, de forma isolada ou em combinag¢éo, com fins educacionais”.
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Os objetos de aprendizagem podem ser utilizados para motivar a leitura e a
escrita em novos suportes tecnoldgicos, transformando as praticas de letramento

digital dos alunos.

Ao considerarmos o paradigma da ciberinfancia, notamos como as criangas
sdo atraidas pelos objetos de aprendizagem disponiveis na internet. Diversos portais
infantis mesclam diferentes recursos que combinam som, imagem, animacoes,
videos, jogos, enfim, uma gama diversificada de elementos que estimulam as

praticas de leitura e escrita das criangas.

O portal Maquina de Quadrinhos da Turma da M&nica € um exemplo de objeto
de aprendizagem que pode contribuir para os processos de ensino e de
aprendizagem da leitura e da escrita, favorecendo as praticas de letramento digital

na ciberinfancia.

5.3.1 Maquina de Quadrinhos da Turma da Ménica: letramento digital na

ciberinfancia

As criangas j4 participam do mundo digital e aprender que o fascinio da
sociedade tecnologica so6 faz sentido quando estabelecemos novas relacdes com os
meios tecnoldgicos. Essas relagbes devem ultrapassar os limites da passividade e
alcancar o plano da criticidade, em que abandonamos a posi¢cdo de meros usuérios
e espectadores da tecnologia para ocuparmos o lugar de produtores, sujeitos
autdbnomos e criticos, capazes de usar a tecnologia para a transformacéo social. Sob
esse aspecto, a escola tem papel importante, no sentido de proporcionar espacos
efetivos de construcdo de aprendizagem por meio da organizagdo do trabalho
pedagdgico.

As TIC podem ser exploradas nas atividades permanentes trabalhadas com as
criangas, no sentido de oportunizar as praticas de leitura e escrita ndo apenas em
meio impresso, mas também em novos e diferentes suportes tecnolégicos de
interacao.

A familia e a escola tém papel fundamental, no sentido de orientar as criancas
quanto ao uso de modo adequado da internet, com seguranca e tranquilidade. Ha
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varios portais destinados ao publico infantil que podem ajudar pais e professores no
processo de educagéo das criangas para o mundo digital.

O portal da Turma da Ménica', certamente destaca-se como espaco de
convergéncias entre brincadeira, jogos, mural, passatempos, histérias em
quadrinhos, tirinhas, videos, filmes, pinturas, enfim, um espaco repleto de diversdes

para as criangas.
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Figura 4: Interface do portal da Turma da Ménica
Fonte: http://www.monica.com.br/index.htm

Os jogos do portal sédo: cruzadinhas, ligar os pontos, vamos pintar, jogo de
memoria, jogo dos sete erros, siga o som, guarda-roupa da Mobnica, jogo das
palavras, jogo das sombras, quebra-cabeca, labirinto, jogo de senha, splash bicho
virtual, derrote o Capitdo Feio, além de varios outros.

Uma novidade no portal é a Maquina de Quadrinhos, uma ferramenta para
estimular a producdo textual das criangas, por meio da criagdo de histérias em
guadrinhos. Busca-se atrair a curiosidade das criangas logo na abertura, em que
surge uma personagem virtual, representando Mauricio de Sousa, criador das
personagens e das histérias em quadrinhos da Turma da Ménica. Por meio de um
mecanismo que simula o dialogo face a face, simples e bastante persuasivo,

Mauricio de Sousa da as boas-vindas ao usuario, convidando-o a navegar e a usar a

19 Disponivel em http://www.monica.com.br/index.htm
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criatividade por meio da invengéo de sua prépria histéria em quadrinhos a partir das
personagens, cenarios, baldes e objetos do universo da Turma da Ménica.

 EEICEREI )

Figura 05: P4gina inicial da Maquina de Quadrinhos
Fonte: www.magquinadequadrinhos.com.br

A interatividade revela-se na postura da caricatura de Mauricio de Sousa,
envolvendo o usuario de maneira convidativa, chamando-o para integrar seu mundo
de imaginacéo e o estimulando para vivenciar, de modo criativo e autoral, a leitura e
escrita de forma ladica. Na ferramenta Maquina de Quadrinhos, a construcdo de
histérias em quadrinhos (HQs) é apresentada como uma maneira de descobrir
novos talentos e novas formas de contar as historias da Turma da Ménica. Também
€ destacada a possibilidade de interagdo com outros autores, uma vez que o publico
infantil pode comentar, votar e ajudar a escolher as melhores historias criadas

naguele espaco e conversar com 0S amigos € com outros participantes.

Ao final da apresentacdo introdutoria, a caricatura de Mauricio de Sousa
convida os usuérios para leitura e para votacdo das historias, pois pode ser que
algumas delas sejam escolhidas para publicagédo, deixando no ar ou criando o
suspense acerca da possibilidade de a histéria do usuario sair na publicacdo futura
de uma revistinha (vendida nas bancas de jornal).

As criancas podem se cadastrar facilmente e ja encontram as imagens prontas

para criar seus textos nos baldes das HQs. Na Maquina de Quadrinhos, estdo
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disponiveis pacotes de imagens, ou seja, um conjunto de cenarios, personagens e
objetos, balées e onomatopéias, criados por Mauricio de Sousa e que podem ser

utilizados pelos usuarios na construcao de suas historias em quadrinhos.
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Figura 06: Interface da Maquina de quadrinhos/ HQs publicadas pelas criangas

Fonte: http://www.maquinadequadrinhos.com.br/HistoriaVisualizar.aspx?idHistoria=94673#comentario

Além da produgédo das histérias em quadrinhos, as criangas tém a oportunidade
de escrever recados e comentérios sobre as produc¢des publicadas, o que confere
um grau de interagcdo importante e uma rede colaborativa no processo de leitura e

producéo textual, como podemos notar na figura a seguir.
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Figura 07: Interface da Maquina de quadrinhos / Comentérios das crian¢as sobre producao das
HQs

Fonte: http://www.magquinadequadrinhos.com.br/HistoriaVisualizar.aspx?idHistoria=94673#comentario
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A Maquina de Quadrinhos ainda disponibiliza informac¢des para as criancas
sobre préticas de linguagem, normas de etiqueta e regras do jogo, conforme quadro
01 a sequir:

Quadro 18: Orientag8es para as criancas na ferramenta Maquina de Quadrinhos
e Seja gentil com os outros participantes do portal

e Cuidado com os seus dados pessoais

e Na&o escreva ou comente sobre temas inadequados

e Na&o tente burlar a maquina dos quadrinhos

Fonte: http://www.magquinadequadrinhos.com.br/Cadastro.aspx-

Essas orientagBes funcionam como espécie de netiqueta, ou seja, regras de
etiqueta para a interagdo nos espacos virtuais da web. Publicar essas regras €
importante para que as criangas ja comecem a usar a interacdo na internet de forma

mais critica e consciente, respeitando os principios éticos das interacdes online.
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Figura 08: Interface das regras de netiqueta da Maquina de Quadrinhos

Fonte: http://www.maquinadequadrinhos.com.br/Cadastro.aspx-

Também verifica-se que a Maquina de Quadrinhos permite que as criangas
escrevam para o autor Mauricio de Sousa, comentando sobre as imagens e 0s
recursos da ferramenta. Também € possivel interagir com outras criancas sobre as
producdes textuais de cada uma. As criangas criam as histérias em quadrinhos,

visualizam suas HQs e as producdes das demais criangas, o que funciona como
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espécie de rede social do publico infantil. Assim, gera-se uma competi¢cdo saudavel,
no sentido de as criangas conseguirem votar e eleger seus autores favoritos, ou
seja, as demais criancas que estdo produzindo as histérias em quadrinhos
publicadas. Cria-se, assim, um espago para a producdo textual compartilhada e
colaborativa, ja que cada um pode opinar, comentar, sugerir e influenciar a producao

dos demais usuarios.
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Figura 09: Rede social de interacdo na Maquina dos Quadrinhos

Fonte: http://www.maquinadequadrinhos.com.br

O portal também tem uma preocupacgédo relacionada ao “respeito ao proximo”
e “respeito as diferencgas”, pois deixa bem claro aos usuéarios que, na construgcédo das
histérias, ndo se pode escrever palavrao, falar mal dos outros participantes, brigar e
copiar historinhas de outros usuarios — ou nao — e dizer que € sua, ja preocupado

com o plagio numa linguagem apropriada para as criangas.

Contando com um desenho didatico interativo (DDI), conceito este utilizado
por Santos & Silva (2009), ou seja, “arquitetura que envolve o planejamento, a
producdo e a operatividade de conteddos e de situacdes de aprendizagem, que
estruturam processos de construgdo do conhecimento na sala de aula online”, o
portal apresenta a imagem de uma maquina, as cores e as letras utilizadas no site

chamam a atencao do usuario, pois séo de facil percepcao, leitura e interpretacao.

Além da mensagem de boas-vindas e das orientagfes iniciais, na primeira
tela também encontram-se icones que auxiliam 0s pais e 0s usuarios a utilizarem as

ferramentas disponiveis e a saberem mais sobre a Maquina de Quadrinhos.



172

Figura 10: icones auxiliares da Maquina de Quadrinhos

Fonte: http://www.maquinadequadrinhos.com.br

Ao clicar na imagem A (Pais e Responsaveis), existe um texto muito
importante, no qual se explica como a crianca podera usar o portal com seguranca,
uma vez que a ma utilizagdo da internet, em especial das redes sociais e 0
desconhecimento dos pais quanto a utilizacdo desses artefatos tecnologicos, esta

causando um grande medo e um grande perigo também as criancas.

Com o objetivo de deixar os pais e responsaveis tranquilos, o portal ndo
aceita conteudo difamatério, violento, pornografico ou preconceituoso, além de
considerar impréprios histérias e comentéarios que envolvam diferencas raciais,
alcool e drogas, sexo, religido, politica ou outros assuntos do género. Existe um
processo de moderacgdo dividido em trés etapas. Ele € utilizado para ndo permitir a
publicacdo de histérias ou comentarios que néo respeitem as regras do portal e se
divide da seguinte forma: 12 etapa: Moderagdo Mecénica; 22 etapa: Moderacéo

Humana e 32 etapa: Moderacao da Comunidade.

Quando clicamos na imagem B (Saiba mais sobre a Maquina de Quadrinhos),
a caricatura de Mauricio de Sousa reaparece para explicar o que é o portal, seus
objetivos, como fazer para criar e ler as historinhas, como votar e publica-las, etc.

Em cada item clicado aparecem textos explicativos e de instrucoes.

Outro destaque no portal é o icone Maquina de Quadrinhos da Turma da
Monica no Ensino, ou seja, disponibilizacdo para venda do CD, a versao para PC
(Windows), com o programa para as instituicdes de ensino, possibilitando que todos
0s temas escolares possam ser trabalhados pelos alunos e professores no formato
de quadrinhos, através de uma ferramenta moderna. Acompanhado do CD vem um
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manual completo de instalacdo e uso, bem como um Manual para o Professor, com
sugestbes praticas a serem implementadas em aulas. Assim, a Maquina de
Quadrinhos pode ser acessada diretamente na internet, bem como estad também
esta disponivel em CD para que escolas e bibliotecas a utilizem como ferramenta
didatica na producéo textual.

E importante que a escola desenvolva planejamentos direcionados aos
processos de alfabetizacdo e letramento digital, considerando as préticas de leitura e
escrita agora mediadas pelas tecnologias da informagdo e comunicagao. Diante
desse cenario, os professores precisam reavaliar sua condicdo de “imigrantes
digitais” em contato com a geracao dos “nativos digitais” (PRENSKY, 2001). Como ja
vimos, as criancas fazem parte da geracdo de “nativos digitais”, pois ja estdo
imersas na cibercultura e se apropriam da tecnologia de modo rapido e dinamico.

Na escola, o acesso a ferramenta Maquina de Quadrinhos pode ser uma
estratégia importante, no sentido de estimular as praticas de leitura e producéo
textual de modo ludico, reconhecendo as multiplas potencialidades da internet no
desenvolvimento do letramento digital das criangas.

Para ter acesso a criagdo e a leitura de historinhas, o usuéario precisa se
cadastrar com login e senha. Assim, dependendo da idade da crianca, 0s pais ou
responsaveis precisam estar presentes para ajuda-la na criacdo desse cadastro e, a
partir dessa interacdo, a crianga ja vai entrando no universo do letramento digital.
Apds o cadastro, o usuario pode desfrutar das ferramentas disponiveis, desde a
criacdo até a publicacdo e votacdo das historinhas. O passo-a-passo da criacdo de
histéria estd bem instrutivo, apresentando quatorze dicas para 0 sucesso e criacao
das historinhas — desde a criagdo, que o usuario podera apenas salvar, até a sua
divulgacéo, para que os demais usuarios possam conhecer e votar na historia
apresentada.

Como autor, o usuario podera fazer o que quiser com sua histéria: salvar,
editar, imprimir e, antes de publica-la, rever os erros de portugués. No portal, ha
também orientacBes para que o usudrio entre em contato com a leitura de outras
historias, assista a filmes, converse com outras pessoas, troque ideias com amigos e
professores, etc.; tudo isso pode ajuda-lo a ter boas ideias na hora da construcéo de

sua HQ. Existe um mural para que o usuario possa deixar seu recado e sugestdes
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para 0S amigos e outros participantes num momento de interatividade e

socializagéo.

No icone “Meu perfil”, além de todos os dados e producdes, existem também
dicas importantes para o usuario: a) utilizacdo de um AVATAR e, b) dicas de
seguranca, ndo passar e-mail, senha ou endereco para outros usudrios; porque na
Méaquina de Quadrinhos Turma da Ménica todas as histérias podem ser lidas por

todos.

Outro espaco de interacdo na Maquina de Quadrinhos com o usuério € o
icone “Novidades”, onde sédo divulgadas todas as novidades do site, alteracdo e
mudancas. O usuéario pode comentar as novidades e dar a sua opinido positiva ou
negativa, resposta interativa que sera muito importante, uma vez que ira ajudar na

manutengdo da qualidade do site.

Sdo inumeras as ferramentas disponiveis no portal, com o objetivo de
despertar o prazer da leitura e da producdo textual do género histérias em
guadrinhos. O publico infantil pode revelar toda a sua criatividade no processo de
construcéo textual colaborativa de HQs, facilitada pela disponibilidade de diversos

recursos tecnoldgicos.

O uso da Maquina de Quadrinhos como ferramenta pedagoégica oferece uma
oportunidade ao aprendiz para que ele busque a interagcdo entre a tecnologia e a
escrita de maneira ladica e motivadora. O género histérias em quadrinhos pode
favorecer o contato com a leitura e a producao textual, tendo em vista recursos
estéticos, linguisticos e estilisticos das HQs, como: presenca de baldes criativos
para as falas das personagens, frases curtas, tom dialégico, onomatopeias,

pontuacédo dindmica, selecédo de imagens, tom de humor, de varios outros recursos.

Todos esses recursos podem ficar ainda mais dindmicos quando disponiveis
na internet em um portal que promove a convergéncia digital e permite a criagcdo de
histérias em quadrinhos, de modo mais interativo. A Maquina de Quadrinhos pode
se revelar como novo espaco para a autoria infantil em que o aprendiz seré autor da
sua propria obra e, nisso, encontrard de uma maneira diferente a motivagdo que,

muitas vezes, lhe falta diante de uma pratica educacional tradicional.
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As mudancas nos suportes tecnoldgicos precisam ser consideradas pela
escola, no sentido de estimular as praticas de leitura e escrita dos educandos agora
nas telas dos computadores, tablets, celulares, notebooks, e outros. Soares (2002)
explica que a tela, como novo espaco de escrita, traz significativas mudancgas nas
formas de interagcéo entre escritor e leitor, entre escritor e texto, entre leitor e texto e

até mesmo, mais amplamente, entre o ser humano e o conhecimento.

Esperamos que essas mudancgas tenham consequéncias ndo s6 sociais, mas
também cognitivas e discursivas, permitindo um “novo olhar” sobre os artefatos
tecnoldgicos, a infancia e a escola, configurando, assim, um letramento digital, ou
seja, uma nova maneira de exercicio da leitura e da escrita de quem se apropria das

tecnologias da informacgé&o e da comunicacao.

Temos a responsabilidade, como educadores, de desenvolver critérios para a
identificacdo de sites adequados e interessantes para as criangas,
concomitantemente com a busca de aproveitar o grande potencial do meio internet
para a partilha com outras comunidades das produgdes realizadas pelas criangas,

em diferentes linguagens.

A internet, como meio, por si sO, ndo € prejudicial & imaginacdo da crianca.
Seus efeitos perniciosos ou benéficos dependem de seus conteudos e linguagens,
do contexto da recepcédo e da qualidade geral da vida da crianca — fisica, afetiva e
poética — ndo podendo ser isolados dos demais processos socioculturais. Vimos
ainda que, no caso da Maquina de Quadrinhos da Turma da Mdnica, as crian¢as sado
capazes de imaginar como ficardo suas histérias enquanto acessam o portal, e
depois ainda recriam as imagens no seu faz-de-conta, elaborando-as e as fazendo

suas proprias historias.

A medida que as criancas ganham familiaridade com o computador e a
internet, € comum que comecem a aparecer a ‘“brincadeira narrativa’, a
“verbalizacdo de um faz-de-conta” diante da tela, etc. O uso do computador pelas
criangas € uma questdo complexa e que, com certeza, requer reflexdo atenta, mas o
acesso pedagogicamente mediado a internet pode ser uma alternativa para garantir
as criangas o direito a recepcdo de materiais culturais especificamente projetados
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para elas, em particular em contextos sociais no quais chegam poucos livros ou

materiais pedagdgicos atualizados.

Na verdade, todos esses pontos sao relevantes, sobretudo se pensarmos na
importdncia de a crianga construir a concep¢do de que a internet € um espago
humano de comunicagéo, no qual o uso da escrita € fundamental ndo apenas para
nos comunicar com amigos e familiares, mas também para resolvermos muitos
problemas. A atividade de construir e publicar sua prépria histéria pode provocar nas
criangcas uma boa percepc¢ao do que vem a ser a “autoria”, pois elas tém liberdade
para escolher o que vao escrever, em qual cenario e quais personagens serao
utilizados — além de todos o0s outros desafios “pedagdgicos” que o portal
proporciona. Essa préatica de escrita poderd despertar nas criangas independéncia
com a escrita e a leitura digitais, auxiliando sobremaneira a producao de escrita e de

leitura em outros suportes.

Assim, com um olhar critico em nossa pratica pedagoégica, podemos escolher
melhor o material utilizado para/pelas criancas e refletir junto com elas sobre a
utilizacdo desse material que podera ser digital, a exemplo do portal Maquina de
Quadrinhos da Turma da Ménica, uma vez que SOmMoS responsaveis por essa nova

geracéao de “nativos digitais”.

5.3.2 Escola Games: atecnologia como suporte pedagdgico

Apds apresentar o portal Turma da Mdnica, sentimos também a necessidade
de realizar mais pesquisas relacionadas a objetos de aprendizagem voltados para o
letramento digital, e, conforme anunciado anteriormente, existem muitos sites e
portais destinados para esse fim, que podem integrar o presente estudo. O trabalho
com sites educacionais, como sugerimos com o ja citado Turma da Ménica, visa a
diminuir a distancia entre a teoria e a préatica; e como o letramento digital € um
conhecimento continuo, quanto mais o0 professor estiver imerso nesse universo,

mais tera possibilidades de uso, de interagéo e de aquisi¢do de conhecimentos.
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Portanto, apresentaremos a seguir, o site Escola Games, que tem uma
proposta diferenciada do portal Turma da Moénica, pois tem como objetivo trabalhar
conteudos curriculares de maneira diferenciada, enquanto o portal Turma da Ménica

esta mais voltado para o ludico, a interacdo e a responsividade.

O site Escola Games ndo € apenas um site prazeroso, ele é também
importante, interativo, pois possibilita ao professor trabalhar os conteudos
curriculares de maneira significativa e dinamica. Os conteddos do site sdo 0s
mesmos de livros didaticos, sendo que a maneira que eles serdo utilizados é que é

diferente por serem guiados pelas tecnologias.

O professor pode trabalhar com os conteudos de maneira nao tradicional,
utilizando a interacdo entre aluno, professor e tecnologia, pois, através do site, 0s
alunos poderdo ter mais interesse, uma vez que os contetdos trabalhados com o
auxilio da tecnologia sdo muito mais interativos, tornando assim o aprendizado mais
eficiente e mais divertido. Além disso, € mister ressaltar o fato de que as diferentes
linguagens e mecanismos de relacdes entre elas criam textos sincréticos, em que
uma manifestacdo ndo €é mais importante que outra, e eles trabalham

predominantemente com a producao de efeitos de sentidos.

Escola Games, disponivel em www.escolagames.com.br, destaca-se por ser

um site gratuito de jogos educativos online para criangas a partir de cinco anos de
idade e todos os jogos sdo desenvolvidos nele com acompanhamento pedagdgico
para que as criangas aprendam brincando.
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Figura 11: Pagina inicial do site Escola Games

Fonte: www.escolagames.com.br
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A equipe do referido site trabalha com atualizacées mensais para ampliar e
melhorar a qualidade dos jogos educativos que, atualmente, totalizam sessenta e
guatro jogos. Seus temas estdo relacionados as areas de Lingua Portuguesa,
Matematica, Histéria, Ciéncias, Geografia, Meio Ambiente e Inglés, e os niveis de
dificuldades para cada uma delas vai de 1 a 3.

Sua proposta esta voltada ndo apenas para o publico infantil, ou seja, para os
Nativos Digitais, mas também para os pais que estdo atentos a educagdo e ao bem
estar de seus filhos e aos professores, Imigrantes Digitais, que queiram inserir as
TIC em sua pratica pedagodgica, contribuindo para a aprendizagem dos seus alunos.

Dados estatisticos, realizados no més de julho de 2013, pelo préprio site,
mostraram que 35% das criancas que utilizam o site tém entre 7 a 8 anos de idade;
31% entre 9 a 12 anos de idade; 25% acima de 12 anos e 9% até 6 anos. Com
relagdo ao género, tem-se 73% feminino e 27% masculino. A pesquisa mostrou
também que, com relacdo ao acompanhamento de adultos nas atividades, 42% das
criangas o acessam desacompanhadas, e 58% criangas acompanhadas por adultos
durante a execuc¢ao das atividades.

E importante ressaltar que o site Escola Games tem uma boa repercussio e
divulgacéo, destacando-se que, além do Brasil, 88 paises ja visitaram o site, com
destaque para Portugal, com mais de 5.000 visitas mensais, conforme pesquisa
realizada pela equipe do proprio site. Além disso, ele foi indicado pelo jornal Folha
de Sao Paulo, como um bom destino virtual para as criancas. Isso nos faz perceber
gue, além de ser atrativo, é também confidvel, podendo ser escolhido pelos
professores para trabalhar com seus alunos de maneira segura e interativa. I1sso é
comprovado através da pagina com depoimentos dos usuarios, nos quais a maioria
sao professores e ja trabalharam com o site Escola Games com sua turma e tiveram

excelentes resultados.

Voltado para o letramento digital, Escola Games € um site de jogos online, no
gual o professor pode trabalhar os contetdos curriculares ao mesmo tempo em que
diverte a crianga, vivenciando outras oportunidades de relacionamento entre
professor x aluno. Além de proporcionar dicas para os professores, o site contém

musicas interativas e seus jogos sdo de facil acesso e manuseio.
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Através do site, o professor poderda orientar, sugerir e direcionar seus alunos a
leitura e a escrita voltadas para o letramento digital, além de poder desenvolver
trabalhos com o raciocinio logico, a coordenagdo motora e a concentracao,

estimulos necessérios para o processo de ensino e de aprendizagem das criancgas.

As atividades educativas do site Escola Games sao inuUmeras, dentre elas
destacamos: Caca Palavras, Dividindo a Pizza, Cores da Moda em Inglés, Mapa-

Mundi, Museu dos Dinossauros, Direito da Criancga e Classificagdo dos Animais.

Todas essas atividades podem ser planejadas pelo professor para que ele
possa proporcionar aos seus alunos uma aula diferenciada, utilizando os conteudos
de matematica, ciéncias e outros de forma ludica, instaurando nas criancas

curiosidades e vontades para aprenderem cada vez mais.

Como o site também tem o objetivo de ajudar o professor a desenvolver suas
aulas, ele disponibiliza através de um cadastro de e-mail novidades que poderao ser
muito Uteis pra o planejamento didatico do professor.

A interatividade encontra-se presente em todo o site, através também de uma
linguagem dialégica, que simula o dialogo face a face, com personagens
engracados, coloridos envoltos por animagbes muito atrativas, que prendem a

atencdo do usuario de maneira convidativa.

Novidades foram desenvolvidas para estimular a curiosidade das criangas e
proporcionar aos educadores uma facilidade de acesso a qualquer hora e em
gualquer lugar, a exemplo dos aplicativos gratis que 0s usuarios podem baixar: sédo
jogos para smartphones e tablets, além de uma versao em inglés, School Games,

que proporciona as criangas o contato com uma lingua estrangeira.

Portanto, o site Escola Games destaca-se como espagco ndo apenas de
brincadeiras, mas também de aprendizagens. Nele, o professor podera orientar as
criangas nas atividades de conteudos, utilizando de modo adequado a internet, com
seguranca, além de contar com um desenho didatico interativo, podendo ser uma
estratégia importante no sentido de estimular as préticas de leitura e escrita de modo
ludico, reconhecendo que a internet pode ser uma excelente aliada para o

desenvolvimento do letramento digital.
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Do ponto de vista dos conteudos curriculares, observa-se que cada disciplina
em particular pode ser trabalhada isolada ou conjuntamente. O que as une, porém, é
o0 proprio suporte e o local de sua manifestacdo, o site. Na sequéncia, serdo

apresentados 0s jogos anunciados anteriormente.

Como o jogo Dividindo a Pizza, o professor podera trabalhar a area de
matematica através do conteudo fracdo, conteldo esse que muitas vezes nao € tao
assimilado pelas criangas por ser trabalhado de maneira n&o concreta, dificultando a
aprendizagem de algumas criancas. Podemos perceber, através da figura abaixo,
que é utilizada uma linguagem interativa além de dicas para o professor. Com
relacdo ao enquadramento da figura, o plano superior contém imagens coloridas e
divertidas, e, na parte inferior, encontram-se recursos linguisticos que estabelecem o
didlogo entre o personagem e o usuario. Quando o botdo JOGAR é selecionado,
aparece uma caixa de didlogo com uma linguagem desafiadora para que o usuario
conhecga as regras do jogo. O plano inferior da figura também mostra as informacdes

do jogo de forma convidativa, além de uma musica relacionada ao tema.

0Ol3! Estamos 3 procura de um novo entregador de pizza.

Todas as encomendas est3o atrasadas e o chefe Agostino precisa contratar um zjudante,
ainda hoje!

Mossa (nica exigéncia para a vaga, & que vocé conheca bem as fragbes.

Jogo educative de matematica sabre fracdes.

Dica para o educador
Otima e divertida atividade para reforcar o conceito de fragies com os alunos.

Figura 12: Interface do jogo Dividindo a Pizza

Fonte: http://www.escolagames.com.br/jogos/dividindoPizza/
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Com o jogo Caca Palavras, o professor podera trabalhar os contetdos de
Lingua Portuguesa, de maneira atrativa, desenvolvendo nas criangas o
conhecimento das letras, a concentragdo e o prazer pela leitura. Esse jogo também
contém dicas para o professor utilizar com seus alunos. Vejamos que a figura
abaixo, relacionada a este jogo, contém também o mesmo formato da figura do jogo
Dividindo a Pizza, ou seja, no plano superior existem informagdes basicas do jogo,
por exemplo, o nome do jogo e, no plano inferior, a chamada ao usuario e os

desafios que ele vai enfrentar.

7

MO <OwIIcr+-aa

WL EZ B0

Ot xXpoxO

Vocé jd sabe ler? Consegue encontrar palavras em um emaranhado de letras?
Jogue o caca palevras e mostre gue vocé € fera na leitural

Dica para o educador
Jogo de visual legal que estimula a leitura e concentracdo dos alunos.
Figura 13: Interface do jogo Caca Palavras
Fonte: http://www.escolagames.com.br/jogos/cacaPalavras/
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Cores da Moda em Inglés é outro jogo do site Escola Games, que proporciona
ao usuario o conhecimento das cores na lingua inglesa, ou seja, a crianga podera,
através da brincadeira, conhecer outro idioma. Apesar de a imagem inicial ser de
uma menina, quando clicamos no botdo JOGAR, aparecem duas figuras, uma
menina, Mary, e um menino, John, ou seja, com o intuito de que o usuario escolha

com qual crianga ela quer brincar a partir de processo de escolha de identificag&o.

Além disso, o usuario podera escolher trés tipos de roupas para montar o look
e assim aprender as cores em inglés através de cada peca de roupa escolhida; de
maneira dindmica e atrativa a crian¢a aprende brincando.

Desligar audio s

CORES DA MODA EM INGLES

Vocé entende de moda? Conhece o nome das cores em inglés?

Venha para a passarela Escola Games e monte um visual com suas cores preferidas.
Jogo educative com 0 nome das cores em ingigs,

Dica para o educador

Jogos de vestir 530 um sucesso entre as meninas, essa atividade acrescenta a parte
didatica serm deixar a diversdo de ldo.

Figura 14: Interface do jogo Cores da moda em Inglés
Fonte: http://www.escolagames.com.br/jogos/coresModa/
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O professor também pode escolher o jogo Mapa-Mundi para trabalhar os
conteudos da disciplina de geografia: continentes e oceanos do Planeta Terra, com
seus alunos. De forma interativa, o usuério se transforma em piloto capitdo e recebe
um “plano de voo” com a missao e dicas para encontrar estrelas enquanto conhece
o mundo inteiro. Esse jogo possui dois niveis de desafios: o facil ou o dificil, escolha
gue estimula a capacidade de concentracdo e orientagdo, uma vez que ele vai

aprender a localizagdo dos oceanos e continentes, a cada novo desfio.

Vocé esta preparado para dar a volta ao mundo?

Venha pilotar o avido Escola Games e encontre todas as estrelas, antes que o
combustivel acabe.

Jogo educativo de geografia, com os continentes e oceanos do planeta Tema.

Dica para o educador

Jogo gue estimula as criangas a conhecerem o mapa do mundo, seus continentes e
0Ceanos.

Figura 15: Interface do jogo Mapa-Mundi
Fonte: http://www.escolagames.com.br/jogos/mapaMundi/
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Para o conteudo de historia, ao clicar no jogo Museu dos Dinossauros, existe
uma frase de boas vindas e um texto no qual se explica como o usuario podera usar
0 jogo, além de dicas para explorar e conhecer melhor a vida dos dinossauros. Ao
entrar no museu, cada peca em exposi¢cdo, dentre elas fosseis, réplica de fosseis,
ovos de dinossauros, dente de Tiranossauro, etc. possui informagdes valiosas para
gquem deseja entrar na sala dos paleontélogos, pois sO serd permitida a entrada de
guem entende do assunto, estimulando nas criangas a curiosidade sobre o passado
do nosso Planeta.

Desligar audio |

Vocé vai conhecer um pouco da histdria dos maiores animais que o planeta Terra 3 E
abrigou. Cada peca em exposicio possui informagfes valiosas para quem deseja entrar na 48,
sala dos paleontdlogos, pois o guarda sd permite 2 entrada de quem entende do i
assunto.
Jogo educative sobre os dinossauros e 2 8poca em que viveram. Ecola

Dica para o educador
0 jogo apresenta varias informacdes interessantes que chamardo 3 stencdo das criangas e estimulario 3 curiosidade
sobre o passado do nosso planeta.

Figura 16: Interface do jogo Museu dos Dinossauros

Fonte: http://www.escolagames.com.br/jogos/museuDinossauros/

Apds a exposicdo das imagens de alguns dos jogos do site Escola Games,
podemos perceber que todas as figuras contém uma mesma estrutura topolégica, ou
seja, no plano superior a imagem do jogo, o botdo JOGAR e o recurso de audio. O
plano inferior estd subdividido em nome do jogo, pergunta ou comentario
direcionado ao usuario, sempre em forma de desafio; dicas para o professor e a
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repeticdo da imagem do plano superior, além de todos os jogos iniciarem com uma

musica escolhida de acordo com cada tema.

Faz sentido essa estrutura se reiterar, se repetir, porque ela instaura um
habito para o usuario. Ele sabe exatamente como e onde iniciar todos 0s jogos;
como e onde mexer no audio; como e onde “ser desafiado”, pois todos os
enunciados aqui apresentados manipulam por tentacdo ou seducdo a crianca

desafiando-a a participar da proposta.

Através dessa discussao, podemos perceber que o site Escola Games é uma
ferramenta pedagodgica que oferece oportunidade ao professor e as criangcas
buscarem a interacdo entre a tecnologia e a aprendizagem de maneira ludica e
motivadora. Assim, o professor poderd desenvolver um olhar critico sobre sua
préatica, escolhendo o material pedagdgico que podera ser digital, a exemplo do que
acabamos de mostrar no site Escola Games, uma vez que nés educadores somos

responsaveis pelos Nativos Digitais.

5.3.3 Proposta de um plano de formacdo docente para educadores da

educacdao basica

Atendendo a um dos objetivos especificos do nosso trabalho, que é o de
elaborar um plano de formag&o docente, e considerando a EAD como estratégica no
processo de formacdo continuada de professores da educacdo basica, iremos
esbocar e descrever um plano de formacdo docente, ou seja, um curso de
aperfeicoamento para docentes da educacédo béasica para discutir o letramento digital

na ciberinfancia.

Este plano contara com um desenho pedagdgico direcionado ao publico-alvo
gue serao professores do Ensino Fundamental |I. A proposta é a de que o curso seja
ofertado na modalidade EAD e dividido em médulos de aprendizagem, sendo que
um deles contemplard dicas de portais educativos para criangas com o objetivo de

proporcionar auxilios teéricos e praticos para se pensar sobre os atuais desafios do
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professor em relacdo a educacdo da ciberinfancia, ao letramento digital e aos
beneficios trazidos pelas tecnologias existentes nos ambientes digitais virtuais.

5.4. PLANO DE FORMACAO DOCENTE: CURSO DE EXTENSAO -
LETRAMENTO DIGITAL: DA TEORIA A PRATICA

5.4.1. Apresentacao do curso

Com o advento das tecnologias e das mudancas na sociedade decorrentes
dele, o desenvolvimento de novas competéncias docentes é fator determinante nas
praticas pedagogicas, principalmente naquelas que envolvem o uso das TIC. Isso
deve ser observado, sobretudo no contexto da formacdo docente, pois se faz
necessario desenvolver saberes que requeiram a construcdo de competéncias para
0 uso dos artefatos tecnoldgicos, pois, integrados a praticas pedagodgicas e a
metodologias de ensino, tais competéncias ampliardo as possibilidades de
transformar o oficio docente como manifestacdo da contemporaneidade ao integrar,

nele, a interatividade, o hiperlink, a responsividade critica e criativa, etc.

Embora alguns cursos de formagao docente discutam o uso de tecnologias
digitais em sala de aula, precisamos entender que a tecnologia por si s6 ndo pode
ser considerada uma solucdo dos problemas na transformagcdo de praticas
tradicionais. Segundo Moran (2012), a aquisicdo dos dados e das informacgdes
dependera cada vez menos do professor, pois a tecnologia traz consigo mais dados,
imagens, videos, dai entra o principal papel do professor, ou seja, o de ajudar o
aluno a interpretar essas informagfes da melhor maneira possivel, contextualizando-
as e resignificando-as, considerando as inumeras possibilidades que as TIC

fornecem.

Diante disso, em se tratando de um grupo de imigrantes digitais, defendemos

gque os cursos de formacdo docente devem estar conectados com o0
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desenvolvimento de competéncias e habilidades® técnicas e pedagdgicas,
norteadas pela reconstrugdo do conhecimento como forma de relacionar a
informacéo a pratica formativa. E importante que esses professores sejam formados
com uma visdo critica a respeito do fato de que o perfil das criangas do séc. XXI
mudou, e, como ja dissemos, elas sdo consideradas “nativos digitais”, o que significa
gue estao potencializadas para o manuseio das tecnologias e para buscar, nelas, a
resolucdo de suas necessidades. E nesse sentido, entdo, que se discute a
reorganizacdo do ensino, primando pela sintonia com os modos de ser dessas

novas geracoes.

Rosa e Schnetzle (2003, p. 27) justificam a formacg&o continuada de

professores, apontando trés razoes:

[...] a necessidade de continuo aprimoramento profissional e de reflexdes
criticas sobre a prépria pratica pedagdgica, pois a efetiva melhoria do
processo ensino-aprendizagem s6 acontece pela acdo do professor; a
necessidade de se superar o distanciamento entre contribuicbes da
pesquisa educacional e a sua utilizacdo para a melhoria da sala de aula,
implicando que o professor seja também pesquisador de sua prépria pratica;
em geral, os professores tém uma visao simplista da atividade docente, ao
conceberem que para ensinar basta conhecer o contetido e utilizar algumas
técnicas pedagdgicas.

O professor precisa ter um olhar critico sobre sua pratica pedagdgica, além de
entender que o processo de formacdo docente ndo se encerra nos encontros de
formacdo nem tampouco se resume a sua pratica em sala de aula. O professor

também tem que dar continuidade & sua formacéao através da pesquisa, contribuindo
significativamente para o aprimoramento da sua pratica pedagogica.

Escolher o melhor material a ser utilizado pelas criangas e refletir junto com

elas sobre a apresentacédo de sites educacionais, dos sentidos dados pelos seus

20 para Moura e Silva (2002), competéncias e habilidades constituem-se num conjunto de

conhecimentos, atitudes, capacidades e aptiddes que habilitam alguém para varios desempenhos da
vida. So atributos relacionados ndo apenas ao saber-conhecer, mas ao saber-fazer, saber-conviver

€ ao saber-ser.
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produtores e os sentidos que podemos dar, COmo USUArios, criangas e responsaveis
pela nova geracdo, faz com que o docente esteja mais aberto a essas novas
mudancas, conseguindo assim estar mais proximo da realidade de seus alunos,
proporcionando a eles a construgcdo de novos conhecimentos para a vida na

sociedade contemporéanea.

E preciso, portanto, que 0s responsaveis pela formacdo continuada de
docentes planejem criteriosamente as atividades a serem desenvolvidas nessas
formagOes, de modo a considerar a insercdo de novas formas de ensinar, de
aprender, de se organizar, de estabelecer relagbes sociais e de interagir, dentre
outras acoes. Isso significa que a formacao seré orientada para uma concepcéo de
ensino e de aprendizagem mais condizente com as necessidades e com as praticas
informacionais e comunicativas das sociedades contemporaneas que se sustentam,
em vérios sentidos, pelas TIC. Assim, uma formacéo desse tipo afastara de suas
praticas uma visao tradicional de escola, de professor e de aluno, inclusive no que
diz respeito a “transmissdo de informacgBes”, substituida pela troca instigante e
motivadora entre professor e aluno, criando tracos identitarios de uma nova maneira

de ensinar e de aprender, decorrentes dos modos de vida do mundo atual.

Aqui ndo queremos receitas prontas e, desse modo, sao importantes
iniciativas de formagdo que considerem a realidade do professor e suas
necessidades de formacdo. Queremos um professor entendido como sujeito de
conhecimento, que reflete sobre sua prépria pratica, incorporando, nelas, as

possibilidades que oferecem 0 mundo contemporaneo.

E com essa proposta que, na sequéncia, sera apresentado um plano, que traz
consigo uma nova experiéncia de formacao docente, de um curso de extenséo
direcionado para o letramento digital, para que o professor possa dinamizar 0s
processos de ensino e de aprendizagem da leitura e da escrita mediados pelas
tecnologias digitais.

O curso de extensdo intitulado Letramento Digital: da teoria a préatica sera
ofertado em 04 modulos, contard com atividades virtuais (100 horas) e encontros

presenciais (20 horas) e terd no maximo 20 alunos por turma.
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Esse plano acontecera a partir de:

e colaboracdo e cooperagao entre os participantes, que poderéo
ser educadores do Ensino Fundamental |, de diferentes niveis
de formagdo, tanto nos encontros presenciais, como nas
atividades virtuais suportadas por um ambiente virtual de

aprendizagem;

e utilizagcdo de ferramentas de comunicagcdo sincronas e
assincronas, visando a interacdo e a interatividade permanente

entre os cursistas;

e utilizacdo de outras ferramentas digitais que apoiem o trabalho
com projetos e as interacbes de todos os tipos, tais como

softwares, grupos de discussodes, leituras, videos e imagens;

e leituras e trocas de ideias, proporcionando, aos participantes do
curso, fundamentacao teorica e pratica sobre as tecnologias de
suporte ao trabalho voltado para o letramento digital;

¢ realizacdo de atividades individuais e coletivas;

e desenvolvimento de um projeto de trabalho, que envolva as
tecnologias digitais, no que tange especificamente ao trabalho
de leitura e escrita voltados para o letramento digital na

ciberinfancia;

e para ser certificado, o curso de extensao precisa cumprir 120
horas e o aluno 75% de frequéncia.
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5.4.2. Objetivos do curso

5.4.2.1 Objetivo geral do curso

e Contribuir para a formacdo continuada de educadores que

atuam com os ciberinfantes, proporcionando auxilios teéricos e
praticos para se pensar sobre os atuais desafios do professor

em relacdo a educacdo, a ciberinfancia e ao letramento digital.

5.4.2.2. Objetivos especificos do curso

Proporcionar reflexdes sobre os novos perfis dos alunos e dos
professores em sintonia com o0s resultados dos avancos
tecnologicos, possibilitando aos docentes um repensar das suas

concepcoes e préticas pedagogicas,

Promover atividades com portais e sites educacionais para
criangas, orientando os educadores com possibilidades de
trabalho a serem desenvolvidos neles com énfase no letramento

digital.

5.4.3. Publico-alvo do curso

Professores da educacdo béasica, alunos de cursos de

licenciatura ou pos-graduacéo.

Pré-requisitos: conhecimentos basicos de internet e possuir 0s
Ps Adobe Reader ou similar para abrir textos.pdf, plugin do

Flash, navegador web, placa de som, video, microfone.
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5.4.4. Inscrigdes e vagas do curso

e As inscrices deverdo ser efetuadas através de e-mail.

e Cada turma devera ter, no maximo, 20 cursistas matriculados.

e O curso tera inicio com o minimo de 10 cursistas matriculados.

5.4.5. Avaliagéo e certificagdo do curso

A avaliacdo dos cursistas sera realizada com base na participacdo dos
encontros presenciais de formagédo, com destaque para as atividades realizadas

virtualmente, a distancia, nos ambientes virtuais de aprendizagem (Moodle).

Para o recebimento da Declaracdo de Participacdo na formacao, seréo

considerados 0s seguintes critérios:

e Participacdo nos encontros presenciais de formacdo tematicas,

ofertados no decorrer de cada modulo de aprendizagem,

e Participacdo no AVA, na realizacdo de atividades propostas pelo

formador.

5.4.6. Organizacdo dos mdédulos

A organizacdo geral do curso € dada pelas propostas introduzidas nos
moédulos e amparadas pelas leituras indicadas (esses textos serdo escolhidos
porque tratam de conceitos chaves em nivel teérico ou metodoldgico), trocas de

mensagens e discussdes online.
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O curso de extensao intitulado Letramento Digital: da teoria a pratica sera
ofertado em 04 modulos tematicos e contard com atividades virtuais e encontros
presenciais. Serdo disponibilizados materiais didaticos digitais aos participantes pelo
AVA (Moodle). Ao final de cada modulo, os(as) professores(as) formadores(as)
deverao realizar uma avaliacdo do modulo e proporcionar aos cursistas praticas de

autoavaliacgéo.

O curso seréa organizado, com base no cronograma a seguir:

Quadro 19: Cronograma do Curso de Extenséo

MODULOS CARGA HORARIA
Médulo 01: Nascidos na Era Digital 15h
Médulo 02: O professor da ciberinfancia: 15h

conversando sobre as TIC na Educacéo

Moédulo 03: Formacgéo docente para praticas de 40h
letramento digital

Médulo 04: Utilizando as novas tecnologias para 50h
dinamizar os processos de ensino e de

aprendizagem

Carga horéria total: 120h

Fonte: Elaborado pela autora (2014)
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As ementas de cada médulo sédo descritas a seguir:

Quadro 20: Ementario dos médulos do Curso de Extenséo

Moédulo 01: Nascidos na Era Digital

Ementa: O que é Cibercultura? Discutindo a Ciberinfancia: Que caminhos ela
aponta? Quem sao as criancas inseridas neste grupo? As infancias na virada do
século XX. Quem sdo os Nativos e Imigrantes Digitais? Computador, Escola e
Crianca.

Médulo 02: O professor da ciberinfancia

Ementa: Articulagbes entre as novas tecnologias e a educagédo. O desafio dos
professores imigrantes digitais. O perfil do professor da ciberinfancia. O
desenvolvimento de novas competéncias e habilidades docentes. Como podemos
pensar a tecnologia no cotidiano escolar? Planejamento e criatividade na utilizagao
das tecnologias.

Moédulo 03: Formacdo docente para préticas de letramento digital

Ementa: A importancia da formacdo de professores para as praticas do letramento
digital. Formagéo docente direcionada ao uso critico das tecnologias como aliadas
no processo de ampliacdo das préticas de letramento digital das criangas. A EAD
como estratégia metodoldgica para aproximar os docentes do universo das TIC.

Médulo 04: Utilizando as novas tecnologias para dinamizar os processos de
ensino e de aprendizagem

Ementa: Portais e sites educacionais presentes na web 2.0: proporcionando aos
docentes situacdes praticas. Espacos criativos na web 2.0. Formas de avaliagdo de
atividades resultantes dos trabalhos com as TIC.

Fonte: Elaborado pela autora (2014)
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5.4.7. Metodologia e dindmica de funcionamento do curso

O curso de extensdao intitulado Discutindo o Letramento Digital sera realizado

presencialmente, como também em atividades a distancia.

Serdo priorizados processos de comunicagcdo assincrona com os docentes por
meio de féruns tematicos que estardo disponiveis em cada mddulo de aprendizagem.
Os féruns ficardo abertos por determinado periodo, permitindo maior flexibilidade nas

participagOes e interacdes dos docentes, estreitando as relagcdes no contexto da EAD.

Ao término de cada médulo, além das participacdes nos foruns, sera solicitada aos
docentes uma atividade que evidencie processos de reflexdo sobre os temas

abordados.

Ao final do curso, os docentes deverdo apresentar um projeto didatico com
planejamento para apoiar a aprendizagem dos discentes no contexto das praticas de
letramento digital das criangas, tendo em vista as caracteristicas dos processos de

ensino e de aprendizagem na educacao online.

A ideia de realizacéo de projetos tem base num principio defendido por este curso,
ou seja, a importancia na formacgéo docente, da articulagéo entre a posi¢céo de professor
e de pesquisador, além de favorecer a constru¢cdo de conhecimento de forma
transdisciplinar, utilizando assim, as TIC para enriquecer o processo de ensino e de

aprendizagem.
A socializacao do projeto didatico seré realizada no Ultimo encontro presencial.

Cada modulo de 15 horas sera realizado a partir das seguintes etapas:
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Quadro 21: Carga horaria dos mdédulos de 15 horas

ETAPAS CARGA MODALIDADE
HORARIA

12 Etapa: Encontro presencial com o professor 05h presencial

formador do modulo.

22 Etapa: Atividades e discussfes no ambiente 10 h a distancia

virtual de aprendizagem, participacbes em

féruns, chats, etc.

CARGA HORARIA TOTAL DO MODULO 15 h presencial e a

distancia

Fonte: Elaborado pela autora (2014)

O modulo de 40 horas sera realizado a partir das seguintes etapas:

Quadro 22: Carga horaria do médulo de 40 horas

ETAPAS CARGA MODALIDADE
HORARIA

12 Etapa: Encontro presencial com o professor 05h presencial

formador do médulo.

22 Etapa: Atividades e discussdes no ambiente 35h a distancia

virtual de aprendizagem, participacbes em

féruns, chats, etc.

CARGA HORARIA TOTAL DO MODULO 40 h presencial e a

distancia

Fonte: Elaborado pela autora (2014)
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O modulo de 50 horas sera realizado a partir das seguintes etapas:

Quadro 23: Carga horaria do médulo de 50 horas

ETAPAS CARGA MODALIDADE
HORARIA
12 Etapa: Encontro presencial com o professor 05h presencial

formador do médulo.

22 Etapa: Atividades e discussfes no ambiente 45 h a distancia
virtual de aprendizagem, participacbes em
féruns, chats, etc.

CARGA HORARIA TOTAL DO MODULO 50 h presencial e a

distancia

Fonte: Elaborado pela autora (2014)

5.4.8. Consideracdes finais sobre o curso

Investir na formagao continuada de professores tem sido um desafio constante.
As TIC tém trazido as sociedades novas provocagdes para docentes que precisam
reorientar seus papéis e aprimorar suas habilidades e competéncia.

Diante desses desafios e da importancia do docente nessa Era Digital, a
formacé&o docente precisa ser realizada sobre sua experiéncia de vida profissional, para
gue, assim, possa contribuir para seu crescimento pessoal e também profissional, e
gue o docente possa incorporar a inovacao buscando transformar sua pratica de modo

significativo em franco didlogo com as demandas deste momento contemporaneo.

Esperamos que esse curso de extensdo consiga contribuir significativamente
para aprimorar a qualificagcéo profissional dos atores envolvidos no cenario educacional,
de modo que os professores sejam desafiados a entender que a EAD pode ser utilizada

como estratégia para habilitd-los para a utilizacdo das novas tecnologias em sala de
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aula. Desse modo, os alunos dos professores cursistas aproveitariam o0s resultados
dessa mudanca a partir de experiéncias reflexivas, de forma criativa, num processo

dindmico, participativo e transdisciplinar de aprendizagem.
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Durante o desenvolvimento deste trabalho, buscamos investigar praticas
pedagdgicas de educadores do Ensino Fundamental I, considerando concepcdes,
planejamentos e agbes dos docentes para a ampliacdo do letramento digital na
ciberinfancia. No entanto, as consideragcbes que ora fazemos descrevem as
impressdes que tivemos no decorrer de toda a trajetéria e ndo podem se configurar
em generalizagbes acerca do uso das tecnologias em sala de aula, pois elas
particularizam o universo pesquisado, conforme previsto previamente na elaboracdo

desta Dissertagao.

No primeiro capitulo apresentamos as discussfes de autores de areas que
tratam da “ciberinfancia”, do “letramento digital”, da “formacdo de professor” e de
seus correlatos na area da Educacdo, acreditando poder atualizar os dados das
orientacbes de estudos dos termos aqui demarcados, através da pesquisa
bibliografica realizada incessantemente durante toda a trajetéria da pesquisa.

Dado o exposto, apoiando-nos nas abordagens de tedricos que deram
sustentacdo a pesquisa, buscamos responder ao problema do nosso trabalho, ou
seja: De que forma os educadores do Ensino Fundamental | desenvolvem praticas
pedagdgicas direcionadas ao letramento digital na ciberinfancia, considerando as
articulacoes entre tecnologia e educagao?

Partimos do pressuposto de que as praticas pedagdgicas dos professores do
Ensino Fundamental | ndo propiciam o contato dos alunos com objetos de
aprendizagem e/ou outros recursos tecnolégicos, no sentido de motivar as criangas
as praticas de leitura e escrita (letramento digital) mediadas pelas TIC na
ciberinfancia. Portanto, foi através do segundo capitulo que discutimos a prética
desse professor da ciberinfancia, quais os desafios enfrentados por ele nessa Era
Digital e qual seria o perfil do professor contemporaneo.

No decorrer deste estudo, entretanto, obtivemos um material bastante
significativo no que diz respeito a utilizacdo das TIC voltadas para o letramento
digital. No terceiro capitulo explicamos o percurso metodoldgico da nossa pesquisa
de campo, que transcorreu em uma escola da rede privada de ensino de

Pernambuco, situada no municipio de Garanhuns, e definida a partir de critérios ja
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citados neste estudo; nela observamos eventos de aula de trés professoras em

turmas dos 5° anos do Ensino Fundamental |.

Na construgéo deste trabalho utilizamos como instrumentos de coleta de dados:

a entrevista semiestruturada, a andlise documental e a observacdo das aulas. De

forma geral, nas entrevistas semiestruturadas observamos que as professoras A, B e

possuem um conhecimento prévio sobre ciberinfancia, a partir
de suas praticas, apesar do ndo conhecimento das abordagens
teoricas;

precisam entender que ndo é s6 o professor que tem a
responsabilidade nessa Era Digital, mas também a escola, que
deve estar atenta a essas mudang¢as do mundo contemporaneo;
possuem opinides divergentes com relacdo as necessidades dos
professores e a logistica dos materiais tecnoldgicos;

entendem que o0s alunos estdo mais preparados
tecnologicamente porque ja nasceram nessa Era Digital,
enquanto os professores precisam estar atentos aos novos
desafios que as TIC oferecem;

compreendem que as tecnologias tém influenciado em suas
praticas, porém elas precisam ser usadas com objetivo, para
serem aliadas no processo de ensino e de aprendizagem;
afrmam que, apesar de alguns problemas relacionados a
estrutura fisica, utilizam em seus planejamentos didaticos algum
tipo de TIC;

destacam que né&o trabalham a leitura e a escrita direcionada ao
letramento digital, por ndo serem docentes de disciplinas que
abordam tais praticas de linguagem, demonstrando assim que
nao compreendem que o letramento digital abrange diferentes
tipos de letramento a partir das tecnologias digitais;

alegam que conhecem alguns sites educacionais, mas nao

sabem se eles sao voltados para o letramento digital;
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e concordam que é de extrema importancia a utilizagdo das TIC na
formacgao inicial do professor, para minimizar as dificuldades
enfrentadas em sua prética pedagdgica com relagéo a utilizacédo
das novas tecnologias.

Na segunda fase do nosso estudo, através da andlise documental, procuramos
correlacionar as informagfes obtidas nas entrevistas com os planos de aula das
professoras entrevistadas, ou seja, confrontar o que elas pensam com o que elas
planejam para as aulas. Diante das analises dos planos de aula, identificamos que
as professores reconhecem que o0s alunos estdo em outra Era, que suas atividades
giram em torno das tecnologias, que as TIC podem auxiliar no processo de ensino e
de aprendizagem, mas essas caracteristicas nao estavam escritas como
orientadoras de agfes em seus planos de aula. Diante disso, percebemos que as
docentes ainda ndo estdo preparadas e nao estdo preparando suas aulas com o

auxilio das novas tecnologias.

Apds as andlises das entrevistas e dos planos de aula, verificamos a pratica das
professoras, conforme um dos nossos objetivos especificos, ou seja, “analisar a
pratica pedagdgica de docentes do Ensino Fundamental 1”, considerando as
interfaces entre as praticas de letramento digital para a ciberinfancia. Dessa forma,
realizamos as observacfes de aula, que foram registradas em diarios de campo.

Nesse sentido, 0s registros de aula nos apontaram que:

¢ Nas aulas da professora A, percebemos que, apesar de relatar
em sua entrevista que trabalhava com as novas tecnologias, em
sua pratica ndo houve um trabalho sistematico envolvendo as
TIC, bem como objetos de aprendizagem e praticas de leitura e
escrita voltadas para o letramento digital;

¢ Nas aulas da professora B, apesar de ela tentar incluir as TIC,
nao conseguiu desenvolver essa agdo com propriedade,
confirmando assim o que relatou em sua entrevista, ou seja, que
nao estava preparada para trabalhar com objetivo as TIC em
sala de aula;
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¢ Nas aulas da professora C, observamos que ela tentou trabalhar
com as TIC em sala de aula, inclusive seguindo seu
planejamento didatico, mas, diante de suas dificuldades nao
conseguiu cumprir seus objetivos, que era o de apontar a aula

motivagdes para seus alunos.

Os principais resultados alcangados indicam que os professores pesquisados
reconhecem a importancia de inserir as tecnologias em sua pratica docente. Suas
vozes e suas praticas, no entanto, reforcam as dificuldades nos processos de
transposicdo didatica, no sentido de articular teoria e préatica e conseguir contribuir
para as praticas de letramento digital dos discentes.

De modo geral, o que percebemos é que os professores do Ensino Fundamental
| ainda ndo conseguem inserir 0s recursos tecnolégicos em suas praticas
pedagdgicas, no sentido de contribuir para a ampliagdo do letramento digital na
ciberinfancia, considerando os desafios de educar os nativos digitais, que, como
vimos, ja nascem imerso nas TIC e precisam ser competencializados para interagir
com elas de modo ético, responsavel e objetivo. Mesmo porque, como se defendeu
aqui, uma reorganizacdo nos processos de ensino, inserindo neles a TIC, é uma
maneira de a escola dialogar com o contemporaneo, e uma possibilidade atrativa
para os alunos que vivem neste momento de consolidacao da era da informagéo e
da comunicagdo que remodelaram os modos de ser o homem ja no inicio do século
XXI.

Diante dessas dificuldades, no capitulo cinco da nossa pesquisa, tratamos da
importancia e da necessidade de as escolas investirem na formacdo dos
professionais da educacdo, pois o professor ndo terd condi¢cdes de trabalhar com
TIC com seus alunos se nao estiver preparado para isso. Portanto, nesse capitulo
mostramos a importancia também da formacéo docente para praticas de letramento
digital na ciberinfancia, utilizado a EAD como alternativa metodolégica e oferecemos
sugestdes praticas para o professor trabalhar com sites e portais direcionados para
o letramento digital.
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Um dos aspectos a ser destacado nas a¢fes da nossa pesquisa e para atingir a
mais um dos nossos objetivos especificos foi a elaboracdo de um Plano de
Formacao Docente, utilizando a EAD como estratégia de formacédo para professores
da educacdo basica, visando a discutir o letramento digital na ciberinfancia. A
experiéncia e a vivéncia com a forma de interacdo proposta pelo curso de Extensao:
Letramento Digital: da teoria a pratica servirdo de base para a sensibilizacdo dos
profissionais envolvidos, que serdo convidados a discutir o letramento digital nos
processos de ensino e de aprendizagem da leitura e da escrita mediados pelas
tecnologias, com a utilizagdo dos recursos da Educacao a Distancia. Os professores
passarao pela experiéncia de participarem da Educacédo a Distancia com atividades
dirigidas e, orientadas e ao final, as atividades elaboradas serdo aplicadas aos
alunos do Ensino Fundamental |, sendo eles também um dos grandes beneficiados

com esse curso.

Ao concluir as etapas para a obtenc¢éo do titulo de Mestre, temos consciéncia da
responsabilidade que nos acompanhard na volta ao nosso local de trabalho, a
Unidade Académica de Garanhuns, que poderd nos reaproveitar no Setor
Pedagdgico ou mesmo junto a Coordenacdo dos Cursos de Licenciaturas
(Pedagogia e Letras), pois podemos, junto com os professores dos referidos cursos,
desenvolver projetos direcionados aos graduandos, conjungindo, portanto,
Educacdo Fundamental e Educacao a Distancia, modalidades-objetos que nos sao

de grande interesse profissional, inclusive em estudos vindouros.
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APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
PROFESSORES PARTICIPANTES DA PESQUISA

Pesquisa: “Letramento digital na ciberinfancia: dialogos com préaticas
pedagdgicas no Ensino Fundamental”

Responsavel: Roberta Goncalves G. Marques Contato:
(robertaggm@hotmail.com) Cel.: 87-8801-7828

Instituicdo: Programa de Poés-graduacdo em Tecnologia e Gestdo em
Educacéo a Distancia da Universidade Federal Rural de Pernambuco

Apresentacao

O objetivo desta pesquisa € investigar praticas pedagoégicas de educadores
do Ensino Fundamental | tendo em vista a analise de objetos de
aprendizagem disponiveis em portais educativos direcionados para a
ampliacdo do letramento digital na ciberinfancia. Para tanto faremos uma
entrevista semiestruturada com professores de uma escola particular de
Garanhuns.

Compromissos

A pesquisadora se compromete a estar sempre disponivel para esclarecer
davidas, ou atender as solicita¢cdes dos participantes no que diz respeito aos
procedimentos da pesquisa. Os participantes serdo sempre respeitados em
seu desejo de suspender a colaboracdo a qualquer momento e jamais terao
seus nomes revelados em possiveis publicacdes ou apresentacbes do
trabalho. A participagdo na pesquisa ndo implicara absolutamente nenhum
custo financeiro, nem recompensa para o0s participantes.

Consentimentos

Eu, )
estou ciente sobre as informacgdes da pesquisa e concordo em participar
respondendo o questionario.

Assinatura:

Pesquisadora:

Nome:

Assinatura:

Testemunhas:

Nome completo:

Assinatura:

Nome completo:
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APENDICE B — ROTEIRO DE OBSERVACAO DE AULAS

Data da aula: Local:

Aula n°: Quantidade de alunos:
Professora:A( ) B( ) C( )
Disciplina:

Recursos Didaticos:

Duracao da aula:

EXPOSICAO DA AULA

CRITERIOS DE ANALISE:
1. Quais os objetivos da aula?
2. Quais TIC sao utilizadas na aula?

3. Quais as situacdes didaticas em que sado utilizadas as Tecnologias da
Informacgéo e da Comunicacéao (TIC)?

4. Que conteudos séao privilegiados pela professora?

5. A aula foi realizada de forma coerente com o planejamento inicial elaborado
pela professora?

6. A professora utiliza objetos de aprendizagem destinados a motivar as
criangas as praticas de leitura e escrita mediadas pelas TIC? Quais?

7. Ha relacdo entre o que a professora relatou na entrevista semiestruturada
com sua pratica pedagodgica?

8. A professora trabalha a leitura e a escrita voltadas para o letramento digital?
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APENDICE C - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA PARA OS PROFESSORES

DADOS DE IDENTIFICACAO:

Sexo: Feminino () Masculino ( ) Idade: anos

Formagao:

Série que leciona:

Tempo de atuacao profissional: anos

Tempo de docéncia na escola pesquisada: anos

Temas:

e Avisao dos educadores sobre a ciberinfancia;

e Novos papéis do educador e da escola na Era Digital;

e Utilizacdo das TIC na pratica pedagdgica do professor;

e O uso dos objetos de aprendizagem disponiveis em portais educativos
direcionados para o letramento digital.

1. O que vocé entende por ciberinfancia?

2. Qual a funcdo do educador e da escola na Era Digital?

3. Na escola em que vocé trabalha, existem problemas direcionados a atividades

pedagdgicas mediadas pelas TIC? Quais?
4. Vocé acha que as criancas estao mais preparadas que os adultos com relacéo
ao uso das tecnologias digitais? Por qué?
As tecnologias tém influenciado seu processo educacional? De que maneira?
O seu planejamento pedagdgico contempla algum uso das TIC? Quais?
A escola tem um laboratério de informatica? Vocé o utiliza? Como e com quais
objetivos? Se néo o utiliza, por qué?
8. Na sua pratica pedagogica vocé trabalha com a leitura e a escrita direcionada
ao letramento digital?
9. Conhece algum portal educacional voltado para o letramento digital?
10. Trabalha com objetos de aprendizagens disponiveis em portais educativos?
11. Vocé acha que é importante o uso das TIC na formacao inicial do educador?
Por qué?

No g
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ANEXO A — CARTA DE ANUENCIA

CARTA DE ANUENCIA DA PESQUISA

Venho solicitar, através desta, a colaboracdo para realizagdo da pesquisa de
mestrado intitulada “Letramento digital na ciberinfancia: didlogos com praticas
pedagdgicas no Ensino Fundamental”, a partir da permissdo de coleta de dados
entre os professores e alunos desta instituicdo. Este projeto tem como objetivo
investigar préaticas pedagoégicas de educadores do Ensino Fundamental | de uma
escola particular de Garanhuns-Pernambuco, tendo em vista a andlise de objetos de
aprendizagem disponiveis em portais educativos direcionados para a ampliacdo do
letramento digital na ciberinfancia.

A coleta sera realizada através de: roteiro de entrevista semiestruturada com
os professores; roteiro de observacao de aulas e analise de planejamentos didaticos
da escola.

Os referidos procedimentos sO6 serdo colocados em pratica mediante a
vontade e a autorizagdo por escrito das professoras. As entrevistas ocorrerdao no
horério normal das aulas. Os registros ficardo a disposi¢do da pesquisadora e sera
sempre respeitado o carater confidencial das informacfes registradas e o sigilo de
identificac&do dos participantes.

A participacdo na pesquisa ndo acarretara henhum custo, nem recompensa
financeira aos colaboradores. Assumimos o compromisso de preservar 0 nome da
instituicdo em possiveis publicacfes ou apresentacdes de trabalhos.
Comprometemo-nos também de encaminhar os resultados da pesquisa a instituicao.
Colocamo-nos a disposi¢ao para quaisquer esclarecimentos.

Agradeco antecipadamente,

Roberta Gongalves Gomes Marques

Eu, responsavel
pela instituicdo de educagéo ;
na funcdo de autorizo a realizacdo da pesquisa

acima apresentada nesta instituicéo de ensino.

Garanhuns, de de 2013.

Responsavel pela instituicao Roberta Marques — mestranda responsavel pela

pesquisa (Cel.8801-7828 — robertaggm@hotmail.com)




